ΠΑΝΩ ΑΠΟ 


ΟΟΜΡυΤΕΡ 


ΙΟΥΝΙΟΣ 1991 
ΤΕΥΧΟΣ 15 ·ΔΡΧ. 400 


• ΑΜΙΟΑ · ΡΟ 
• ΑΤΑΡΙδΤ 

• ΑΠΟΗΙΜΕϋΕδ 

• ΑΜδΤΗΑϋ ·064 
• δΡΕΟτηυΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 
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ΙΙΕΥΙΕννδ 

& 

ΡΚΥΙΜ 


• $IΜ ΕΑΚΤΗ · ΚΕϋ ΟΟΤΟΒΕΚ II · ΜΙΟΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ II 

• τεαμ δυζυκι · κ αν χ · $υρεκ οακ$ ιι · ατομινο 

• ΗΕΑΚΤ ΟΡ ΤΗΕ ϋΚΑΟΟΝ · ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜ5 · ΟΟϋΟΑΚ 












































ΙΜ«·τκι<:τ αο«θ5 

Μ*ΝΑ4£«ί 


Ολοι (Ι<« θέλαμε ν« αλλάξουμε τον κόσμο. αλλά ιχετι 
ποτέ σκεφτεί να αρχίσετε αιπήν τμν αλλαγή από δια 
κόσια χρονιά πριν Από τ·|ν αρχή της κρατικής μετά 
φοράς. τον εμπορίοΐ' και τΐ|ς βιομηχανοποίησης |·.ι 
ναι τα όργανα που χρειάζεσαι για να διαμορφιοοε ις 
το κράτος σου και να μετατραπείς σι εκκατομυριον 
χο Καθι αποΐ|αοΐ| φέρνει και μια αλλαγή, κάθε αλ 
λαγή και μια απόφαση Απόλυτος έλεγχος Απόλυτη 
όύνομη Απόλυτος εθισμός. Γίνε ένας κροίσος τιον οι 
δηροδρομυιν Φτιάξε τον κόσμο με τον δικό σου τρο 
πο Ποτέ δεν θα θελήσεις να τον αφ ήσεις. 











ΑΜΙΟΑ 500 



ΑΤΑΚΙ $Τ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ $Τ 



• ΟΙ$Κ ϋΒίνε 5 25 

• ϋΙδΚ ΟΡίνΕ 3.5 


• βΕΝΙΟΟΚ 

• ΑΤ-ΟΝΟΕ 



ΑΜ5ΤΚΑ0 
6128, 
6128 ΡΙΙΙ5 




ΜΑΝΑΟΕΚ ΧΤ, ΑΤ, 386 

ΡΗΙΙΙΡ5 ΡΟ, ΑΤ 

50ΗΝΕΙΟΕΚ ΕϋΡΟ 
ΡΟ, ΧΤ, ΑΤ 
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ΒΙΤ 72 ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕ 




ΑΤΑΚΙ ίΥΝΧ 

δΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΚ δΥδΤΕΜ 





Λειτουργούν 

• Ρ0-0ίυΒ · ΑΤΑΒΙ-ΟΙϋΒ 

Με χιλιάδες δωρεάν προγράμματα 

Σολωμού & Μπόταση 7 - Αθήνα, Τηλ. 36.44.695 - 36.36.550 
Χαϊαμαντά 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 




















ΡΕΝΟΝ ΝΟνν! 

ΓΙΟΟΡΥ 0Ι5Κ1013Γ90-Ο3030ϊ1ν ΟΟΙΙ031ΡΙ$Κ. 



κασετες δισκετες 



ΑΠΟΚ. ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

03556116 5ουηά ΑΈ. 


ΑΘΗΝΑ: 


ΚΗΦΙΣΙΑΣ 10 -12 ΜΑΡΟΥΣΙ · ΤΗΛ. 683 20 94 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 


ΟΙΟΙ1ΑΙ Αύριο 


ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΟΣ 26 ΤΗΛ. 283 100 





3ο & αοβραβείο 


διαγωνισμό με τα εξής πλούσια δώρα 


ΓΙΑ 60 ΤΥΧΕΡΟΥΣ 


600 κασέτες 
ϋΕΝΟΝ ΟΧ 1 


2ο βραβείο 
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υ$ΕΡ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΑ 5820399ΡΑΧ 5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
υΜΒΕΠΤΟ ΟΒΕΙΙΟΝΙ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΑΟΣ 
ΗΕΝΑΤΟ ΟΒΕΙΙΟΝΙ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΑΑΣ 
ΒΑΣΙΑΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΑΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΧΟΑΟΓΚΙΤΑΣ 
Π ΜΑΓΓΑΗΣ 

ίΑΥ-ΟϋΤ 

ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΠΑΠΑΛΑΜΠΡΟΥ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ϋ Τ Ρ ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 



9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ 
ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

10 ΡΡΕνίΕννδ 

Μελοντικές κυκλοφορίες 

15 ΡΟΝΕΒ ΟΝ 

ΝΕννδ 

Νεα απ' τον έξω και απ' τον 
μέσα κόσμο. 

22 δΤ-ΘΕΜΑ: 

ΑΤΑΒΙΤΤ 

24 δΤΑΥ ΟΟΟί 

ΑΜΙΟΑ υ$βΓ$, Ιταλική 
βοήθεια για την ΑΜΙΟΑ 


50 ΟΟυΟΑΒ ΡΟΒΟΕ 
54 ΗΕΑΒΤ ΟΡ ΤΗΕ 
ϋΒΑΟΟΝ 

55ΡΙΝΑΙ ννίδΤΙΕ 
56 ΤΕΑΜ δυζυκι 

60 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΟΟΜΒΑΤ 

61 ΒΕϋ ΟΟΤΟΒΕΒ II 

64 δυΡΕΒ ΟΑΒδ II 

65 ΒΑΝΧ 

ΟΟΜΡΙίΑΤΙΟΝ 
δΕΟΤΙΟΝ 
58 ρυΐ_1. ΒΙΑδΤ 

δΕΟΑ ΟΑΜΕδ 

66 ΟΒΑΟΚ ϋΟννΝ 
66 δΤΒΙϋΕΒ 


90 ΜΙϋΙ ΘΕΜΑ: 

ΡοΙΙβηά (ΙΙπίδ 

92 ΜΟΟΕΜ: 

Βάση ΟΝΝΕΔ 

96 ΜΑΙΙ ΟΒϋΕΗ 

Πάρτε κόσμε! 

Ολα φτηνά και καλά 

100 

ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

νοΙΚοννΓϋβΓ 3 

ΟοπιρυΙβΓ νίΓυβθδ 

102 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
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ίλοι και φίλες του ΟΟΜΡϋΤΕΒ υδΕΒ. 
ζεστό πρώτο μήνα του καλοκαιριού, με ένα 
δώρα, που σας τα προσφέρει η γνωστή σε όλους 



είμαστε και πάλι μαζί αυτόν τον 
δροσερό τεύχος γεμάτο πλούσια 
εταιρία ΘΕΝΟΝ. 


Αλλά μην τρελλαθήτε, όπως έπαθε ο φίλος μας στο εξώφυλλο, γιατί έχουμε να δούμε πάρα πολύ 
ενδιαφέροντα θέματα. Λοιπόν συμπληρώστε το κουπόνι για τον διαγωνισμό, και ξανά εδώ γιά να δούμε τι 
έχουμε αυτόν το μήνα. Απο την αμέσως επόμενη σελίδα θα πάρουμε μιά γεύση από τις μελλοντικές 
κυκλοφορίες παιχνιδιών, και τα νέα προϊόντα στην Ελληνική και ξένη αγορά. 

Αφού δούμε που βαδίζει η τεχνολογία θα περάσουμε στα τρομερά άρθρα γιά τους ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΗΙ ( όπου 
μας το παρουσιάζει νέος συνεργάτης), ΑΒΟΗΙΜΕΘΕδ. ΑΜδΤΒΑϋ 6128, ΟΟΜΜΟΘΟΒΕ 64 και ΡΟ. Τώρα 
είναι ώρα να σας δώσουμε μερικές αποκλειστικές πληροφορίες γιά τα καινούργια παιχνίδια, που 
κυκλοφόρησαν στην αγορά: Μάθαμε πως προβλέπει τον καιρό η Ε.Μ.Υ! Πως; Με το νέο πρόγραμμα της 
ΟΟΕΑΝ το δΙΜΕΑΒΤΗ. Πως κέρδισε η 6ΒΕΜΙ.ΙΝ τον αγώνα μοτοσυκλέτας 500οο, με το ΤΕΑΜ δΙΙΖυΚΙ. 
Ποιός έκλεψε το ΒΕΘ ΟΟΤΟΒΕΒ, και τον κυνηγάνε οι Ρώσοι. Τι γίνεται στο διάστημα με τον νέο 
δορυφόρο που πρέπει να καταστρέψετε στο ΑΡΜΟΙΙΒ ΟΕΘΟΟΝ, γιά το μακρινό και επίπονο ταξίδι του 
ΠορβΓ ΝΛ/ίΙοο στο δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ IV, πολλά άλλα Γβνίθνν, αλλά δεν σας είπα σε πιό πανεπιστήμιο γράφτηκα 
γιά να γίνω μάγος και να έχω κατακτήσεις (πολύ πονηρό αυτό το παιδί), στο δΟΒΟΕΒΕΒδ ΙΙΝίνΕΒδΙΤΥ. 
Και μετά συνεχίζουμε με το δεύτερο μέρος του άρθρου “ΒΟίΕ ΡΙ_ΑΥΙΝ<3’’ (αλήθεια θα ήθελα να μου 
γράψετε αν το βρήκατε ενδιαφέρον),και κατόπιν να ασχοληθούμε λίγο με μουσική στο ΜΙϋΙ, και να 
φουσκώσουμε και τον λογαριασμό του μπαμπά μας με λίγο ΜΟΘΕΜ. Πολύ γέλιο υπόσχεται το 
ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ μας, γιά να μάθετε και πως βγάζουμε το ψωμί μας, και κάντε καμιά βόλτα από το ΜΑΙί 
ΟΒΘΕΒ και από τις ΑΓΓΕΛΙΕΣ μας. 

Τέλος εύχομαι σε όλους όσους θα δώσουν εξετάσεις καλή επιτυχία. Ραντεβού τον Ιούλιο, με το καινούργιο 
τεύχος του ΟΟΜΡυΤΕΒ υδΕΒ. 


υΜΒΕΒΤΟ ΟΒΕΙ.Ι.ΟΝΙ 




ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΜΑΤΙΑ ΣΤΙΣ 
ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


8ΗΑΝ0ΑΙ 



Τ ο 3ΗΑΝΟΗΑΙ II αποτελεΐται από 9 διαφορετικά σέτ χαρτιών κολλημένα 
σε βάσεις, με πάρα πολύ όμορφες εικόνες ζωγραφισμένες επάνω τους. 
Τα επίπεδα είναι έτσι βαλμένα ώστε να υπάρχει διάταξη από το ευκολό¬ 
τερο στο δυσκολότερο, δημιουργώντας μια προοδευτικά αυξανόμενη δυσκο¬ 
λία. πράγμα που δεν υπάρχει στο κλασσικό 3ΗΑΝΟΗΑΙ 
Τα χαρτιά πάλι αφαιρούνται σε ζευγάρια ωσότου αφαιρεθούν όλα ή δεν υπάρ¬ 
χουν επιπλέον κινήσεις για να κάνεις. 

Με κάθε νέο παιχνίδι τα χαρτιά αλλάζουν, δημιουργώντας συνεχώς νέες 
προκλήσεις. Μπορείς να παίξεις σε τρείς τύπους : Τογτηβιπβηί, οήβΙΙβπββ και 
βοΙΝβΙτβ. Υπάρχουν 12 διαφορετικά ΙβγουΙβ από το κινέζικο ημερολόγιο στο 
στο 3ΗΑΝΟΗΑΙ II, δημιουργώντας διάφορα σχήματα για παιχνίδι όπως λαγός, 
φίδι, κόκορας κ.α. Αφού έχουν αφαιρεθεί όλα τα χαρτιά, η εικόνα του ζώου 
αποκαλύπτεται και ζωντανεύει, (εκπληκτικό βηίιπβΐίοη). Το 3ΗΑΝΟΗΑΙ II κα¬ 
τά την γνώμη μου είναι ένα παιχνίδι που αξίζει να περιμένετε. 


Κ-ΤΥΡΕII 


Η σατανική αυτοκρατορία 
του Βγάο ξανάρχεται! 


ξαρτάται από σένα το αν θα 
ελευθερωθεί το σύμπαν για 
άλλη μια φορά, χρησιμοποιώ¬ 
ντας το Β 9, πολεμιστή σου μαζί με 
πρόσθετα όπλα τα οποία πρέπει 
να καταστρέψεις στο δρόμο σου, 
μέσα από 5 ΤββΙίπβ επίπεδα, για 
να ελευθερώσεις τους συντρόφους 
σου. 

Τα 5 ΙβνβΙ είναι ΒβιΊηβΓγ, 
υηάβηνοΙθΓ οβνβτη, ΤΙιβ οΐίγ, 
ΡυζζΙβ ΙβνβΙ και Βγάο Ηοητβ 
ρίβηβΐ 

Τα ειδικά όπλα που βρίσκεις στο 
δρόμο σου για να προστατέψεις το 
πλοίο, και που προκαλούν μεγάλη 
ζημιά είναι πολλά (καμιά 25αριά). 
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ΗΙΙΝΤΕΚ 


ΟϋΝδΗΙΡ 2000 


Ε να μικρό γκρουπ από νησιά με 
μεγάλη στρατηγική σημασία, 
έχουν καταληφθεί από μια ανώ¬ 
τερη εχθρική δύναμη. 

Είσαι ένας στρατιώτης πολύ καλά 
εκπαιδευμένος σε μυστικές αποστο¬ 
λές και σαμποτάζ. Ο σκοπός σου εί¬ 
ναι να φέ¬ 
ρεις σε πέ¬ 
ρας με επι¬ 
τυχία μια 
σειρά από 
δύσκολες 
αποστολές, 
να καθαρί¬ 
σεις το δρό¬ 
μο για το δι¬ 
κό σου 
στρατό 
ώστε να 
επιτεθεί 
στον εχθρό 
και να ελευθερώσει τα νησιά. 

Οι αποστολές περιλαμβάνουν αρκε¬ 
τή προσωπική δουλειά πίσω από τη 
γραμμή του εχθρού και με μόνο εφό¬ 
διο σου, την εξυπνάδα σου που μπο¬ 


ρείς να μεταφέρεις μέσα στο τσαντά- 
κι σου και μια ποικιλία από μηχανές 
και αεροπορικά σκάφη για να σε βοη¬ 
θούν. 

Κάθε αποστολή αρχίζει με μια προ¬ 
φορική συνομιλία που θα σου δώσει 
όλες τις αναγκαίες πληροφορίες, για 
τις θέσεις 
του εχ¬ 
θρού, την 
τεχνική και 
τις κινή¬ 
σεις. 

Επίσης θα 
σου πούν 
το αντικεί¬ 
μενο της 
αποστολής 
σου καθώς 
και το χρό¬ 
νο μέσα 
στον οποίο 
πρέπει να έχει τελειώσει που ο χρό¬ 
νος αυτός αυτός μπορεί να είναι από 
λίγες ώρες ώς και μερικές μέρες ή 
νύχτες.. 



ΟΟΝ3ΡΙΚΑΟΕ 
ΤΗΕ ΟΕΑΟίΟεΚ ΡΙΙ.Ε5 



Ε να καινούργιο βάνβηΙυΓβ θα κυ¬ 
κλοφορήσει μέσα σε λίγες μέρες 
και στην ελληνική αγορά. 

Το ονομά του “ΟΟΝ3ΡΙΒΑΟΕ" ( Συνω¬ 
μοσία ). Κατασκευάστρια εταιρεία η 
γνωστή ΑΟΟΟΙ.ΑΟΕ. 

Το παιχνίδι όπως υποστηρίζει η κατα- 
σκευάστρια εταιρία είναι το πρώτο 
ίυΙΙγ- άίβίΙΙζβά βάνβηΐυτβ 
Περιέχει πάνω από 350 εικόνες 
άίοίΐίζβά από της Νέα Υόρκη, υψηλής 
ανάλυσης και 256 χρωμάτων. 

Οι τοποθεσίες που χρησιμοποιεί το 
παιχνίδι είναι πραγματικές, έτσι θα 



έχετε την δυνατότητα να προχωρήσετε 
στην νν311 δίΓββΙ. υόβΜγ ΙβΙβηά, 
Ογ3πΟ 0βηΐΓ3ΐ δίβΐίοη, ΤΙπίθ βςυβΓθ 
κ.α. Η μουσική του παιχνιδιού είναι 
καταπληκτική και εμπλουτισμένη με 
διάφορους πραγματικούς ήχους. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι βασι¬ 
σμένο σε ένα αστυνομικό θρίλλερ. 
Εσείς θα πρέπει μέσα σε 24 ώρες να 
βρείτε τα εφτά ΟθβάΙοοΚ ΡΙΙβ και να 
αποδείξετε την αθωότητά σας. 

Θα μπορέσετε άραγε να καθαρίσετε 
το ονομά σας και να σώσετε το 
έθνος; 




Σ το ΟυηβΗίρ 2000. ο παίκτης 
μπορεί να διαλέξει τρεις τύ¬ 
πους ελικοπτέρων ανάμεσα 
στα επτά που έχει ο στρατός και 
χρησιμοποιεί μέχρι πέντε σε κάθε 
αποστολή. 

Τα ελικόπτερα είναι οι προηγμένες 
τεχνολογικά μηχανές που ο Αμερι¬ 
κάνικος Στρατός θα παρουσιάζει σε 
όλη τη δεκαετία του 1990 και ακόμα 
και στον 21ο αιώνα 
Η δράση παίρνει χώρο στην Κεντρι¬ 


κή Ευρώπη και το Περσικό κόλπο 
και ο παίκτης μπορεί να προσδιορί¬ 
σει το τύπο αποστολής που θέλει 
να αναλάβει. 

Οι επιλογές περιλαμβάνουν μάχες 
μονές και πολλαπλές αποστολές 
ελικοπτέρων ακόμα το παιχίδι πε¬ 
ριλαμβάνει ένα χάρτη που δείχνει 
τους χώρους απογείωσης και προ¬ 
σγείωσης 

Ο εξομοιωτής ακόμα προσφέρει 
ένα "πιϊ33ίοπ ΡυίΙάβΓ το οποίο αφή¬ 
νει τον παίκτη να σχεδιάσει κοι να 
σώσει αποστολές!!... 


υδΕΒ 
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Ρ-117Α 


ΤΗΕ δΑνΑΟΕ ΕΜΡΙΚΕ 


θουν σε μελλοντικούς κοσμους 
Μια εξελιγμένη γενιά συστήματο 
αποστολών θσ προκσλέσει ακόυ 
κοι τους πιο σκληραγωγημέ*"»"» 1 
πιλότους με νέες φανταστικές £ 


ΜίοτοΡΓΟδβ εκ< 
το; πήρε το 
όλους Ρ-19 51< 
το οποίο είχε το πιό ρεαλιστικό 
τρόπο πτήσης και το βελτίωσε 1 !! 
Στο Ρ-117Α. οι παίκτες θα πετό- 
ξουν σε εννιά κόσμους συμπερι¬ 
λαμβανομένων τριών που μέχρι 
πρότινος ήταν άγνωστοι οτους πι¬ 
λότους της ΜίοτοΡτοδβ ΟοΙυπιόίβ. 


Ε να νέο αάνβηΙυΓβ θα 
κυκλοφορήσει σε λί¬ 
γες μέρες. Το ονομά 
του “ΤΗΕ δΑνΑΟΕ 
ΕΜΡΙΡΕ", κατασκευάστρια 
εταιρία η γνωστή σε όλους 
μας, Οπςιπ από την σειρά 
των “ΙΗ-ΤΙΜΑ”. Το παιχνίδι 
υποστηρίζει όλες τις γνω¬ 
στές κάρτες γραφικών 
(ΜΟΟΑ, νΟΑ, ΕΟΑ, ΟΟΑ, 
ΗΕΡΟίΙΙ-Εδ) και έτσι κα¬ 
νένας φίλος δεν θα αντιμε¬ 
τωπίσει πρόβλημα. 

Το παιχνίδι θα μας ταξιδεύ- 
σει στο μαγικό κόσμο της 
τροπικής ζούγκλας. Εκεί 
θα πρέπει να αντιμετωπί¬ 
σουμε άγριους, προϊστορι¬ 
κά τέρατα και πολλούς 
ακόμα εχθρούς που παρα¬ 
μονεύουν σε κάθε σημείο 
της ζούγκλας, περιμένο- 
ντας μια λάθος κίνηση. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι καταπληκτικά και είναι 
σίγουρο ότι θα σας εντυ¬ 
πωσιάσουν. Το παιχνίδι 
ακολουθεί πιστά τα βήματα του προ- 
κατόχου του (υΐΤΙΜΑ VI) και είναι σί¬ 


γουρο πως θα έχει και αυτό μεγάλη 
επιτυχία. 


ΙΕ$ 

ΜΑΝΙΕΥ ΙΝ: 


5ΕΑΡ0Η ΡΟΚ ΤΗΕ ΚΙΝΟ 


Ε να ακόμα καινούργιο δάνβηΐυτβ 
θα κυκλοφορήσει η γνωστή σε 
όλους ΑεεοΙδάβ. 

Το όνομα αυτού Εβδ ΜαπΙβγ Ιη: 
3ΕΑΡΟΗ ΡΟΒ ΤΗΕ ΚΙΝΟ. 

Το παιχνίδι ανήκει στην κατηγορία 
των ΑπίπιαΙβά Οτβρόίε Αάνβπΐυτβδ 
και έχει αρκετές ομοιότητες με τα 
παιχνίδια της δίβιτα. Το παιχνίδι συ¬ 
νεργάζεται με όλες τις γνωστές κάρ¬ 
τες γραφικών εκτός από την 
ΗβτευΙβδ. 

Τα χρώματα, τα γραφικά και όλο το 


γενικότερο στύλ είναι σίγουρο ότι θα 
αρέσει. Το σενάριο του παιχνιδιού 
απλό και καλό (με μια ματιά που ρί¬ 
ξαμε), “Βρίσκει τα ρούχα του στο Κ- 
Ματί. Βρίσκει τα ραντεβού του στο 
Ηαάίο δίιβοΚ 

Και τώρα είναι έξω για να πλουτίσει 
γρήγορα βρίσκοντας τον μεγαλύτερο 
κωμικό όλων των εποχών.. 
Ακολούθησε τον ευγενικό Εββ 
ΜαηΙβγ καθώς διασχίζει την Αμερική 
ψάχνοντας για πολλά λεφτά, για 
όμορφα κορίτσια και.. Τον Βασιλιά 


12 


υδΕΡ 


































Μια φιλόδοξη οντότητα θέλει να κυβερνήσει την γη. Γι' αυτό 
λοιπόν φτιάχνουν μια δεσμίδα ενέργειας την οποία θέλουν να 
εκτινάξουν στη γη. Ετσι όμως, όλα τα απροστάτευτα είδη ζωής 
θα αφανιστούν. 

Εσύ, διαλέγεις και ελέγχεις 6 υψηλής τεχνολογίας οχήματα, με 
τα οποία αρχίζεις έναν αγώνα ενάντια στο χρόνο, ψάχνοντας να 
καταστρέψεις το δίκτυο τροφοδοσίας του εχθρού, όπως επίσης 
και την γεννήτρια της δεσμίδας ενέργειας. 

Εσύ πρέπει να μαζέψεις ενέργεια από διάφορες άλλες πηγές 
για να δημιουργήσεις τα δικά σου συστήματα αντιμετώπισης του 
εχθρού. 



1 ! 

ι ! 

1 ! 















Λ/νΐΙΜΟ εΟΜΜΑΝϋΕΡ 
ΤΗΕ 5Ε0ΒΕΤ ΜΙ55ΙΟΝ5 1&2 


Α κόμα δεν προλάβαμε να συνέλθουμε από το πρώτο σόκ, και αμέσως 
ήρθε και το δεύτερο.. Το πρώτο σόκ προήλθε, με το που πρωτοείδαμε 
το εξαιρετικό ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ Το παιχνίδι όπως θα διαβάσατε 
στο προηγούμενο τεύχος είναι φανταστικό. Ακόμα δεν προλάβαμε να τελειώ¬ 
σουμε τις πρώτες αποστολές, κυκλοφόρησαν και δύο ακόμα! Δεύτερο σόκ. 
Ναι καλά διαβάσατε!. Σε λίγες μέρες θα κυκλοφορήσουν οι δύο νέες δισκέ¬ 
τες αποστολών. Η πρώτη ονομάζεται ΤΗΕ 3Ε0ΒΕΤ ΜΙ83ΙΟΝ3. Και έχει το 



εξής σενάριο. Ενα ανθρώπινο στράτευμα έχει εξαλειφθεί από το μυστικό 
όπλο των ΚίΐΓ3(Ηί'β. Τώρα πρέπει να παίξεις ένα θανατηφόρο παιχνίδι συνε¬ 
χούς αναζήτησης. Συναντάς 4 νέα καράβια, στα οποία συμπεριλαμβάνεται το 
τεράστιο θωρηκτό των ΚΙΙγοΙΗΓ*. Η δεύτερη ονομάζεται ΤΗΕ 5ΕΟΒΕΤ 
ΜΙ53ΙΟΝ5 2 0ΗΙΙ3Α0Ε Οι ΚίΙταΙΗΙ'ε προωθούν έναν Ιερό Πόλεμο, αλλά 
ένας από τους πιλότους της θέλει να αποστατήσει. Σύλλαβε τον και πέταξε 
με ενα πολεμιστή ΚίίταΙΙιί πίσω από την εχθρική γραμμή στο...ΤΙιβ 8οογο( 
Μίββίοηβ 2.. Το περιμένουμε με μεγάλη χαρά... 


ΕΧΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ 



Η ταν μια καλοκαιρινή μέρα 
σένα ήσυχο δρόμο ενός προ¬ 
αστίου του ΟΓιίοοςο. Ξαφνικά 
η ηρεμία διακόπτεται από μια φοβε¬ 
ρή κραυγή : Βοήθεια", "Βοήθεια 
Τα σπίτια ενοχλόντουσαν από έντο¬ 
μα και τρελλά μεταλλικά πράγματα- 
ακόμη και τα παιχνίδια έχουν ζω¬ 
ντανέψει- ήταν μια δουλειά για τον 
εξολοθρευτή 

Το ΕΧΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ πρωτοεμφανί- 
στηκε σε Οοίπ-Ορ (σίγουρα πολύ 
από εσάς θα το έχουν δει σε λέ¬ 
σχες) τώρα έγινε και η επιτυχής με¬ 
ταφορά του σε οοπτρυΙβΓ 9 3 γπθ 5 Τα 
γραφικά του παιχνιδιού καταπλη¬ 
κτικά. ο ήχος αρκετά καλός και η 
συνολική εντύπωση που δίνει καλή 
Αν θα θέλατε να αποκτήσετε το 
ΕΧΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ σπίτι σας δεν 
έχετε παρά να περιμένετε 



Δ εν μπορούσε να είναι πιο εύκολο. Παίρνεις κομμά¬ 
τια διαφορετικού μεγέθους και σχήματος. Βάζο¬ 
ντας τα κάτω ένα ένα στην οθόνη- σύντομα θα 
έχεις τη πρώτη θηλειά. 

Τώρα δεν είναι τόσο εύκολο. Αυτή τη φορά δεν πήρες τα 
κομμάτια που ήθελες. 

Μην στενοχωριέσαι άρχισε απλώς μια καινούργια θηλειά. 
Ξαφνικά στην οθόνη υπάρχει μεγάλος συνωστισμός. 

Τώρα προσπαθείς απεγνωσμένα να βρείς μέρος να ρίξεις 
τα κομμάτια (Ποιός νοιάζεται για το που θα πάνε, δεν 
μπορείς να αφήσεις το χρόνο να περνάει γιατί θα χάσεις 
μια ζωή). 

Τώρα γίνεται πραγματικά σκέτο βάσανο. Αλήθεια πίστευες 
ότι το παιχνίδι ήταν εύκολο; 

Και σκέψου ότι αυτό είναι μόνο το πρώτο επίπεδο του 
Οβπιβ Α. 

Ενα καινούργιο παιχνίδι λογικής που δεν φαίνεται και τό¬ 
σο εύκολο... 
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Μ ε τιμή λιανικής πωλησεως στην Μεγ. Βρεταννία 
1999 λίρες (630000 δρχ). συν ΦΠΑ, το σημειω¬ 
ματάριο Αιη$ΐΓ3ά είναι ένας μικρών διαστάσε¬ 
ων υπολογιστής 3865Χ (280 χιλιοστά (φάρδος) X 216 
χιλιοστά (βάθος) X 52 χιλιοστά (ύψος), ελαφρύς (κάτω 
απο 3,2 κιλά), με υψηλές επιδόσεις. Ο ΑΝΒ-3863Χ 
συνδιάζει υψηλής ευκρίνειας τελευταίας τεχνολογίας 
αυτοφωτιζόμενη (ΒΙβοΚΙιί) οθόνη νΟΑ υγρών κρυστάλ¬ 
λων και ενα εργονομικά σχεδιασμένο πλήρες πληκτρο¬ 
λόγιο 82-πλήκτρων, με αριθμητικό τμήμα. Ο Αγπ${Γ 30 
ΑΝΒ- 3865Χ λειτουργεί στα 20Μίιζ, με 1 Μόγΐβ κύρια 
μνήμη επεκτάσιμη στα 2 ή 5 ΜΒ μέσω καρτών μνήμης 
1 και 4ΜΒ. Αλλο χαρακτηριστικό είναι η μεγάλή χωρη¬ 
τικότητα και ο γρήγορος χρόνος προσπέλασης του 
Σκληρού δίσκου (40ΜΒ), σημαντικό στοιχείο για χρή- 
στεςπου θέλουν να μεταφέρουν δεδομένα. Ομως το 
κύριο πλεονέκτημα του ΑΝΒ-3865Χ είναι η χαρακτηρι¬ 
στικά υψηλής ανάλυσης οθόνη υγρού, κρυστάλλου με 
διαστάσεις 180X133 χιλιοστά, αισθητά μεγαλύτερη από 
αυτήν που προσφέρουν οι ανταγωνιστές. Επί πλέον, το 
μέγεθος της οθόνης σημαίνει ότι τα γραφικά εμφανίζο¬ 
νται σε αναλογία 1:1. Και το κυριότερο, ή οθόνη αυτή 
σε συνδιασμό με την κάρτα νΟΑ, προσφέρει υψηλή 
ανάλυση 640X480 ριχβίε και επιτρέπει έγχρωμα γραφι¬ 
κά να παρουσιάζονται σε 6 αποχρώσεις του γκρι, δηλα¬ 
δή 2 ή συνηθέστερα 4 φορές περισσότερες απ’ότι στα 
προϊόντα ανταγωνιστών. Η παροχή ρεύματος γίνεται 
από εσωτερική μπαταρία μεγάλης χωρητικότητας, Νι- 
κελίου-Καδμίου που λειτουργεί γαι τρεις ώρες είβηό- 
3ΐοηβ. Η παροχή ρεύματος μπορεί να γίνει επίσης μέσω 
του μετασχηματιστού / φορτωτού ρεύματος 
(100κ240\/οΙ1 40-60Ηζ) ο οποίος είναι κατάλληλος για 
χρήση οπουδήποτε στον κόσμο. Επίσης, οι μπαταρίες 
φορτίζονται πλήρως ακόμα και όταν ο υπολογιστής 
λειτουργεί με ρεύμα. Σημειώνουμε επίσης τον 
οοηηβοΙΟΓ για εξωτερικό πληκτρολόγιο τύπου Ρ5/2. για 
Ποντίκι τύπου Ρ5/2, και για οθόνη νΟΑ. Ετσι, το ση¬ 
μειωματάριο μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως η καρδια 
μίας μονάδος ϋθ$Κ Τορ υψηλής απόδοσης.. 


ΟΟΚΕΙ 

ΟΚΑ» 


ΙΓβΙΤΓΜ 



Τ ο ΟογθΙ ϋΓβνν είναι 
ένα πρόγραμμα 
που σίγουρα θα 
σας προσφέρει πολλές 
ευκολίες. 

Με την βοήθεια αυτού 
του προγράμματος μπο¬ 
ρείτε τώρα και εσείς να 
φτιάχνετε τα δικά σας 
έντυπα. 

Το πρόγραμμα περιέχει 
πάνω από 150 ουΙΙίπβ 
ίοηΐβ, πάνω από 4000 
σύμβολα και εικόνες. 
Ετσι τώρα και εσείς θα 
μπορείτε να δίνετε μια 
νέα μορφή στα ώς τώρα 
μονότονα έντυπα. 

Το πρόγραμμα τρέχει κά¬ 
τω από τα ννίηάοννβ 
3.0. και διατίθεται σε δι- 
σκέττες και σε Οϋ- 
ΒΟΜ . 
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ΤΑΧΥΤΗΤΑ & Μ 109 



Ε νας νέο εκτυπωτής κυκλοφόρησε αυτές 
τις μέρες από την γνωστή σε όλους μας 
“ΟυνΕΤΤΙ”. Ο νέος αυτός 9πινός εκτυπω¬ 
τής έχει το όνομα ϋΜ 109. Τα χαρακτηριστικά 
του είναι τα εξής: 200 ορ$ σε Ηδϋ πτοάβ, 150 
ορ$ σε ΟΒΑΡΤ πιοάβ. 30 ορδ σε ΝΙ.Ο. Ο εκτυ¬ 
πωτής προσομοιώνεται με ΙΒΜ 4201/002 
(ΡΓοΡπηΙβι·), Ερβοη ΡΧ 850, ΟΙίρηηΙβΓ 
δίβηάβτά οοάβ. 

Οι χαρακτήρες που χρησιμοποιεί είναι : 
ΟοηάβΠδβά, ΒοΙάίβοβ. δυρβΓδΟΓίρΙ. δυόδεπρί, 
ΙΙηάβΓίίηβά. ΟνβτΙίηβά. ΕπιρΗβδίζβά, ϋουβΙβ 
δΙηΚβ. ϋουόίβ Ηβϊ 9 όΙ, ϋουόίβ \Λ/ίάΙίι Και 
Ροηΐδ, Βοπιβη (σε ΝΙ.Ο) και δβη δβτίΤ (σε 
ΝΙ.Ο). Το μέγεθος του ύψος 99πιηι, πάχος 
384πιπι, βάθος 299ιππι και βάρος 4.5 κιλά. Για 
περισσότερες πληροφορίες : ΟυνΕΤΤΙ Χ.ΣΟ- 
ΛΟΜΩΝΙΔΗΣ, Φιλελλήνων 30-32 Αθήνα Τηλ. 
3248238-9 324829.. 


ΡΚΕ50ΟΣΕΙΡΑ... 

ΡΚΕ500ΑΝΑΛΥΣΗ... 



λ ■ ια καινούργια σειρά μόνιτορ παρουσίασε η 
εταιρία ΕΤΑΡ. Οι σειρά αποτελείται από 
τρία νΟΑ μόνιτορ υψηλής ανάλυσης. Το 
πρώτο ονομάζεται Ρτβδοοί είναι 16” και χρησιμο¬ 
ποιεί τεχνολογία ΤπηίίΓοη. Η βασική ανάλυση που 
προσφέρει το μόνιτορ είναι 1024X768 ρίχβίδ και 
8-άίΙ οοΙογ. Το δεύτερο ονομάζεται Ρτβδοο2 είναι 
19" και χρησιμοποιεί τεχνολογία ΤππίίΓοη. 

Η βασική ανάλυση που προσφέρει το μόνιτορ είναι 
1280X960 ρίχβίδ και 8-βίΙ οοΙογ ή 1024X768 με 
24-όίί οοΙογ. 

Το μεγαλύτερο μόνιτορ της οικογένειας ονομάζε¬ 
ται Ρτβδοο ΟυβΙίΓο είναι 19” και χρησιμοποιεί τε¬ 
χνολογία ΤιϊηίίΓοη. 

Η βασική ανάλυση που προσφέρει το μόνιτορ είναι 
1024X768 ρίχβίδ και 8-όίΙ οοΙογ, 1600X1200 
ρίχβίδ με 24-όίί οοΙογ. 

Βαθμός σάρωσης και στα τρία 75Ηζ. Τι άλλο θα 
δούν τα μάτια μας.. 


Ρ05 386 $Χ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΙΙΥΕΤΤΙ 


Τ ο ΡΟδ 3868Χ είναι ένα ΡβΓδοπαΙ οοιηρυΙβΓ βασισμένο 
στον επεξεργαστή 80386 5Χ και σχεδιασμένο για 
όλες τις σύγχρονες εφαρμογές. Χειρίζεται το διαθέ¬ 
σιμο προηγμένο 5θίίνι/3Γβ και έχει τη δυνατότητα να διαχει¬ 
ριστεί οποιοδήποτε μελλοντικό εξειδικευμένο λειτουργικό 
σύστημα ή εφαρμογή για 386. Τα βασικά χαρακτηριστικά του 
ΡΟδ 3865Χ είναι : Μικροεπεξεργασιής 80386 3Χ στα 16 
ΜΗζ, μαθηματικός συνεπεξεργαστής 8038785Χ, βασική κε¬ 
ντρική μνήμη 1ΜΒ ΡΑΜ επεκτάσιμη εύκολα σε 8 ΜΒ στο 
ΜοΙόβΓόοΗΓά, υποστήριξη ΙΙΜ/ΕΜ3 \/βΓ 4.0, χρόνος προ¬ 
σπέλασης της ΡΑΜ ΙΟΟπε, γρήγοροι σκληροί δίσκοι με 
χρόνους προσπέλασης 27πΐ5 για τα 20 ΜΒ, 25πΐ5 για τα 
40ΜΒ και 19πΐδ για τα 100ΜΒ, υψηλή ανάλυση γραφικών 
(Ενσωματωμένος νιάβο οοπΙγοΙΙθγ ν(3Α), Μονάδες δισκέτας 
3.5”, σκληροί δίσκοι 20/40/100 ΜΒ, 3 διαθέσιμα δίοΐ επέκτα¬ 
σης, Εξωτερική μονάδα δισκέτας 5.25” (1.2 ΜΒ), Συμπαγή 
σχεδίαση, Επίπεδη μονόχρωμη οθόνη 14" ή αντιθαμβωτική 
έγχρωμη οθόνη 14”, ανθεκτική μεταλλική θήκη, επαγγελμα¬ 
τικό πληκτρολόγιο. Οπως θα καταλάβατε το ΡΟδ 3865Χ εί¬ 



ναι ένα μηχάνημα με πάρα πολλές δυνατότητες. Αν και 
εσείς ενδιαφέρεστε για ένα 3865Χ δεν έχετε παρά να ζη¬ 
τήσετε περισσότερες πληροφορίες στην : ΟϋνΕΤΤΙ Χ.ΣΟ- 
ΛΟΜΩΝΙΔΗΣ, Φιλελλήνων 30-32 Αθήνα Τηλ. 3248238-9 
ΡΑΧ :3248219„ 
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ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΟΛΟ ΧΡΩΜΑ 


Τ ο καλοκαίρι μπήκε για τα καλά. Τα πολλά χρώματα έχουν κά¬ 
νει την εμφάνισή τους παντού. Γιατί λοιπόν δεν αλλάζουμε 
λίγο και την μονότονη εμφάνιση του υπολογιστή μας, προ¬ 
σθέτοντας λίγο χρώμα επάνω του. Και πως θα γίνει αυτό; Πολύ 
εύκολο. Αλλάζοντας πληκτρολόγιο. 

Το πληκτρολόγιο που βλέπετε στην φωτογραφία μας (ζωή να έχει 
είναι πλούσιο σε χρωματισμούς) είναι το νέο “3ΚΒ- 128”. 

Το νέο πληκ¬ 
τρολόγιο όπως 
υποστηρίζει η 
εταιρία κατα¬ 
σκευής είναι 
κατάλληλο, για 
περιβάλλοντα 
με φτωχό φωτι¬ 
σμό και αρκετή 
βρώμα, μιας και 
τα χρώματα 
που χρησιμο¬ 
ποιεί είναι υψη¬ 
λής- φωτεινό- 
τητας και αντί¬ 
θεσης. 

Ετσι προσφέρει 
μικρότερο πο¬ 
σοστό λάθους 
πληκτρολόγι- 
σης. 

Το πληκτρολόγιο δεν επηρεάζεται από την σκόνη και το νερό και 
η γενική του κατασκευή είναι αρκετά γερή. Το πληκτρολόγιο είναι 
κατάλληλο για αρκετά σκληρά περιβάλλοντα εργασίας. 

Η τιμή του αρκετά τσουχτερή (395 λίρες!!!).. 



ΐϊΐΚΕΥΗ ΤΟΙΧΟΥ 
ΚΑΤΑΣΤΟΛΗΣ 
ΜΕΓΑΛΩΝ ΚΥΜΑΤΩΝ 



Μ ια μονή έξοδος, που εφα- 
μόζει στον τοίχο και κα¬ 
ταστέλλει τα μεγάλα κύ¬ 
ματα, η ΕΙθοΙγβ Ουατά Ε030 
εφαρμόζει κατευθείαν σε μια κοι¬ 
νή μπρίζα. Το Ε030 απαντά σε 1 
Π5 σε ένα ηλεκτρικό κύμα που ξε¬ 
περνάει την επιτρεπόμενη τάση εί¬ 
τε το ρεύμα είναι συνεχές είτε 
εναλασσόμενο. 

Είναι ρυθμισμένο να λειτουργεί 
στα 120ν ΑΟ και 15αιπρ3 και με 
την μεγάλη του ευαισθησία είναι 
ικανό να μεταβάλλει τη τάση στο 
επίπεδο των 345ν και να σας 
προστατεύσει από τα μεγάλα κύ¬ 
ματα που φτάνουν ως και τα 

βοοον. 


1 ΑΡ ^011333 


Τ ρία νέα ποντίκια κυκλοφόρησαν από τρεις μεγάλες εται¬ 
ρίες. Το πρώτο όπως βλέπετε και στην φωτογραφία κα¬ 
τασκευάστηκε από την γνωστή εταιρία ΜίοΓοβοίΙ 
(ΒβΙΙΡοίπί), το δεύτερο από την ΙοςμΙβοΙι (ΤτβοΚΜβη 
ΡοΓΐβόΙβ) και το τρίτο από την ΑρροίπΙ (ΤΗυπιΡβΙίηβ). 

Η μορφή και των τριών ποντικιών δεν είναι συνηθισμένη Τα 
πλήκτρα τώρα πλέον βρίσκονται όχι επάνω αλλά στο πλάι 
Και η μπάλα πάνω αντί κάτω !!. 

Η τιμή τους δεν είναι αρκετά υψηλή, αλλά σε σύγκριση με τα 
συμβατά ποντίκια η διαφορά γίνεται έντονη. 

Λέτε αυτά τα ποντίκια να είναι οι μελλοντικοί απόγονοι των 
σημερινών; 

Ποιός ξέρει ο καιρός θα δείξει... 



υ5ΕΠ 
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ΝΕΟΣ 286 ΑΠΟ ΤΗΝ ΙΒΜ 


Α ν αναβάλλετε την αγορά προ¬ 
σωπικού υπολογιστή, μόνο και 
μόνο επειδή δεν έχετε το χρό¬ 
νο να μάθετε τη λειτουργία του, τότε 
το ΙΒΜ Ρ8/1 είναι αυτό που περιμένα¬ 
τε. Μέσα σε 5 μόλις λεπτά θα διαπι¬ 
στώσετε πόσο απλή είναι η χρήση του. 
Μόλις βάλετε το Ρ5/1 σε λειτουργία, 
στην οθόνη σας θα εμφανιστούν ανα¬ 
λυτικές οδηγίες για το τι ακριβώς 
πρέπει να κάνετε. 

Ολα είναι γραμμένα απλά και δε 
χρειάζεται να γνωρίζετε καμμιά γλώσ¬ 
σα υπολογιστή ή ειδική ορολογία. 
Επιλέξτε μόνο το ζητούμενό σας από 
τα 4 τμήματα της όθόνης. Τα 4 τμήμα¬ 
τα είναι: Το τμήμα πληροφοριών, εδώ 
θα βρείτε ένα πλήρες εκπαιδευτικό 
πρόγραμμα, γραμμένο με πολύ 
απλούς ελληνικούς όρους. Το Τμήμα 
ΜιοΓΟδοίί ννοΓΚδ, ενσωματωμένο στο 
Ρδ/1 είναι το Μίοτοδοίί ννοτΚδ. Το 
τμήμα του Λογισμικού σας, εδώ μπο¬ 
ρείτε να αποθηκεύσετε οποιαδήποτε 
προγράμματα χρησιμοποιείτε, ανε¬ 
ξάρτητα απο το ΜίαοδοΚ ννοΓΚδ. Και 
το Τμήμα του ΙΒΜ ϋοδ, χωρίς να 
χρειάζεται να καταλαβαίνετε τη λει¬ 
τουργία του, το ΙΒΜ ϋοδ θα σας διευ¬ 
κολύνει να χρησιμοποιείτε εκατοντά- 



Μ 

□ 

Μ 



Ίι Γ 

Ι,ν; 


δες προγράμματα που κυκλοφορούν 
στην αγορά. Τα τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά είναι: 80286 στα 16ΜΗζ, 512ΚΒ 
μνήμη ή 1ΜΒ στο μοντέλο με το σκλη¬ 
ρό δίσκο, νΟΑ κάρτα, άιϊνθ 3.5” 
(1.44), πληκτρολόγιο 102 πλήκτρων. 
Η τιμή του γύρω στις 280.000 δρχ. 
Περισσότερες πληροφορίες : ΒΥΤΕ 
ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝδ, ΕΛ.ΒΕ- 
ΝΙΖΕΛΟΥ 8, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, Τηλ. 
9232335 9237057 9234918 ΡΑΧ: 
3253308. 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ννΟΡΟΡΕΚΡΕΟΤ 5.1 


Τί 


ο ελληνικό \ΝοτάΡβ- 
Γίβοί 5.1. κυκλοφο¬ 
ρεί! Τα πλούσια χα¬ 
ρακτηριστικά του ννοΓά- 
ΡθΓίβοΙ, που το ανέδειξαν 
σαν το πιο ισχυρό και δη¬ 
μοφιλή επεξεργαστή κει¬ 
μένου στην ιστορία, είναι 
τώρα διαθέσιμο και στα 
ελληνικά. Μερικές από τις 
εκπληκτικές δυνατότητες 
του προγράμματος : 
Πίνακες, Μίξη, Εξισώσεις, 
Σετ των 1700 χαρακτή¬ 
ρων, Στηλοθέτες, βοήθεια 
στην εργασία που βρίσκε¬ 
στε, ΡυΙΙ άοννπ Μενού και 
Υποστήριξη Ποντικιού, 
Ετικέτες, Συλλαβισμός/ 
Ορθογράφος. Σε κάτι που 
θα πρέπει σίγουρα να στα¬ 
θούμε είναι ο Συλλαβι- 
σμός/όρθογράφος. Το ελ¬ 


ληνικό ννοΓάΡβΓίβοΙ 5.1 
διαθέτει ελληνικό συλλα¬ 
βισμό, που καλύπτει όλες 
τις ιδιομορφίες της ελλη¬ 
νικής γλώσσας. 

Ο ελληνικός Ορθογράφος 
(δρβΙΙβΓ), που αναμένεται 
να κυκλοφορήσει εντός 
τριμήνου από την έκδοση 
του ελληνικού ννοτάΡβ- 
ΓίβοΙ θα περιλαμβάνει 
80.000 περίπου ρίζες λέ¬ 
ξεων. 

Η τιμή του ελληνικού 
ννοΓάΡοτίβοΙ 5.1 είναι 
110000+ΦΠΑ ενώ αν κά¬ 
νετε υροι-βάβ 25000 
+ΦΠΑ. 

Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες Μ-ϋΑΤΑ Λ.ΣΥΓ- 
ΓΡΟΥ 314, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, 
Τηλ 9590631 & 9589025 
ΡΑΧ: 9515356. 


ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΑ 

&Ρ0 

Τ ο νέο προϊόν που 
βλέπετε στην φωτο¬ 
γραφία, έχει το όνο¬ 
μα “δίαΓδοαρβ”. Μπορεί 
να συνδεθεί με οποιοδή- 
ποτε Ρο και είναι κατάλ¬ 
ληλο για την αστρονομία 
και ιατρική. 

Το σύστημα αποτελείται 
από την κάμερα, την κάρ¬ 
τα και το δοίίννβΓθ. Είναι 
κατάλληλο για επίδοξους 
αστρονόμους. Το σύστημα 
χάρις στον θερμοηλεκ¬ 
τρικό φακό που διαθέτει 
μπορεί να επεξεργάζεται 
εικόνες με ανάλυση 
590X490 ρίχβΙ και 1024 
XI024 ρίχβΙ. Φίλοι μου αν 
διαθέτετε 9500$ τότε 
μπορείτε και εσείς να 
αποκτήσετε το “δί3Γδθ3- 
ρθ... 
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Ρ=ΡΙΕΙΡ 80ΡΤ 

ΚΑΡΑΟΛΗ & ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 


ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 


ΜΙΚΡΑΣ ΑΣΙΑΣ > 


Δ=ΔΗΜΑΡΧΕΙΟ |-< 



ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ: 46.11.309 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ΟΙδΚ ΟΡίνΕ 3.5” 1ΜΒ 

• ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ ΝΛ/ΙΤΗ 
ΒΕΑΕΤΙΜΕ ΟΙΟΟΚ ΑΝΟΟΑΕΕΝΟΑΒ 

• Τν ΜΟΟυΐ,ΑΤΟΗ Α520 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• ΑΟΟϋϋ ΜυδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΒ 
ΟΑΒϋ 

• ΡΟ-αΙΙίη νίΒυδ ΙΜΜυΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜουδΕ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΒΟ 


ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕΙ.ΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΒΤΝΕΒ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΒΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5”5.25” 

* ΒΑ3Ρ ΕΧΤΒΑ Ηϋ/20 
»ΒΑ5Ρ ΕΧΤΒΑ 28/20 
»ΡΟνΥΕΒ Ηϋ/20 

► ΤϋΚ 23/20 

ινΕΒΒΑΤΙΜ 28/20 

• νΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΡΙΟΝ 28/20 
»ΟΑΤΑΡΙΕΧ 28/20 

»30ΝΥ 25/20 
»ΡΑΒΒΟΤ 28/20 
»ϋνθ Η0/2Ο 

► ΡυϋΙ ΟΟίΟΒ Ηϋ/20 

► ΕΑ6ΕΕ 28/20 
»3Μ 05,00 

► ΜΑΧΕΙ_Ι_ ΜΡ/200 

► ΑΜδΟΡΤ 3' 

»ΝΟ ΝΑΜΕ 25/20 


ϋΟΥδτιοκδ 

•ΒΑΟΕΜΑΚΕΒ 

• ΤΙΙΒΒΟ ϋυΝΙΟΒ 

• αυιοκ ουΝ τυΒΒοβ 

• ΖΙΡδΤΙΟΚδυρβΓρτο 

• ΝΑνίΟΑΤΟΒ 

• ΡΥΤΗΟΝ 2 /Νί(βη«)ο 
•ΡΑΟΜΑΝ 

• ΜΕ 0 ΑΒΕΑ 8 ΤΕΒ 

• 5 ΤΑΒΡΙ 0 ΗΤΕΗ 

• ϋΟΥ ΒΟΑΒϋ 

• 0 ΒΥ 3 ΤΑΕ ΤΙΙΒΒΟ 

• αυιοκ ϋογ ιιι 

• αυιοκδΗΟΤ-ΡΟ 

• 8ΡΕΕ0 ΚΙΙΊΟ 

• δυΡΕΒ ϋΟΥ V 

• 3ΡΕΕ0ΚΙΝ6-Ρ0 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ 
&Τν ΟΑΜΕ 2600 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ ΟΑΜΕδ 


• ΙΑΒΒΥΙΙΙ 

• Α ΙΟΤΑΝΚΚΙΙίΕΒ 

• ΟΟΟΕ ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

• ΒπυοΕ ιεε ιινεδ 

• ΠΑΙί ΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• Ρ-15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟίΕ II 

• Ρ-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙίΟΤ 

• ΡΑΙΟΟΝ Ρ-16 

• ουΝδΗΐΡ 

• δΙΜΟΙΤΥ 

• ΒΟΟΚΕΤ ΒΑΝΟΕΒ 

• δΗΑϋΟννΟΑΤΕ 

• ΒΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

• ΜΙΙΙΕΝΙϋΜ 2.2 

• ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΤΗΙΙΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ I 

• ΗΕΒΟ'δ ΟυΕδΤ 

• ΤΗΕ ΟΟίΟΝΕΙ δ ΒΕΟΙΙΕδΤ 

• ΒΙΑΟΚ ΗΟΙΕ 

• Ρ-19 δΤΕΑΕΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

• ΟΑνίΟ ννΟίΡ 

• ΒΕΟ δΤΟΒΜ ΒΙδδΙΝΟ 


• δΤΕίίΑΒ 7 

• ΟΑδΤίΕ ΜΑδΤΕΒ 

• ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

• δΤΑΒ ΤΒΕΚ V 

• δΗΙΝΟΒΙ 

• ΤΗΕΙΒ ΕΙΝΕδΤ ΗΟΙΙΒ 

• ΟΗΟδΤδ Ν ΟΟΒΙΙΝδ 
•δΤΒΥΧ 

• ΗΑΒΒΙΕΒ δΙΜυίΑΤΟΒ 


ΒΙΤ 72 νΐ4βο Οβιηβ 

ΝΙΤΕΝϋΟ Οοπί&Βίί&Ιβ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΝΙΤΕΝΟΟ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

• ΤΗΕ ΟΒΙδΤΑΕ 

• ΟΑΡΤίνΕ 

• ΝΙΤΒΟ 

• ΜΑΝΗυΝΤΕΒ II 

• ΗΕΒΟ'δ ΟυΕδΤ 

• ΚΙΝ08 ΟυΕδΤ IV 

• ρουοΕ αυΕδτ ιι 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙΙΕΒ 

• ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ I 

• ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ II 
•ΤΕΒΒ0ΒΡ003 

• ΟΒίΙΤΕΒΑΤΟΒ 

• ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 
•ΟΑΒΤΗΑΟΕ 

• δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ I 

• δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ II 
•ΑΝΑΒΟΗΥ 

• ΙΝΡΕ5ΤΑΤΙ0Ν 
•δΤΒΥΧ 

• ΝΕνΕΒΜΙΝϋ 

• ΜΕΝΑΟΕ 

• ΜΑΤΒΙΧ ΜΑΒΑυΟΕΒ 

• ΟΑΡΤΑΙΝΡΙΖΖ 

• ϋΕϋΑνυ I 

• ΟΕϋΑνυ II 

• δΗΑΟΟνν ΟΑΤΕ 

• υΝΙΝνίΤΕϋ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• δΤυΝΤ ΟΑΒ ΒΑΟΕΒ 

• ΟΗΑΕΕΕΝΟΕΒ3 

• ΑΙΒ ΒΟΒΝΕ ΒΑΙΝΟΕΒ 

• ΑΒδδ ϋΑΝΕ δΕΥΜΟυΒ 

• Τν δΡΟΒΤδ ΡΟΟΤΒΑΙΙ. 

• ΤΗΕ ΚΙΙϋΝΟ ΟΑΜΕ δΗΟνν 

• ρυζζΝίο 

• ΜΑΝΟΗΕδΤΕΒ υΝΙΤΕΟ 

• ΡΙΟΗΤΙΝΟ 8000ΕΒ 
•ΟΒΑΚΚΗΕΝ 

• ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙ.Ι. 

• ΗΑΜΜΕΒΡΙδΤ 

• ΒΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

• ΡΑΙΛΕΝ ΑΝΟΕΙ. 

• ΧΙΡΗΟδ * 

• ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥδΤΕΒΥ 
•ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΒΑΤΤΕΕ ΟΟΜΜΑΝΟ 

• ΝΙΟΗΤ ΗυΝΤΕΒ 

• ΤΗυΝΟΕΒ δΤΒΙΚΕ 

• δΗΑΟΟνν νΥΑΒΒΙΟΒδ 
•Α8ΤΑΒ0ΤΗ 

•0Α5ΤΕΕΜΑ3ΤΕΒ 

• ΑνΥΕδΟΜΕ 

• ΝΙΝϋΑ δΡΙΒΙΤ 

• ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕδΙδΤΑΝΟΕ 

• χ-ουτ 

• ουναμιτε συχ 

• ννΐϋ) δΤΒΕΕΤ 

• ΤΗΕ ΒυΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 

• ΤΗΕ ΕΑ5Τ ΝΙΝϋΑ II 





































































































































































ΝΕΟΣ 386 δΧ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΙΐνΕΤΤΙ 


Τ ο πρώτο 3865Χ κυκλοφόρησε το Ιούνιο του 1988, και η 
τιμή του ήταν αρκετά υψηλή σε σχέση με έναν 286. 
Από τότε ώς σήμερα τα πράγματα έχουν αλλάξει. 

Μια νέα σειρά 3868Χ θα κυκλοφορήσει στην χώρα σε μερι¬ 
κούς μήνες, από την γνωστή εταιρεία ΟυνΕΤΤΙ. 

Οι σειρά περιλαμβάνει δύο μηχανήματα 386 το Μ300-05 και 
το Μ300-10. 

Η διαφορά μεταξύ -05 και -10 είναι στην ταχύτητα (-10 25% 
πιο γρήγορος), στον σκληρό δίσκο (πολύ μεγαλύτερο) και 
στην μνήμη. 

Το Μ300-05 είναι ένα χαμηλού κόστους μηχάνημα όπως 
υποστηρίζει η εταιρεία (μιας και η τιμή δεν έχει οριστεί ακό¬ 
μα). 

Ο εξωτερικός σχεδιασμός του μηχανήματος είναι αρκετός 
καλός (βλέπετε την φωτογραφία). 

Το μόνο αρνητικό που έχει το μηχάνημα είναι ότι δεν διαθέ¬ 
τει κουμπί Ρβεβί, και κλειδαριά ασφαλείας (την κλειδαριά 
ασφαλείας δεν την θεωρώ κατά την γνώμη μου και τόσο 
απαραίτητη). 

Το κουτί του Μ300-05 είναι τόσο απλά φτιαγμένο που ανοί¬ 
γει εύκολα αν ξεβιδώσουμε μόνο 2 βίδες!! 

Το Μ300-05 μας έρχεται με ένα άπνβ 3.5" στα 1.44 και με 
έναν 40ΜΒ ή 100ΜΒ σκληρό δίσκο και ένα αρκετά κομψό 
ΓΤΊουεβ. 

Το μηχάνημα ακόμα περιλαμβάνει προαιρετικά ένα άπνθ 
5.25 στα 1.22ΜΒ. 

Η οθόνη του είναι μια κλασσική νΟΑ οθόνη (όλη η σειρά πε¬ 
ριλαμβάνει μόνο νΟΑ μόνιτορ) με ανάλυση 640 X 480. 

Την νΟΑ κάρτα δεν θα την συναντήσουμε σε κάποιο δίοΐ 
αλλά πάνω στην ηποΙόθΓόοαΓά. 

Ο μικροεπεξεργαστής του Μ300-05 δεν είναι άλλος από 
τον 3868Χ στα 16Μζ της ΙπΙθΙ. Το σύστημα έρχεται με 1ΜΒ 



μνήμη επεκτάσιμο στα 5ΜΒ. 

Φίλοι μου αν σκέπτεστε πώς ήρθε η ώρα για την αγορά 
ενώς 3863Χ δεν έχετε παρά περιμένετε ώσπου να ανακοι¬ 
νωθεί η επίσημη τιμή του Μ300-05... 

Ισως σας συμφέρει... 


Η ΒΡ0ΤΗΕΚ ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ 



Δ ύο νέοι εκτυπωτές θα κυκλοφορήσουν 
σε λίγες μέρες από την 0γοΙΗθγ, ο 1324 
και 1309. Ο πρώτος είναι 24ρίη με ταχύ¬ 
τητα 216ορ3!, σε άτβίΐ πιοάβ και 72ορ3 σε 
ΙβΙΙβΓ ΟυαΙίίγ. 

Ο δεύτερος είναι 9ρίπ με ταχύτητα 216ορ3!, σε 
άΓ3ί( πιούβ και 45ορβ σε ΙθΙίβι· ΟυαΙίΙγ. Οι 
όυίΐβΓβ τους φτάνουν στα 32Κ... 


Α00Ε55ΟΚ1Ε5 
ΓΙΑ ΤΟΝ Ρ0ΚΤΡ01Ι0 

Ε να νέο 306580Γίβ κυκλοφόρησε για τον 
ΡοιΊίοΙίο. Το ροιΊΐοΙίο πλέον μπορεί να έχει 
μνήμη από 128Κ μέχρι και πάνω από 640Κ. 
Ακόμα δίνει 
την δυνατότη¬ 
τα στον Α13Π 
ΡοΓίίοΙίο να 
συνδεθεί με 
ΡΟ χρησιμο¬ 
ποιώντας το 
ίίορργ άπνθ 
και την ΡΑΜ 
του ΡΟ.. 
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υδΕΡ 




















$υΡΕΚ νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ 




Ε να νέο μόνιτορ θα κάνει την εμφάνισή του στην ελληνική αγορά σε με¬ 
ρικούς μήνες. Το νέο αυτό μόνιτορ κατασκευάστηκε από την ΡΗΙίΙΡδ 
Και αυτό τουλάχιστον μας λέει πολλά, μιάς και η εταιρία έχει κάποια 
παράδοση στα μηχανήματα εικόνας Το όνομα του μόνιτορ “60Μ3209" και 
από ότι πήρε το αυτί μας η τιμή του θα είναι αρκετά προσιτή 
Το μόνιτορ είναι συμβατό με τις κάρτες ν(3Α, ΕΟΑ, ΟΟΑ, ΗΕΒΟυΐΕδ και 
ΜϋΑ 

Η βασική ανάλυση που υποστηρίζει είναι 800X600 στα 60 Ηζ δηλαδή 60 σα¬ 
ρώσεις το δευτερόλεπτο (δεν υπάρχει καθόλου τρεμούλιασμα). 

Φίλοι μου αν σας ενδιαφέρει η αγορά ενός υψηλής ανάλυσης μόνιτορ δεν έχε¬ 
τε παρά να περιμένετε... 
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ΤΟ ΛΕΠΤΟ 

Ε να νέο προϊόν της γνωστής εταιρείας ΗβννΙθΙί- 
ΡαοΚβΓό, εμφανίστηκε στην διεθνή αγορά. Ο 
νέος Ι_35 θγ ΡππίβΓ “Ι_35 θγ ϋβί ΙΙΙδί" που έχει την 
δυνατότητα να τυπώνει 17 σελίδες το λεπτό!!. 

Ο νέος αυτός Ι_3 $θγ ΡππίβΓ, πρός το παρόν κυκλοφο¬ 
ρεί μόνο στο εξωτερικό. 

Η τιμή αρκετά υψηλή, μιας και το νέο αυτό προϊόν 
στοιχίζει ούτε λίγο ούτε πολύ 5495$.. 




ΟΕΙΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ & 5ΙΕΡΚΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 

Η ΟΕ1.ΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ (τηλ. 5811532, 5821347) βρίσκεται στην ευχάριστη θέση να ανακοινώσει ότι ανέλαβε 
την επίσημη διάθεση των προϊόντων της δΐαττα Οη ϋπα στην Ελληνική αγορά.Η δίαιτα, πρωτοπόρος και 
κορυφαία εταιρία στον χώρο των 3ϋ ΑηίιπαΙβά ΑάναηΙυΐΌδ. δεν χρειάζεται ιδιαίτερες συστάσεις. 

Η έδρα της βρίσκεται στις ΗΠΑ, Καλιφόρνια ενώ η Ευρωπαϊκή της βάση στην Αγγλία. 

Στην γκάμα προϊόντων της προστέθηκε πριν λίγο καιρό και η γνωστή Ογπαπιίχ (Α10 ΤΑΝΚ ΚΙΙ.Ι.ΕΒ. Βίδα Οί Τήο 
ΟΓ 390 Π κλπ). 

Η πολύ μεγάλη λίστα των παιχνιδίων της δίαιτα περιλαμβάνει σειρές όπως Κίης δ Ουαδί, δραεα Ουαδί. ί-αίβυτα 
δυίί ίαιτγ, Ουαδί Ρογ ΟΙοτγ, ΡοΙίεα Ουαδί και άλλες, και καλύπτει τα ίοτπιαί ΙΒΜ ΡΟ και ΟοιηραίίϋΙαδ. Αίατί δΤ 
και Μαείηΐοδίι Η υψηλή ποιότητα των προϊόντων της εταιρίας είναι γνωστή σε όλους καθώς και το επίπεδο της 
υποστήριξης που παρέχει στους πελάτες της (Ηϊηί ΒοοΚδ. ϋαΙα ΒαηΚδ κλπ). 

Η ϋαΙΙα με την διάθεση των προγραμμάτων της δίαιτα Οη ϋηβ φέρνει τους οπαδούς της κοντά σε αυτήν την 
ποιότητα. Δεν αρκείται όμως μόνο σε αυτό αλλά θέλει να παρέχει και την υποστήριξη που αρμόζει σε προϊόντα 
τέτοιου επιπέδου. 

Γι’ αυτό οργάνωσε τηλεφωνική υποστήριξη (Ηοί Ιίηα δυρροιΐ) για τους απελπισμένους αάναπΙυΓατδ και οποιονδή- 
ποτε άλλο την χρειαστεί. 

Το νούμερο είναι 5822720. Τρίτη - Πέμπτη 11.00-1.00 μμ μόνον. Συζητείται ακόμη η δημιουργία μιας ϋαΐα ΒαηΚ, 
γι αυτό το θέμα περισσότερες λεπτομέρειες σε λίγο καιρό. 




















ΤΟΥ ΑΝΤΟΝΗ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 

Τοδ Ι,ίοδ 2, 3 καί τέυ^ερα παιδιά... 

Πολύς Λόγος γίνεται με την εμφάνιση του ΑΤλΒΙ ΤΤ για την αυμδατότςτα 
ή μς των προγραμμάτων οτα διάφορα μοντέλα $Τ. 

Σημαντικό ρόλο σ' αυτό παίζουν οι διάφορες εκδόσεις του ΤΟδ (“ΤΐΐΠίΙσΙ 
ΟρσηΜηβ ε/δϊ&Γ(Π Λ ή * Τίίΐ Ορ&Γαάπ:] $γ*Ηη*κατά άλλους). 
Συνολικά κυκλοφορούν δ (καλά νάμαοτε) εκδόσεις: 


0.9 όταν ακόμα το Τ05 φορτώνονταν απ τη δισκέτα 
1.0 η πλέον διαδεδομένη έκδοση που κουβαλάνε τα 
προ ΡΙιΚθγ μηχανήματα 

1.2 μία βιαστική έκδοση για τα ΡΙιϊΙβ-ικά μηχανήματα 
1.4 η κανονική έκδοση των παραπάνω. 

1.6 η περιεχόμενη στα 5ΤΕ 

1.61 διορθωμένη για τα προηγούμενα 

2.0 ΑΤΑΒΙ ΤΤ και πόσης Ελλάδος 
3.0 δοκιμαστική για τα ΤΤ. 


Θ ά ήθελε καμμιά 10 σελίδες για να περιγράφουμε τις 
διαφορές ανάμεσα τους, μερικές επισημάνσεις μό¬ 
νο και αν θέλετε περισσότερα γράψτε. 

Για τα κοινά 5Τ ( 5ΤΡ,5ΤΡΜ,ΜΕΘΑ 1,2,4) ιδανικότερη έκ¬ 
δοση είναι η 1.4, ακόμα και χωρίς όΐίΐίθτ. Είναι γρηγορότε¬ 
ρη στα Ι/Ο ειδικά άν έχετε δίσκο κατά 50% τουλάχιστον. 
Εχει διορθωμένα κατά 95% τα λίγα λάθη των προηγουμέ¬ 
νων και έχει πιο πολλά καλούδια στο άβδΚίορ π.χ. καλύτε¬ 
ρο ίιΐθ 5θΐ8θΙοτ. Αν λοιπόν είστε αυτής της κατηγορίας 
αξίζει τον κόπο να πάτε ή στην αντιπροσωπία ή σε κά¬ 
ποιο μαγαζί για ΑΤΑΒΙ να τήν αλλάξετε. 

Για τους δΤΕ η 1.61 διορθώνει δύο λαθάκια: μία μη ορθή 
συνεργασία με τούς σκληρούς δίσκους καί το πρόβλημα 
του ΒΟΟΤ στην μεσαία ανάλυση. Η εδώ αντιπροσωπεία το 
πρώτο το διορθώνει και διαφορετικά, πιέστε όμως για το 
1.61. Αξίζει τον κόπο. 

Πέρα απ'το λειτουργικό στα λεγάμενα σοβαρά προγράμ¬ 
ματα δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα. Μόνο στα παιχνίδια 
εκεί δηλαδή που οι προγραμματιστές ξεζουμίζουν τον 
υπολογιστή παραβιάζοντας ότι κανόνες υπάρχουν έχουν 
δημιουργηθεί παράπονα. Ολες όμως οι εταιρείες σου δί¬ 
νουν έκδοση για τον δικό σου αν τους το ζητήσεις. Αρκεί 
βέβαια να έχεις το πρωτότυπο. 

Αν λοιπόν θέλετε τον ΑΤΑΒΙ σας κύρια για σοβαρή δου¬ 
λειά 1.4 αλλιώς όσο ποιό παλιό τόσο πιό καλό. 


ΖΩΝΤΑΕ ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ 


Ο ταν τον Φεβρουάριο του 83 δίνοντας 32000 από- 
κτησα το πρώτο μου υπολογιστή, τον θρυλικό ΖΧ 
δΡΕΟΤΒυΜ, νόμιζα ότι είχα μπροστά μου ένα μα¬ 
γικό κουτί πού αν το ακουμπήσεις ποιος ξέρει τι θα συμ¬ 
βεί. Οταν μετά από μερικούς μήνες κατάφερα να τον 
προγραμματίζω χωρίς να μου κολλάει, έμενα με ανοιχτό 
το στόμα κάθε φορά που έβλεπα να εκτελεί τα προγράμ¬ 
ματα μου. Το ίδιο ένοιωσα 8 χρόνια μετά όταν στάθηκα 
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μπροστά στον ΑΤΑΒΙ ΤΤ. Εμπειρος πιά, αλλά με την ίδια 
συγκίνηση και τρέμουλο, έπαιξα μαζί του για λίγες μέρες 
νοιώθοντας για μια ακόμα φορά την μαγεία του παιδιού 
μπρος στον θαυματοποιό. 

Πριν όμως σας γράψω τις εντυπώσεις μου και σαν νέος 
στην στήλη θάθελα να σας αποκαλυφθώ. 

Είμαι προγραμματιστής - απ’ αυτούς δηλαδή τους κολλη¬ 
μένους που έχουν τον υπολογιστή σαν διασκέδαση και 
μέσο ζωής. Εχω ένα ΜΕΘΑ 4 και ένα ΑΤ, τον δεύτερο για 
να μεταφέρω - όσα γίνεται - προγράμματα που κατασκευ¬ 
άζω από τον ΑΤΑΒΙ σε συμβατούς. Θάθελα μέσα από την 
στήλη αυτή να συζητάμε την σοβαρή πλευρά του ΑΤΑΒΙ 
δηλαδή προβλήματα προγραμματισμού και ΡατάννβΓβ και 
να μην μπούμε στις διαμάχες για το καλύτερο μηχάνημα 
κλπ. Για να γίνει όμως η στήλη δίκιά σας θα πρέπει να ξέ¬ 
ρω τι σας ενδιαφέρει περισσότερο και ποιά είναι η γλωσ¬ 
σά προγραμματισμού που προτιμάτε. 

ΑΤΑΒΙ ΤΤ λοιπόν και πρώτα απ’όλα ορισμένα από τα τε¬ 
χνικά στοιχεία: Επεξεργαστής 68030 στούς 32 ΜΡζ, με 
μαθηματικό συνεπεξεργάστη τον 68882. Υπάρχουν 3 (!) 
ειδών μνήμης από 2 έως 16 ΜΡ εσωτερικά. 2 - 4 ΜΡ από 
5Τ Βαηη, μνήμη που μοιράζεται η 0ΡΙΙ καί α άλλες μονά¬ 
δες ( νίάβο, άκ)ί3ΐ δουπά, ϋΜΑ ,...). Μέχρι 16 ΜΡ από ΤΤ 
Β3 γτι μνήμη μη ορατή από τις παραπάνω μονάδες και γι’ 
αυτό 2 με 3 φορές πιο γρήγορη. Και τέλος μέσω του 
νΜΕ Ρυδ (παρακάτω) μπορούμε να επεκτείνουμε την 
μνήμη σε ΘιςαΡγίβ με μια ενδιάμεσης ταχύτητας μνήμη. 

Ο ΤΤ προσφέρεται με έγχρωμο νΘΑ ΓπυΙϋδγπο τηοηίΐοτ 
που μπορεί να εμφανίσει τις 5 πρώτες αναλύσεις. Οχι δι¬ 
πλά ΓηοηΙίοΓ λοιπόν. 

Πέρα απ’ αυτά έχει 5051 ΐηΐβτίαοθ για σύνδεση με σκληρό 
δίσκο και οποιαδήποτε άλλη συσκευή, σκληρό δίσκο 50 
ΜΡ, ένα ΙΙορργ 720 ΚΡ, στερεοφωνικό ήχο μέ έξοδο ΒΟΑ, 
ΜΙϋΙ ΙΝ-ΟυΤ, 4(!) σειριακές εξόδους ϋΜΑ ΙΝ-ΟΙΙΤ κλπ. 
Ιδιαίτερη μνεία χρειάζεται στα ΕΑΝ και νΜΕ ροάδ που 
διαθέτει. 


υδΕΗ 









Στην οθόνη έχουμε 6 αναλύσεις 


χαμηλή 5Τ 

320 χ 200. 

16 χρώματα 

μεσαία 5Τ 

640 χ 200, 

4 » 

ψηλή 5Τ 

640 χ 400. 

2 οποιαδήποτε 



χρώματα 

χαμηλή ΤΤ 

320 χ 480, 

256 χρώματα 

μεσαία ΤΤ 

640 χ 480, 

16 » 

ψηλή ΤΤ 

1280 χ 960. 

άσπρο-μαύρο 



σε ειδικό πτοηιίοτ. 


Για όσους δεν ξέρουν είναι πρωτόκολα σύνδεσης με διά¬ 
φορες συσκευές και πρώτα απ’ όλα για σύνδεση σε δί¬ 
κτυο. Είτε λοιπόν απ’ ευθείας μέσω του ΙοσαΙΙαΙΚ ίπίετίασθ 
που περιέχει είτε μέσω μιάς απλής κάρτας ΕίίΐθΓηβί στο 
νΜΑ όυε, είτε τέλος μέσω του 5051 μπορεί ο ΤΤ μέ όλη 
την υπολογιστική δύναμη που διαθέτει να αποτελέσει 
5ΕΗΝ/ΕΡ σε οποιοδήποτε δίκτυο. Εδώ πρέπει να αναφέ¬ 
ρουμε ότι ο ΤΤ έχει σχεδιαστεί για να τρέχει και ϋΝΙΧ, θά 
είχε μάλιστα παρουσιαστεί άν δεν αποφάσιζαν να ανεβά¬ 
σουν την τελευταία έκδοση με τα Χ-\Λ/ΙΝϋΟ\Λ/5 που μια 
και είναι αρκετά καινούργια καθυστέρησε η εμφάνιση 
τους. Αυτά είναι λίγα απ τα νέα στο ΗαΓάνναΓβ, και τώρα 
για το ϋβδΚΙορ. Και εδώ η διαφορά είναι μεγάλη. Πολύ πε¬ 
ρισσότερες επιλογές, επιλεγόμενες και με πλήκτρα που 
καθορίζονται πλήρως από τον χρήστη. Εικονίδια που 
μπορεί να αντιστοιχούν σε μία μόνο εφαρμογή, και που 
μπορείτε εσείς να προσθέσετε νεα κατασκεύαζοντας τα 
σε Β50 θάιίοΓ. Τά προγράμματα μπορείτε να τα 'σύρετε’ 
έξω απ’ τα παράθυρα έτσι ώστε να τα εκτελείτε χωρίς να 
ψάχνετε που βρίσκονται. Μπορείτε μάλιστα να φορτώνε¬ 
τε διάφορα τέτοια περιβάλοντα ανάλογα με την δουλειά 
ποθ θέλετε να κάνετε. Υπάρχουν επιλογές αναζήτησης 
με μάσκα, μαζικής ή με μάσκα επιλογής και διαγραφής. 
Μέσω ενός τελείως αλλαγμένου ΟΟΝΤΒΟί ΡΑΝΕΙ, μπο¬ 
ρούν να καθοριστούν όλα τα στοιχεία της εμφάνισης του 
άθδΜορ, των παραθύρων, τών χρωμάτων, του ήχου, του 
ποντικιού κλπ. Δοκιμάσαμε διάφορα προγράμματα παιχνί¬ 
δια και μή. Υπάρχουν 3 κατηγορίες προγραμμάτων. Αυ¬ 
τών που δεν τρέχουν καθόλου, αυτών που τρέχουν μόνο 
σε κάποια απ’ τις 5Τ αναλύσεις και αυτών που τρέχουν 
και στην ΤΤ μεσαία. Σ’ αυτά που δεν τρέχουν καθόλου 
ανήκουν πολλά παιχνίδια που όπως είναι προφανές είναι 
πολύ ιδιότροπα και δεν παίρνουν και πολύ υπ’ όψη τους 
το λειτουργικό του ΑΤΑΡΙ. Στην δεύτερη κατηγορία είναι 
πολλές απ’ τις σοβαρές εφαρμογές και τέλος στην τε¬ 
λευταία μερικές ( καλοφταγμένες ) εφαρμογές. Εντυπω¬ 
σιακό ήταν να σηκώνεις μια εφαρμογή που την έβλεπες 
μόνο σε μονόχρωμο και να την βλέπεις με χρώματα, 
όπως συνέβει με το πολύ καλό 1_0\Α/ ερΓβαάδάββΙ ή την 
51ΙΒΕΒΒΑ5Ε. Παίζοντας μάλιστα με τα 16 χρώματα της 
μεσαίας ΤΤ ανάλυσης, μπορείς να πετύχεις πολύ καλαί¬ 
σθητα αποτελέσματα. Το ητιοηιΙοΓ χωρίς να είναι το κορυ¬ 
φαίο του είδους ανταποκρίνεται πολύ καλά στις απαιτή¬ 
σεις οποιοσδήποτε εργασίας. Τρέχοντος το ΟΑΙΑΜΙϋδ 
μπορούσαμε να κάνουμε οποιαδήποτε λεπτοδουλειά επί 


αρκετή ώρα χωρίς κανένα πρόβλημα. Οσον αφορά τις τα¬ 
χύτητες ας αφήσουμε να μιλήσουν καλύτερα οι αριθμοί 
που πήραμε από το ΟυιεΚ Ιηάθχ, με 100% τον 5Τ με το το 


Τ05 1.4: 

ΟΡυ ΓπβΓηΓηοΓγ .719% 

ΟΡυ ΓβθΐδίΘΓ .>,.ν„.827%, 

ΟΡΙΙ άίνίάθ .768%, 

ΟΡυ 3ήΐ«8 .3534%, 

ϋΜΑ Γβ30 ίίορργ .160%, 

0ΕΜ008 ίίίβδ .100%, 

ΤΟδΙβχΙ .238%, 

Τ05 δΐηης .219%, 

Τ05 δΟΓοΙΙ.298%, 

ΟΕΜ άί3ΐ09 .257% 


Χαρακτηριστικά θα πρέπει να πούμε ότι συγκριτικά ΙβδΙ 
ανάμεσα σε στον 5Τ και τον ΤΤ δεν είναι ενδεικτικά της 
διαφοράς γιατί τα προγράμματα που κάνουν ΙβδΙ δεν εκ¬ 
μεταλλεύονται την ΤΤ ΠΑΜ που όπως προαναφέραμε εί¬ 
ναι πολύ γρήγορη. Επίσης για λόγους συμβατότητας με 
τα υπάρχοντα προγράμματα, αλλά μάλλον εξ αιτίας του 
οοργιϊςίΊΐ της ΟίςίΙβΙ Πθδβ3ΓοΙτ που κατασκεύασε το ΟΕΜ , 
κρατήθηκαν εκτός κάποιες βελτιώσεις. Γ ια αυτόν το λόγο 
η ΑΤΑΠΙ ανέθεσε στην γερμανική εταιρεία ΒΕΙ,ίΑ την κα¬ 
τασκευή ενός προγράμματος που θά τρέχει προαιρετικά 
και που αντικαθιστά πλήρως αρκετές από τις ρουτίνες 
γραφικών του λειτουργικού, αυξάνοντας δραματικά την 
απόδοση π.χ. Τ05 ΙβχΙ 635%,ΤΟδ δίππς 2828%, ΟΕΜ 
άΐ3ΐθ9 452% Οσοι θέλετε μπορείτε να το παραγγείλετε 
και για τα δικά σας ατάρια. Βελτιώνει την απόδοση όλων 
και επί πλέον έχει και το <3005 μέσα που επιτρέπει ταυ¬ 
τόχρονα πολλά ίοηί. Κοστίζει 99 μάρκα - 11000 δρχ, και η 
διεύθυνση της εταιρίας είναι: ΒβΙΙβ ΟοιπρυΙθΓ Οππόό, 
ΙΙπΙβΓΟΓδίΓ 23-25, 6236 ΕδοΙτόοπι, Οβιτηβηγ. ΤβΙ 06196 
481944 Αξιζε λοιπόν ο ΑΤΑΒΙ ΤΤ όλη αυτή την αγωνία 
του πότε θα βγει; Αξίζει τα 700000 που τον δίνει η εδώ 
αντιπροσωπία; Ανεπιφύλακτα ΝΑΙ. νχι βέβαια για παιχνί¬ 
δια αλλά για ϋΤΡ, μουσικούς, σαν δθη/θΓ σε δίκτυο, για 
\Λ/οι-Κδΐ3ΐίοη, κατασκευή προγραμμάτων κλπ πιστεύουμε 
ότι πράγματι είναι η καλύτερη αγορά. Δεν μένει παρά να 
δουλέψετε το καλοκαίρι αντί να πάτε διακοπές, να δανει- 
σθείτε απο τους γνωστούς - μια και με το ΙΟΤΤΟ δεν γί¬ 
νεται τίποτε -και να περιμένετε την καινούργια παραγγε- 
λεία της αντιπροσωπείας, γιατί όσα έφερε εξαντλήθηκαν. 
























Γ ειά σας και για αυτόν τον μήνα, αγαπητοί μου φίλοι 
(και φίλες), το καλοκαίρι πλησιάζει και απο ότι βλέ¬ 
πω δεν έχετε όρεξη για τίποτα. Εγώ όμως θα σας 
ζαλίσω και αυτόν τον μήνα. Λέω πάλι να αρχίσω το κύ- 
ρηγμα κάπως έτσι: Ο ΚΑΘΕΝΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΕΙΝΑΙ 
ΓΙΑ ΜΙΑ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΗ ΔΟΥΛΕΙΑ, για αυτό μην τσα¬ 
κώνεστε συνέχεια για το Ρ Ο σας, η την Απιί93 σας ή οτι¬ 
δήποτε τέλος πάντων έχετε. Ο κάθε υπολογιστής μπορεί 
να φτάσει σε όποια δυνατότητα θέλετε ανάλογα με τις 
ανάγκες σας και τα λεφτά σας. Γιατί κάποιος που θέλει 
απλούς αριθμούς και γράμματα τι θα τον κάνει τον άΙίΙΐΘΓ 
και τα ςιβηΙοοΚε και όλα αυτά, αλλά και κάποιος που θέ¬ 
λει να κάνει νίάθο δουλειές τι θα κάνει τις δύο σειριακές 
ή το ΡΟ; Χρήστες και οι μέν χρήστες και οι δε, αλλά πρέ¬ 
πει να καταλάβετε κάτι: Καμμία Απιί93, δεν θα έχει το 
Ι-Οΐυε 123 ή την 00386 (Η στρατηγική αυτού του μηχανή¬ 
ματος ΔΕΝ είναι αυτά τα προγράμματα). Αλλά μην σας 
ακούω να αντιπαρατίθεστε για δυνατότερο μηχάνημα σε 
γραφικά λόγω ωραίων παιχνιδιών. θέλετε να κλείσετε 
στόματα μιλήστε για το δουΐρΐ 4ϋ, ή για το 
ΡΑΝΤΑνίδΙΟΝ ή ακόμα για την πολύ δυνατή ΑΜΟδ 
038ίο. Αλλά και εσείς, χρήστες των ΡΟ , μην σας ακούω 
να λέτε: "άμα βάλεις και ΑΟΙ_ίά, και έγχρωμη οθόνη, κάρ¬ 
τα νΟΑ, και 2 ΜΒ ΒΑΜ κ.τ.λ.” 
και φτάσεις στο μισό εκατομύριο 
δραχμές για να έχεις αυτά που 
έχει η Απιί93 με 200.000 δρχ. 
περίπου, τι να το κάνεις; Μή¬ 
πως ο αρχικός σκοπός σου , για 
να αποκτήσεις ΡΟ, ήταν το πο¬ 
λύ καλό ΟυΡΡΕΗ, ή το 123, ή 
το ϋΒΑδΕ; Γιατί δεν μπορώ να 
το βάλω στο μυαλό μου ότι υπάρχει μαζώχας, που παίρ¬ 
νει ΡΟ-ΑΤ,νΟΑ,ΚΑΡΤΕΣ.ΟΘΟΝΕΣ και όλα αυτά για να 
υπερηφανεύεται ότι έχει μηχάνημα πιό καλό απο την 
ΑπιΪ93· Εγώ πιστεύω απο την πλευρά μου πως έτσι τελι¬ 
κά πρέπει να είναι τα πράγματα, και όχι όπως τα παρου¬ 
σιάζετε μέσα απο τα γράμματά σας. Για σκεφτείτε λοιπόν 
για πιό λόγο πήρατε το μηχάνημά σας και θα δείτε ότι 
ΕΣΕΙΣ και μόνο ΕΣΕΙΣ θα βγείτε ευχαριστημένος (εάν 
δεν βγήτε, μάλλον λάθος μηχάνημα πήρατε, για αυτό 
πουλήστε το!!) Και μετά το κύρηγμα (ουφ, τα είπα πάλι!!), 
περνάμε στο σημερινό θέμα μας, που είναι τα διάφορα 
υΐίΐίΐίβδ που δεν πρέπει να λείπουν απο κάποιο σοβαρό 
χρήστη της Αππ93· 











ΟΙΊΜΑΤΕ 


Πρόγραμμα που θα σας βοηθήσει να βάλετε τά¬ 
ξη στον σκληρό σας δίσκο ή στις δισκέτες σας. 
Πολύ απλά είναι ένα πρόγραμμα τα εξής: 

- ΡοΓΠιαί δισκεττών 

- Αντιγραφή, διαγραφή, μετονομασία αρχείων 

- Εμφάνιση και Εκτύπωση αρχείων που περιέ¬ 
χουν κείμενα, και προβολή αρχείων που είναι ει¬ 
κόνες. (Επίσης μπορείτε να βλέπετε τα κείμενα 
είτε σε Α30ΙΙ, είτε σε ΗΕΧ ). 

- Δημιουργία δυόάίτβοΐοπβδ 

Και γενικά ενα καλό πρόγραμμα που σας δίνει τα 
πάντα στο πιάτο σας (δηλαδή στην οθόνη σας). 


ΧΡΟΡΟΙ.Ι 


Α ν και σας το έχω ξαναναφέρει, είναι ενα πολύ 
καλό προγραμματάκι, που σας επιτρέπει 
(αφού το έχετε φορτώσει στην μνήμη σας, εί¬ 
ναι Γθείόθηί), πατώντας το πλήκ τρο Εεσ ανοίγει ενα 
παράθυρο 01_Ι, μέσα απο οποιοδήποτε πρόγραμμα 
και εαν βρίσκεστε. Επίσης προσφέρει ασφάλεια στο 
φώσφορο της οθόνης σας,αφού εάν δεν διαπι¬ 
στώσει κίνηση στα πλήκτρα ή στο ποντίκι την μαυρί¬ 
ζει. 


Πρόγραμμα θεός!!, για τους χρήστες που χρειάζο¬ 
νται μεταφορές απο Μ5Ό03 σε ΑΜΙΟΑ ίοππαί ή 
και το αντίστροφο. Απλά το φορτώνετε του δηλώνε¬ 
τε πιό άπνε θα είναι το ΜδΌΟδ, και απο εκεί και 
πέρα μπορείτε να αντιγράψετε απο άοδ σε ΑΓπιςα ή 
το αντίθετο , να σβήσετε να δείτε και ακόμα και 



ίοιτηαΐ σε Μδ-άοδ δισκέτα κάνει. Γενικά υποστηρίζει 
τα πάντα που θα κάνατε με ένα ΡΟ (Βέβαια μην φα¬ 
νταστείτε ότι φορτώνει ρο προγράμματα, γιατί κάνε¬ 
τε λάθος). 


5ΟΙΜ0ΡΙ.ΑΥΕΚ 


Θέλετε να ακούσετε τα τελευταία δοη93 του 


νιενν, 5Ηθνν, νιεννριο 




ρογράμματα που θα σας 
βοηθήσουν να βλέπετε 
τις εικόνες σας, χωρίς 
1 να χρειάζεται να φορτώ¬ 
νετε το πρόγραμμα ζωγραφικής. 
Απλά γράφετε το όνομα του 
προγράμματος και το όνομα της 
εικόνας σας και πατάτε Εηϊβι·. 
π.χ. νιενν ριοι. 


Επίσης με αυτές τις εντολές μπορείτε να φτιάξετε 
ενα μικρό δΙίάβδΙιονν απο εικόνες, μέσα απο το 
δ/δίαιΐυρ-δβςυβηοβ. 

Απλά γράψτε κατα σειρά το όνομα του προγράμ¬ 
ματος και το όνομα της εικόνας. 

Κάντε το ίδιο με όλες τις άλλες εικόνες που θέλε¬ 
τε να δείξετε, π.χ. 

δΗΟνν ΡΙ01 δΗΟνν ΡΙ02 δΗΟνν ΡΙ03 κ.τ.λ. 


£ΗθννΡΟΙΜΤ 


Ε να καλό υΐίϋίγ, που θα σας βοηθήσει να βλέπετε 
όλες τις γραμματοσειρές που έχετε (είτε απο 
δισκέτα είτε απο σκληρό). Ιδιαίτερα χρήσιμο, 
εάν έχετε φορτώσει τον σκληρό σας με πολλές 
γραμματοσειρές. Απλά γράφετε δΗΟ\Λ/ΡΟΝΤ (και 
το άπνθ σε περίπτωση δισκέτας), διαβάζει τα ίοπίδ, 
και μετά σας τα δείχνει. Επίσης σας δίνει την δυνα¬ 
τότητα να δείτε τα ίοπίδ και σε όοΙά, ίίαΙίο, υπάθΓΐίπθ, 
καθώς και όλα τα μεγέθη που υπάρχουν διαθέσιμα. 


δουηάΪΓαοΚθΓ, που πήρατε σε δισκέτα; Μην κουρά¬ 
ζεστε να φορτώνετε τον δουηάΐΓβοΚβΓ, απλά δώστε 
το δοηςρΙβγβΓ και το όνομα του τραγουδιού που θέ¬ 
λετε να ακούσετε και ....τσιτώστε τα αυτιά σας!!. Αν 
λοιπόν χρειάζεστε κάποιο απο αυτά τα υίϋίίίθδ, κά¬ 
ντε ενα κόπο και ψάχτε τις συλλογές σας, κάπου 
εκεί μέσα θα τα βρείτε, αλλά και πάλι να μην τα βρεί¬ 
τε πηγαίνετε στο πιό κοντινό σας μαγαζί, που υπο¬ 
στηρίζει την Απηιςα, και θα τα βρείτε. Οσο για εμένα 
μην με ψάχνετε σε καμμία συλλογή, θα είμαι εδώ το 
επόμενο μήνα. Στις ίδιες σελίδες, στο ίδιο περιοδι¬ 
κό. 

Είμαι το καλύτερο ζαλιστικό υΜιϊγΙΗ-ΥΟ! Β.Μ.Ο. 91. 
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υδΕΡ 






























Πολλοί απο εμάς, χρησιμοποιούν τον 
υπολογιστή τους, για μιά συγκεκριμένη 
δουλειά. Απο αυτή την δουλειά και μετά παύει 
να υπάρχει ο υπολογιστής. Λάθος! Μεγάλο 
λάθος. Υπάρχουν τόσα πολλά προγράμματα 
που σκοπό έχουν, εκτός απο την πλήρη 
αξιοποίηση του υπολογιστή μας, μας 
προσφέρουν και αρκετές άλλες ευκολίες και 
οργάνωση στη ζωή μας. (Επαγελματική και 
μη). Αυτού του είδους τα προγράμματα 
(03ΐ303δβδ, δρΓθβάδίιβΙδ), σε πολλούς, 
φαντάζουν σαν τέρατα που κατασπαράζουν 
αριθμούς και πληροφορίες, χρησιμοποιούν 
άριστα μαθηματικά και δύσκολο 
προγραρματισμο. Και εδώ όμως κάνετε λάθος. 
Αυτά τα προγράμματα (εάν και οι πρόγονοι 
τους, που έτρεχαν σε πιβίηίΓθπιβδ, ήταν 
πραγματικά τέρατα), είναι τόσο εύκολα και 
απλα όσο εύκολα είναι και τα αγαπημένα σας 

πρόνραμματα. 
Σ’αυτό το τεύχος θα ασχοληθούμε με τις 
03ΐ303δβδ (ή Βάσεις Δεδομένων). Συνήθως οι 
βάσεις δεδομένων μαζί με τους 
κειμενονράφους και τα 5ρι·β3άδίΐ6β1δ (η 
Φύλλο υπολογισμών), είναι οι τρεις 
κατηγορίες προγραμμάτων που εκτόξευσαν 
στα υψη την αγορά υπολογιστών και έκαναν 
πολλές εταιρείες και γενικά ανθρώπους, να 
αυξήσουν την παραγωγικότητά τους και να 
οργανωθούν καλύτερα. Ομως τι πραγματικά 
μας προσφέρουν οι Βάσεις Δεδομένων: Μια 
γρήγορη απάντηση θα ήταν ότι αποθηκεύουν 
πληροφορίες. Ομως θα μου πείτε ότι σχεδόν 
όλα τα προγράμματα που υπάρχουν στην 
αγορά αυτό κάνουν. Ναι, όμως με την διαφορά 
ότι τις πληροφορίες αυτές,οι Βάσεις 
Δεδομένων, τις επεξεργάζονται και τις 
οργανώνουν με μοναδικό τρόπο. Φανταστείτε 
οτι έχετε ένα τόμο με 8000 σελίδες και δεν 
έχετε ένα ευρετήριο για αυτόν, έτσι ώστε 
γρήγορα να δείτε μέσα απο το ευρετήριο σε 
ποιά σελίδα θα ανατρέξετε. Αυτό ακριβώς 
κάνουν οι βάσεις δεδομένων στις 
πληροφορίες σας. Σας προμηθεύουν με 
ευρετήριο, στιγμιαία ανάκληση οποιοσδήποτε 
πλήροφορίας και χειρισμό αυτών. Επίσης σας 
ταξινομεί τις πληροφορίες σας με οποιδήποτε 
κριτήριο και σας τις εκτυπώνει. Που θα 
μπορούσατε να χρησιμοποιήσετε τις Βάσεις 
Δεδομένων; Μπορείτε να κρατάτε διευθύνσεις 
και στοιχεία φίλων σας, τα μέλη κάποιου 
κλάμπ, την συλλογή δίσκων σας με όλα τα 
τραγούδια που έχετε, τα βιβλία σας και γενικά 
συλλογές που το ανθρώπινο μυαλό δεν μπορεί 
να τις θυμάται για πάντα. Μπορείτε επίσης, 
μέσα σε μιά μικρή επιχείρηση, να οργανώσετε 
τις πληροφορίες των διαφόρων πελατών σας, 
τιμολόγια, καταγραφές αποθήκης, λογαριασμοί 
και τόσα άλλα που κάνουν τη Βάση* 
Δεδομένων ένα δυνατό εργαλείο. 
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ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΩΝ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ 


ΟΚΕΙΙΟΝΙ 



ΑΓΡΟΚΤΗΜΑΤΑ & ΠΕΔΙΑ 


Το μόνο που έχετε να μάθετε απο την ορολογία των Βά¬ 
σεων Δεδομένων είναι τα εξής: 

Ενας φάκελος εγγραφών (ΙΝβ), περιέχει μέσα του τις εγ¬ 
γραφές (ΓβεοΓάβ) και η κάθε εγγραφή αποτελείται απο τα 
πεδία (ΙίβΙά*). Μία εγγραφή έχει όσα πεδία ορίσουμε 
εμείς. Τα πεδία είναι τα σημεία οικοδομής μιάς εγγραφής. 
Αυτά τα πεδία εμείς τα επεξεργαζόμαστε και αντλούμε τα 
αποτελέσματα που θέλουμε Και όλες αυτές οι εγγραφές 
βρίσκονται στον φάκελο εγγραφών μας. 

Ενα πολύ καλό παράδειγμα παραλληλισμού, για τις βά¬ 
σεις δεδομένων είναι το ακόλουθο: 

Φανταστείτε τον φάκελο εγγραφών σαν μια μεγάλη γόνι¬ 
μη έκταση, το κάθε αγρόκτημα που υπάρχει μέσα σε αυτή 
την έκταση είναι οι εγγραφές. Και μέσα σε κάθε αγρόκτη¬ 
μα υπάρχουν κάμποσο μικρά χωραφάκια που δίνουν, το 
καθένα, διαφορετική συγκομιδή. Αυτά τα τελευταία είναι 
τα πεδία, τα πλέον σημαντικά για το αποτέλεσμα 


υ5ΕΠ 









































ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ 


Μ αζί τώρα, θα σχεδιάσουμε μία βάση δεδομένων, για 
να καταλάβετε όλη τη λειτουργία και τα πλεονεκτή¬ 
ματα που μπρείτε να έχετε με αυτού του είδους τα 
προγράμματα. 


1. ΚΑΝΤΕ ΕΝΑ ΠΡΟΣΧΕΔΙΟ 


Ε στω ότι θέλουμε να φτιάξουμε μια βάση δεδομένων για 
την παρακολούθηση των αγορών μας. Με χαρτί και μο¬ 
λύβι καθόμαστε να δούμε τι στοιχεία χρειαζόμαστε 
Για να δώσουμε ζωή στην βάση δεδομένων, πρέπει να ορί¬ 
σουμε τα πεδία που θέλουμε να έχουμε. Καταρχήν έχουμε 
έναν κωδικό για κάθε είδος, μετά έχουμε το είδος, την περι¬ 
γραφή, τον αριθμό τιμολογίου ή απόδειξης, την ημερομηνία 
αγοράς και την τιμή αγοράς. Ολα αυτά τα πεδία που αποφασί¬ 
σαμε να βάλουμε στην βάση μας, θα πρέπει να τους ορίσουμε 
μερικές ιδιότητες. Για παράδειγμα εάν είναι αριθμητικά ή αλ¬ 
φαβητικά ή θα περιέχουν ημερομηνία. 


2. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΩΝ ΠΕΔΙΩΝ 


Α φού έχουμε κάνει το προσχέδιο, τώρα ξεκινάμε να κά¬ 
νουμε την εισαγωγή των πεδίων μέσα στο πρόγραμμα. 
Σαν όνομα του φάκελου εγγραφών δίνουμε “ΑΓΟ- 
ΡΕΣ90”. Περνάμε όλα τα πεδία που είχαμε γράψει δίνοντας 



το όνομα, το είδος πεδίου τον αριθμό χαρακτήρων που θα 
παίρνει το καθένα και πατάμε ΟΚ. 


3. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 


Τ ώρα αφού εχουμε φτιάξει την βάση δεδομένων, είμαστε 
έτοιμοι να εισάγουμε τα δεδομένα μας στα γθοογ 05 . Η 
κάθε οθόνη δείχνει μία εγγραφή την φορά. Η ονομασίες 
των πεδίων μας βρίσκονται στα αριστερά ενώ στα δεξιά βρί¬ 
σκεται ο χώρος που θα γράψουμε τα δεδομένα μας. Η εργα¬ 
σία αυτή είναι μιά συνηθισμένη πληκτρολόγηση που γίνεται 
όμως, για πρώτη και τελευταία φορά για τα στοιχεία που περ¬ 
νάτε. 


α. ΑΛΛΑΞΤΕ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


Τ ο σχέδιο που χρησιμοποιήσαμε στην εισαγωγή των δε¬ 
δομένων μας ήταν μιά εγγραφή κάθε φορά στην οθόνη. 
Αυτό όμως μπορεί να μην σας εξυπηρετεί, ειδικά εάν 
θέλετε να βλέπετε και άλλες εγγραφές ή εάν θέλετε τα δε¬ 
δομένα σας να είναι με άλλη σειρά και όχι κάθετα αλλά οριζό¬ 
ντια κ.τ,λ. Ολα αυτά μπορούν να γίνουν εύκολα και γρήγορα. 
Απλά καλέστε τις επιλογές σχεδίου και κάντε το σχέδιο που 
εσείς θέλετε. 


5. ΔΙΑΤΑΞΗ 


Η καινούργια σχεδίαση ίσως θέλει κάποια διάταξη. Για 
παράδειγμα στην βάση αυτή, το πεδίο τιμή αγοράς, 
χρειάζεται να το μεταφέρουμε δίπλα απο την ημερομη¬ 
νία αγοράς. Η μπορεί να θέλουμε να αλλάξουμε τους χαρα¬ 
κτήρες των πεδίων ή τέλος να θέλουμε να βάλουμε κάποια 
γραμμή ή κάποιο τίτλο με πιό μεγάλα γράμματα κ.τ.λ. 


6. ΤΑΞΙΝΟΜΗΣΗ ΤΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 


Π ριν ξεκινήσουμε τις εκτυπώσεις, καλό θα ήταν να ταξι¬ 
νομήσουμε τα δεδομένα μας με τα κριτήρια που έχουν 
περισσότερη σημασία για εμάς. Για παράδειγμα, εδώ 
θα κάνουμε μία ταξινόμηση με πρώτο πεδίο την ημερομηνία 
αγοράς, έτσι ώστε να δούμε απο την αρχή του χρόνου ταξι¬ 
νομημένες όλες τις αγορές που έχουμε κάνει. 


7. ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 


Μ ετά απο όλα αυτά και αφού έχετε φτιάξει την διάταξη 
και την ταξινόμηση με τα κριτήρια που θέλετε, είσα- 
στε έτοιμοι να εκτυπώσετε το αποτέλεσμα και να 
έχετε τα δεδομένα σας όλα σε χαρτί. Δύσκολο; Καθόλου 
μπορείτε σύμφωνα με το παράδειγμα που σας έδωσα να δια¬ 
μορφώσετε την δίκιά σας βάση δεδομένων και να έχετε όλες 
αυτές τις ευκολίες που προσφέρουν οι Βάσεις Δεδομένων. 




υδΕΡ 
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ΤΟΥ 

Π . Μ Α Γ ΓΛ Η 


ΒΑΣΙΚΑ ΜΕ ΑΕΝΕ 



^ ^ ϋιιαιζ ζ'υαι 
η πμύ’ηι 

/λώυυα η^α/^α^,ιαηα^ϋϋ 
ιιαυ χ ,ιαάα\Ίζ\ /.υ^ΐς ,:αι 
υυτό ό/ι /ία ι’.αΊΖΊαΊ 
άλλα λά/α ηι ιρά ;ιό75 
/ιυτί δΐι/υι υχχό 5Α3ί./δί; χκ~ 
/λώναζη που ^//ιψδήο χα 
ό3ίτδ αυτό που 

5/3X5 /ί>άψ3] 75 /173 ΧαΧ 

/ίρϊΐΓ,ΐ] μπουνιά αία μάηα 
υα?,. Ξ/5ΐ μηαμζΐΊ·: 75 

^άί;3Χ3 υχχ6 /5 ΐόΐ5 5:; 75 
Αάϋχί /$ρκ~ 75 /;&5'5ί5ΐ 
XII κ 5 7575 55//ί;Α]5555 
57Κ; 5ΧΧυΑ5^ που 3/5X3 
ΰύυ3ΐ. Ιχυυς ']υ-ύί: 
υπυΑυ/ιυχές 030515 υι 

3515135 03 X 31/0 X 5573 

/.οχ ορι^ού^ ^χχ^οοχό 
οχιό χκ; /ρο^^ές! 

ΑΠΪ573575, 0Π0^003κΧ0 
οιΑΑό 30 χυ/ώ:; 3^5ΐς 
5/ου^5 χχ] χ ί :ιιΑύχ3^χ] 

05515 /Ι5 ϋ-ί)}:, XX] X 

5χπΑ5'/όμ5Χ] <:οι 
Ι,οοοίχιοΰχ. Ξίχοι ώ>υ χυ 
'5/.ι χ/]οου^5 χυ ϋΑ5χ/ου^3 
]Χ3^Ι^3ς οπό πς 
υ;]ροχ·χι/.3ς 3 ΧΧοΑ 3:; Γ/μ;. 
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Αυτό , είναι η εντολή με την οποία αρχί¬ 
ζει η αυτόματη αρίθμηση των εντολών που θα 
δώσετε. Για παράδειγμα γράψτε ΑΙΙΤΟ 20 και 
αρχίστε να πατάτε το Γθίυπι. 

ΒΟΡϋΕΡ 3, μπορείτε να αλλάξετε 

το χρώμα του άοτάβτ της οθόνης, με την απλή 
εντολή αυτή όπου το 3 είναι ένας αριθμός από 
το 0-26. Δώστε: 10 Ροτ 3=1 Ιο 26 20 Ροτ ό=1 Ιο 
50: ΝθχΙ ό 30 Βοτόβτ 3: Νβχΐ 3 

0ΗΡ$(Χ) εμφανίζει έναν χαρακτήρα 
στην οθόνη και συγκεκριμένα αυτόν που έχει 
την τιμή του χ (από 32-255). Δοκιμάστε το 
εξής πρόγραμμα: 10 Ροτ χ=100 (ο 150 20 Ρηπ( 
χ,0ΗΡ$(χ), 30 Νβχί χ 

ϋΕΙΕΤΕ , σβήνει μία ή περισσότερες 
γραμμές προγράμματος. Η ϋΕ1_ΕΤΕ 100 σβή¬ 
νει την γραμμή 100 ενώ η 0ΕΙ.ΕΤΕ 100-200 
σβήνει τις 100,110,120... έως και 200 

ΕϋΙΤ , δώστε σε ένα πρόγραμμα την 
εντολή ΕϋΙΤ 20 και θα σας εμφανίσει την 
γραμμή 20 για να διορθώσετε τα τυχόν λάθη 
σας. 

ΡΡΑΜΕ , αν και το άρθρο αυτό απευ 
θύνεται κυρίως στους αρχάριους, η εντολή 
ΡΒΑΜΕ πρέπει να πούμε ότι όταν θα καταφέ 
ρετε να φτιάξετε κίνηση με κάποιο προγραμ 
ματάκι (μιλάμε πάντα για όβειο) και συμπεριλη 
φθεί μέσα σε αυτό θα δώσει ομαλή κίνηση 
στον χαρακτήρα σας. 

Ρ Ρ Ε (0), δώστε ΡΗΙΝΤ ΡΒΕ(Ο) και θα 
σας επιστραφεί η ελεύθερη μνήμη που έχετε 
στην διάθεσή σας για να προγραμματίσετε. 

ΙΝΚΕΥ(χ), περιμένει να πατηθεί ένα 
πλήκτρο, αυτό με τον αριθμό χ, για να κάνει 
ότι το έχετε διατάξει. Πάντα χρησιμοποιείται 
υπό την εξής μορφή: ΙΡ ΙΝΚΕΥ(χ)<>3 Οτβπ ... 
στο 3 βρίσκεται κάποιος αριθμός ή προϋπόθε¬ 
ση. Δεν είναι φυσικά η εντολή που μπορεί με 


ευχέρεια να χρησιμοποιήσει κάποιος αρχά¬ 
ριος αλλά μπορεί να δώσει ευελιξία στα προ- 
γράμματά σας, οσο μικρά κι αν είναι. ΙΝΚΕΥ5. 
μια συγγενική εντολή με την προηγούμενη, μό¬ 
νο που εδώ η σύνταξη είναι η εξής: 3$=ΙΝ- 
ΚΕΥδ. αυτή τη στιγμή το 3$ παίρνει την μορφή 
του πλήκτρου που πατάτε πχ, 3δ=Τ σημαίνει 
ότι αν πατήσετε το πλήκτρο 1 θα έχουμε τα 
αποτελέσματα που γράφονται στο πρόγραμμα 
με τον ίδιο τρόπο που βλέπουμε στην προη¬ 
γούμενη εντολή. 


ΐΝΡυτ : η εντολή αυτή συντάσσεται ως 
εξής: ΙΝΡΙΓΓ3$":6$ όπου 3$ είναι ένα κείμε¬ 
νο και ό$ είναι η απάντηση σας μετά το ερωτη¬ 
ματικό που εμφανίζεται στην οθόνη σας. Δώ¬ 
στε μεγάλη προσοχή όταν χησιμοποιείτε αυτή 
την εντολή στο αν έχετε πατημένο το 03ρ$ 
ίοοΚ. 


ϋΟΥ 


: συντάσεται ως εξής: ιί ϋΟΥ(0)<>0 
Βιβπ... Η εντολή αυτή διαβάζει μα τιμή από το 
)ογ$(ιεΚ (αν κινείται αριστερά ή δεξιά ή... ) και 
σύμφωνα με αυτό δίνει και το αποτέλεσμα 
που ακολουθεί την προϋπόθεση. Για παράδειγ¬ 
μα στην παρένθεση που συνοδεύει την εντολή 
ϋΟΥ οι τιμές που μπορείτε να δώσετε είναι: 1 
για πάνω, 2 για κάτω, 4 αριστερά, 8 δεξιά, 16 
για νβ 2 και 32 για ίιτβ 32. Αν θέλετε να ελέγ¬ 
ξετε έναν συνδιασμό κινήσεων θα προσθέσετε 
τους δύο αριθμούς, πχ πάνω και Λτβ είναι ο 
αριθμός 1+16=17. 


ΙΕΡΤ$, ΜΙ0$, ΡΙ0ΗΤ$ 

οι τρεις πολύ σημαντικές εντολές αν θέλετε 
να ελέγξετε μα λέξη, ένα γράμμα ή ένα σύνο¬ 
λο χαρακτήρων. 

Αρκετές φορές θα δείτε τις εντολές αυτές να 
χρησιμοποιούνται σε προγράμματα που προ¬ 
σπαθούν να δημιουργήσουνε στοιχεία ή ψευ¬ 
δαίσθηση τεχνπής νοημοσύνης. Ενα παράδειγ¬ 
μα της είναι το εξής: 10 Α$=”υ5ΕΒ'':η=2 20 
ρππί ίΕΡΤ$(3δ,π) Προσέξτε τί θα εμφανιστεί 
στην οθόνη και πειραματιστείτε αλλάζοντας 
τον αριθμό του π. 


υδΕΟ 



















υδτ : η εντολή που σας δείχνει τις γραμ¬ 
μές του κειμένου σας. Μια από τις ελάχιστες 
εντολές που σχεδόν ανέπαφη υπάρχει σε 
όλες τις Ββδίοδ. 

Δίνοντας απλώς ϋ$1 εμφανίζεται ολόκληρο το 
Ιι$ 1 ίπ 9 ενώ μπορείτε να δώσετε την εξής μορ¬ 
φή τηςιϋδΐ 100-200 οπότε θα σας δείξει τις 
γραμμές από 100- 200. 

ίΟΟΑΤΕ : μια εντολή φημισμένη για 
την ευκολία της να τοποθετεί χαρακτήρες 
στην οθόνη του Απί$Ιγ30. 

Η τοποθέτηση των χαρακτήρων γίνεται με βά¬ 
ση τους χαρακτήρες που μπορεί να σηκώσει 
μια οθόνη και όχι ανάλογα με τα ριχβΙ$ που αυ¬ 
τή έχει. Αυτό πρέπει να το προσέξετε αφού 
μπορεί να έχετε 160 ή 320 ή 640 ριχθίδ πάντα 
θα έχετε 40 ή 80 χαρακτήρες. 

ΜΟϋΕ : ο Αππ$ΐΓ3ά ήταν ο μονος 8-όιΙ 
υπολογιστής που είχε την ευκολία αλλα και το 
πλεονέκτημα των 3 διαφορετικών Μοάβδ οθό¬ 
νης και γραφικών χωρίς κανένα πρόβλημα 
μνήμης ή ταχύτητας. Οι εντολές είναι συγκε¬ 
κριμένα: ΜΟΟΕ 0, 160*200 ρίχβίδ ανάλυση και 
16 ολόκληρα χρώματα στην οθόνη ΜΟΟΕ 1, 4 
χρώματα στην οθόνη και 320*200 ριχβίδ ΜΟϋΕ 
2, η λιγότερο χρησιμοποιούμενη ανάλυση του 
μηχανήματος σε παιχνίδια, αφού τα 2 χρώματα 
της δεν καταφέρνουν να εντυπωσιάσουν, ούτε 


σε συνδιασμό με την υψηλή ανάλυση 640*200 
(η μεσαία ανάλυση του Α(3π) ριχθίδ στην οθό¬ 
νη. Το πιο ιοραίο σε αυτή την εντολή είναι ότι 
μπορείτε να την χρησιμοποιήσετε αναπάσα 
στιγμή μέσα σε ένα πρόγραμμα χωρίς κανένα 
πρόβλημα 

ΝΕνν : ΠΡΟΣΟΧΗ ΚΙΝΔΥΝΟΣ! Αν δώσετε 
αυτή την εντολή χωρίς καμμία δεύτερη ευκαι¬ 
ρία ή προειδοποίηση ολόκληρο το πρόγραμμα 
που βλέπετε στην οθόνη του υπολογιστή σας 
θα εξαφανιστεί αφήνοντάς σας να αναρωτιέ¬ 
στε, τί κάνατε εδώ και μιά ωρα. Να το χρησιμο- 
ποείτε μόνον όταν θέλετε να σβήσετε κάτι 
άχρηστο ή αφού έχετε σώσει το αριστούργημά 
σας. 

ΡΒΙΝΤ : ποιος δεν ξέρει αυτή την εντο¬ 
λή; Εμφανίζει το πολυπόθητο μύνημα που έχε¬ 
τε δώσει στην οθόνη σας. Χρησιμοποιείται 
όμως μόνο για χαρακτήρες και κείμενα αφού 
δεν μπορεί να εμφανίσει ρχθίδ. Για να ξέρετε 
πού θα εμφανιστεί το μύνημά σας καλό θα 
ήταν να χρησιμοποιείται πάντα μαζί με την 
1.003(3. 


ΡΕΜ 


ι η πλέον εύκολη εντολή όλων των 
Βοδίοδ. Αν την τοποθετήσετε στην αρχή 
οποιοσδήποτε εντολής ή σειράς εντολών αυ¬ 
τές δεν θα εκτελεστούν αλλά απλώς θα υπάρ¬ 
χουν εκεί για να σας δείχνουν τί έχετε κάνει. 


Οταν βέβαια το ΡΕΜ αφαιρεθεί από μπροστά 
το πρόγραμμα εκτελείται κανονικά. Η ΡΕΜ 
μπορεί να αντικατασταθεί απλώς από μια από- 
στροφο. Είναι η μέθοδος με την οποία όλοι οι 
μεγάλοι προγραμματιστές σηματοδοτούν τα 
Ιΐδ(ιη 9 δ τους! 

ΒΝϋ : αν και δεν θα ασχοληθούμε σήμερα 
καθόλου με παραμέτρους και μαθηματικές 
εντολές θα ήταν σα να μην ξέρουμε καθόλου 
ό3δΐο αν αγνούσαμε αυτα τα τρία γράμματα 
που αποτελούν τον καλύτερο τρόπο για να 
έχετε τυχαίους ή για την ακρίβεια ψευδοτυχαί- 
ους αριθμούς. Χρησιμοποιήστε το εξής παρά¬ 
δειγμα αλλάζοντας την τιμή του χ: 10 Χ=10 20 
ΡππΙ ΡΝΟ(Χ) 

ρυΝ : η εντολή με την οποία μπορείτε να 
τρέξετε ένα πρόγραμμα. Αν απλώς θέλετε να 
δείτε τί κάνει μια εντολή δώστε ΡϋΝ και τον 
αριθμό της εντολής. Το πρόγραμμα θα τρέξει 
από την εντολή που δώσατε μέχρι το τέλος 
του. 

ΖΟΝΕ ! τελειώνουμε με μια εντολή που... 
δεν θα χρησιμοποιήσετε πραγματικά ποτέ! 
Δεν την αναφέρουμε παρά μόνον για να δεί¬ 
ξουμε ότι και η αγαπημένη μας ό3δΐο είχε με¬ 
ρικές τυπικές ατέλειες. Στο επόμενο άρθρο 
μας θα συνεχίσουμε με μερικές εντολές που 
αφορούν τα όπνβδ και παραμέτρους. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΤΙ/Υ 

ΠΕΡΙ ΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο 
περιφερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο: 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη: 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φτηνό και ελεγμένο υπολογιστή: 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ3ΥΤΕΟΗ 

Στην εταιρία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγαλύτερη εταιρία στον χώρο 
Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη στα 



υ προσφέρει. 

ΑΜδΤΡΑϋ ΡΟ-1512 2ΘΩ ΜΟΝΙΤΟΡ 

109.000 

ΑΜ5ΤΡΑΟ ΡΟ-1512 ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 

135.000 

ΑΤΑΡΙ ΡΟ-1 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ. ΜΟίύδΕ 

115.000 

ΑΤΑΡΙ 520 δΤΡΜ από... 

75.000 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΡΜ από... 

105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 

105.000 

ΗΑΡΟ ΟΙδΚ 20ΜΒ 

45.000 

ΑΜ3ΤΡΑΩ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 

47.000 

ΑΜ3ΤΡΑΩ ΟΡΟ-6128 ΟΟίΟΡ 

77.000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

28.000 

ΑΜΙΟΑ ΩΙ3Κ ρρινε 

25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ... 

25.000 

ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ ΑΠΟ... 

40.000 

ευρο-ρο 

89.000 


ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ... 6438784 
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ΡΑΚΤΙ 

Δεν υπάρχει ηερίητωοη υκόρυ και ο πιο σκληρός κυι προκατειλλημένος 
κριτής των υπολογιστών να ρην έχει σκύψει ρε ξ)αυραυρά κάποια 
στιγμή της ζωής του πάνω από ρία οθόνη για να θαυράσει 
κάποια πραγματικά καλή εικόνα. 


Γ. εΠΙΝΟΥ 


Ε να από τα προγράμματα που σίγουρα μπορούν 
να προκαλέσουν την προσοχή, αν όχι και τον 
θαυμασμό, είναι και το δοϋόδ ΠβπόθΓ. 

Οπως ίσως καταλαβαίνει κανείς και από το όνομά 
του το πρόγραμμα αυτό έχει την δυνατότητα της ρε¬ 
αλιστικής παρουσίασης των αντικειμένων με την 
χρήση τεχνικών Γθπόβπης. 

Η εταιρία που το παράγει η δίϋοοπ Ν/ίείοπ θέτει το 
θέμα λίγο διαφορετικά. Θεωρεί ότι η λειτουργία του 
πακέτου προσδιορίζεται καλύτερα με τον όρο ιηιαςβ 
δγπίίιβδίδ, πράγμα που σε πρώτη σκέψη φαίνεται λί¬ 
γο παράλογο, αφού συνήθως με τον όρο αυτό απευ¬ 
θυνόμαστε σε πακέτα υψηλών προδιαγραφών και τι¬ 
μών, που συνήθως δεν βρίσκονται σε περιβάλλον 
κάποιου ρβΓδοηαΙ οοπιρυίθΓ. 

Αυτός ο χαρακτηρισμός στάθηκε και η αφορμή για 
την χρήση και παρουσίαση του πακέτου από την 
οπτική γωνία ενός χρήστη με όχι ιδιαίτερα μεγάλες 
γνώσεις στον τομέα των γραφικών, αλλά με μεγά¬ 
λες απαιτήσεις. 

Αλλωστε στον χώρο του Αρχιμήδη έχουν παρουσια¬ 
στεί κατά καιρούς αρκετά ενδιαφέροντα πακέτα με 
κορυ φαίο ίσως το ΕυοΙίό II σε συνδιασμό με το 
Μοξ}υΙ και το ΑΓοΝίράί. Ετσι ο συναγωνισμός είναι 
αρκετά έντονος. 

Είναι σημαντικό το γεγονός ότι το δοϋόδ ΠθπόβΓ 
δεν είναι το μοναδικό πακέτο της εταιρίας στον χώ¬ 
ρο των γραφικών. Με την ίδια φιλοσοφία κατασκευ¬ 
ής και τρόπου χρήσης έχουν παρουσιαστεί και άλλα 
δύο πακέτα. Το ένα είναι το δοϋόδ ΟΑϋ. Θα λέγαμε 
ότι αποτελεί το βασικό κομμάτι της σειράς αφού πα¬ 
ρέχει αυξημένες δυνατότητες σχεδίασης αντικειμέ¬ 
νων και η κατοχή του σχεδόν επιβάλλεται σε όποιον 
θα ήθελε να κάνει κάτι σοβαρό με τα δύο άλλα πακέ¬ 
τα. 

Με την χρήση του δοΐιάδ ΘΑϋ μπορούμε να παρά- 
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γουμε βασικά σχήματα ή και πλήρεις εικόνες που 
μπορούν να μεταφερθούν στα δύο άλλα πακέτα. Το 
άλλο πακέτο είναι το ΡϊΙιτι ΜθΚθγ με το οποίο έχουμε 
την δυνατότητα να δημιουργήσουμε απίΓηαίίοπ βασι¬ 
σμένοι σε κάποια σκηνή που έχουμε δημιουργήσει. 
Πριν ασχοληθούμε περισσότερο με το πακέτο θα 
αναφερθούμε στον τρόπο με τον οποίο ο χρήστης 
καλείται να επικοινωνήσει μαζί του. 

Γενικά έχει παρατηρηθεί στα προ γράμματα γραφι¬ 
κών να εμφανίζονται κατά περιόδους τα πιό τρελλά 
και απίθανα πράγματα. 

Ισως λόγω της περίεργης φύσης των προγραμμά¬ 



των, ίσως λόγω της τρέλας που είναι έμφυτη στους 
περισσότερους προγραμματιστές βλέπουμε πράγ¬ 
ματα που κυμαίνονται στα όρια του κωμικοτραγικού. 

Η περίπτωση του δοϋόδ ΡβπόθΓ μπορούμε να πούμε 
ότι περιλαμβάνεται καθαρά στις 10 πρώτες θέσεις 
για την πιό περίεργη υλοποίηση με φοβερές δυνα- 
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τότητες για την διεκδίκηση της πρώτης θέσης. Αντί¬ 
θετα με την συνηθισμένη και επιβαλλόμενη τακτική 
χρήσης του Πίδο Οδ η εταιρία προτίμησε να χρηση- 
μοποιήσει ένα δικό της περιβάλλον που δουλεύει 
ουσιαστικά εκτός άβδΚίορ. 

Ο λόγος που έγινε αυτό είναι βασικά η σαδιστική τά¬ 
ση του προγραμματιστή. Εντάξει ίσως και να μήν εί¬ 
ναι αυτό. Αλλά φαίνεται λίγο παράξενο να προτιμάει 
αυτόν τον πραγματικά παράξενο τρόπο επικοινω¬ 
νίας την στιγμή που η έκδοση του πακέτου έχει γί¬ 
νει αρκετά μετά την υιοθέτηση του Πίδο Οδ από το 
σύνολο των χρηστών του μηχανήματος. Βέβαια 
ένας λόγος που ίσως επέβαλε αυτήν την επιλογή εί¬ 
ναι η ανάγκη για αυξημένη ταχύτητα που χρειάζεται 
για ένα τέτοιο πρόγραμμα (τι να την κάνεις την ωρ 
αία εικόνα αν δεν προλάβεις να την δεις πριν να πε- 
θάνεις;). 

Ενας άλλος λόγος είναι ότι για την χρήση του Ριδο 
05 σε προγραμματιστικό επίπεδο απαιτείται πολύς 
χρόνος εκμάθησης. Ετσι για τους δύο αυτούς λό¬ 
γους οι προγραμματιστές αποφάσισαν να δοκιμά¬ 
σουν τα νεύρα όλων όσων θα ήθελαν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν το πακέτο. Ας περιγράφουμε όμως αυτό 
το ...πράγμα. Αφού φορτώσουμε το πρόγραμμα και 
εμφανιστεί το ϊοοη του στην δοτοΙΙ 03Γ μπορούμε κά¬ 
νοντας οΙίοΚ σε αυτό να περάσουμε στην οθόνη που 
χρησιμοποιεί. 

Το ότι έχουμε τουλάχιστον την δυνατότητα να το 
χρησιμοποιήσουμε μέσα από το άθδΚίορ είναι κάτι 
το θετικό. Η οθόνη είναι χωρισμένη σε τρεις λει¬ 
τουργικές περιοχές. 

Η κεντρική περιοχή χωρίζεται σε τέσσερα παράθυ¬ 
ρα που σκοπό έχουν να μας παρουσιάσουν τις τρεις 
όψεις του αντικειμένου και την προβολή αυτού. Κά¬ 
θε στιγμή μπορούμε αλλάξου με το σημείο εστίασης 
των παραθύρων χρησιμοποιώντας τα βελάκια, να κά¬ 
νουμε ζοογτι ή ρβπ με τα +, -, ΗΟΜΕ και φυσικά να 
καλύψουμε όλη την περιοχή της οθόνης με μία όψη 
χρησιμοποιώντας το δεξιό κουμπί. Η δεύτερη περιο¬ 
χή φιλοξενεί τα μενού επιλογών και καταλαμβάνει 
μια λουρίδα στο δεξί τμήμα της οθόνης, και η τρίτη 
χρησιμοποιήται για την παροχή πληροφοριών και 
βοήθειας στον χρήστη. 

Περισσότερα για την περιοχή αυτή θα πούμε παρα¬ 
κάτω. Το κεντρικό μενού του προγράμματος περι¬ 
λαμβάνει τις επιλογές : ΟογίΙγοΙ, Ουδίοιτι, Ι_03ά, Εάιί, 
ΡβηβΙ, δίγΙβ, ΠβηάβΓ. 

Με την επιλογή ΟοπΙγοΙ περνάμε στο σύστημα εισα¬ 
γωγής και εξαγωγής αρχείων. Οι εργασίες αυ τές 
μπορούν να γίνουν στο σύνολο του φακέλου ή σε 
μεμονωμένα στοιχεία του. Δηλαδή ένα αρχείο του 
προγράμματος περιέχει τεσσάρων ειδών πράγματα : 
τη σκηνή (δοβηθ) που ουσιαστικά είναι το κύριο αντι¬ 
κείμενο εργασίας, τα φώτα (ΙιρΙιΙδ), τα πλακάκια 
(ΙίΙβδ) και τα μονοπάπα (ρ3ίάδ). Ετσι μας δίνεται η 
δυνατότητα μεμονωμένης μεταχείρησης του κάθε 
ενός από αυτά. Επίσης στο ίδιο υπομενού υπάρχει η 
εντολή άθδΚίορ με την προφανή λειτουργία επι¬ 
στροφής στο άβδΚΙορ. 

Στο επόμενο υπομενού (Ουδίοιπ) μπορούμε να τρο¬ 
ποποιήσουμε πς βασικές παραμέτρους του πακέτου 
όπως το ηηοάβ λειτουργίας, όπου υπάρχει δυνατό¬ 
τητα για λειτουργία σε τέσσερεις διαφορετικές ανά- 
λύσεις με 256 χρώματα παντα. Επίσης έχουμε δυνα¬ 


τότητα ενεργοποίησης και εμφάνισης του ς|πύ και 
του άαΐ3 Γποάβ. Το ά3ί3 πηοάβ δεν είναι τίποτα άλλο 
από δύο γραμμές με νούμερα σε δύο διαφορετικές 
κλίμακες και μία γραμμή χαρακτήρων, τα οποία μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε με το ποντίκι αντί να τα εισά¬ 
γουμε πληκτρολογώντας . Αν και αρχικά φάνηκε ηλί¬ 
θια σαν ιδέα, είναι πολύ πρακτική για διαδικασίες 
ρουτίνας. 

Το υπομενού Ιοβά χρησιμεύει για την εισαγωγή αντι¬ 
κειμένων στο σύστημα, είτε πρόκειται για κάποιο 
αντικείμενο δημιουργημένο στο 5οΙίά ΟΑϋ είτε για 
κάποιο ρ3ίά από το ΡϊΙγτι ΜθΚθγ ή ακόμα για κάποιο 
δρπίβ ή όίίιτορ. 

Οπως καταλάβατε έχουμε την δυνατότητα να εισά¬ 
γουμε στο σύστημα κάποιο δρπίβ και να το απλώ¬ 
σουμε σε μια επιφάνεια, μια δυνατότητα αρκετά κα¬ 
λή. Στο ίδιο μενού μπορούμε να διαγράψου με κά¬ 
ποιο αντικείμενο που είχαμε φορτώσει. 

Επίσης από εδώ καθορίζονται και οι διαστάσεις για 
τα ίβχίυτβ ίίΐθδ δηλαδή τα εριίΐβδ και τα όίίπιβρδ που 
έχουμε εισαγάγει. 

Ακολουθεί το μενού βάίί με όλες τις παραμέτρους 



που μπορούμε να καθορίσουμε για ένα συγκεκριμέ¬ 
νο αντικείμενο. Εδώ πραγματικά βλέπουμε την πο- 
λυπλοκότητα του πακέτου και την πολυπλοκότητα 
υπολογισμών που γίνονται κατά την κατασκευή μιας 
οθόνης. Αρχικά θα πούμε ότι το κάθε αντικείμενο 
έχει δύο επίπεδα, δύο ΙβγβΓδ, που μπορούμε να 
επηρεάσουμε. Τα χαρακτηριστικά τους είναι (βαθειά 
ανάσα) : 1) Οι παράγοντες κληρονόμησης χρώμα¬ 
τος από την πρωτότυπη επιφάνεια - είναι τρεις 
3ΓΠόίβηί, άιίΐυδβ, δρβουΙβΓ. 2) Τα προσθετικά χρώμα¬ 
τα για κάθε παράγοντα. 3) Τους συντελεστές 
δρβουΙβΓ, ΓβίΙβοίίνβ, ΓθίΓ30ίίνβ για κάθε ΙβγβΓ. 4) 
Τους συντελεστές μετάδοσης χρώματος για κάθε 
πρωτεύον χρώμα σε κάθε ΙβγβΓ. 5) Τον δείκτη σε 
δριϊίβ (αν θέλουμε) και τους παράγοντες μεγένθυ- 
σης αυτού. Τέλος σε κάποιο υπομενού με τίτλο 
Γποάίίγ έχουμε την δυνατότητα για βάίίίης στα γεω¬ 
μετρικά χαρακτηριστικά του αντικειμένου δηλαδή 
μπορούμε να αλλάξουμε την θέση του να το περι¬ 
στρέφουμε και να του αλλάξουμε κλίμακα. Επειδή 
όμως έχουμε ήδη καλύψει τον χώρο μας και μένει 
ένα μεγάλο κομάτι του προγράμματος για περιγρα¬ 
φή, θα συνεχίσουμε στο επόμενο τεύχος όπου θα 
κάνουμε το ύδΕΠ τρισδιάστατο και ΓβηάβΓβά. 


ΙΙ5ΕΠ 
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Β. ΛΟΥΜΗ 


Όταν πριν από μια 
δεκαετία σχεδόν, η 
ΜΐοτοδοίΙ έφτιαξε την 
πρώτη έκδοση του 
Μδ/ΡΟΌΟδ, λίγοι 
ίσως μπορούσαν να 
φανταστούν την 
εξέλιξη που θα είχε 
αυτό το λειτουργικό 
σύστημα. Τόσο σε 
μέγεθος όσο και σε 
δυνατότητες. 
Πράγματι, μέχρι πριν 
λίγο καιρό όσοι είχαν 
προβλέψει πόσο 
μεγάλο μέγεθος θα 
αποκτούσε δεν είχαν 
προβλέψει πόσο 
μικρές θα παρέμεναν 
οι δυνατότητές του, 
ενώ όσοι είχαν 
προβλέψει πόσο 
μικρές θα παρέμεναν 
οι δυνατότητές του 
δεν είχαν προβλέψει 
πόσο μεγάλο θα 
γινόταν το μέγεθος 
του. 


Α υτά μέχρι πριν λίγο κάρο. Γιατί τώρα όλα αυτά 
αλλάζουν, με τον ερχομό της έκδοσης 5.0, και 
όποιας άλλης την ακολουθήσει. Όλα; Ισως όχι, 
πάντως αρκετά, όπως θα διαπιστώσετε και εσείς μαζί 
μας. 

Από το τέλος της περασμένης χρονιάς άρχισε να κυ¬ 
κλοφορεί μία “δοκιμαστική· έκδοση του Μ5-005 5.0 
κυρίως σε προγραμμαπστές και επιλεγμένους πελά¬ 
τες της ΜκτοδοΛ, οι οποίοι ανέλαβαν να ανακαλό- 
ψουν τυχόν σφάλματα στη λειτουργία του. Και σφάλ¬ 
ματα ως συνήθως υπάρχουν, ή αν προτιμάτε, “ανωμα¬ 
λίες" στη λειτουργία και “ιδιόμορφη" συμπεριφορά κά¬ 
τω από ορισμένες συνθήκες. 

Αυτή η έκδοση έφτασε στα χέρια μας πριν από λίγο 
καιρό, και μετά από ένα πρώτο έλεγχο που του κάνα¬ 
με σε διάφορα μηχανήματα, σκεφτήκαμε να σας μετα¬ 
φέρουμε πς πρώτες μας εντυπώσεις από αυτό που 
θα γίνει πιθανότατα το στάνταρ λειτουργικό σύστημα 
για τα συστήματα του κοντινού μέλλοντος (θεωρώ¬ 
ντας φυσικά τα ίλ/πάονβ σε άλλη κατηγορία) 

Ας ξεκινήσουμε από τη ουσκευασία, ή μάλλον από το 
μέγεθος που καταλαμβάνει η έκδοση 5.0. Όπως θα 
περιμένατε, είναι ακόμη μεγαλύτερο από την προη¬ 
γούμενη έκδοση 4.01, η οποία να σημειωθεί ότι κατε- 
λάμβανε ήδη 6 δισκέτες των 360Κ ή 3 των 720Κ. Η 
έκδοση που είχαμε την ευκαιρία να δούμε κατελάμβα- 
νε το χώρο 3 δισκετών των 720Κ, με τη διάφορά ότι 
τα διάφορα αρχεία είναι συμπυκνωμένα, σε μία μορφή 
ανάλογη με τη μορφή των συμπυκνωμένων αρχείων 
των Μηάοννε 3.0. Όταν αποσυμπυκνωθούν, κατα¬ 
λαμβάνουν χώρο 4 δισκετών των 720Κ. 

Λόγω του μεγέθους αλλά και άλλων παραγόντων, 
όπως η προώθηση των ισχυρότερων υπολογιστών 
286 και 386 ( η οποία τελευταία είναι περισσότερο 
έντονη τόσο από τη Μισοϊοίΐ όσο και από πς ΙΒΜ 
και ΙπίθΙ), οι πιο συνηθισμένες εκδόσεις του λειτουρ¬ 
γικού θα κυκλοφορούν σε δισκέτες των 1.2Μ και των 
720Κ. Για την έκδοση των 360Κ, η Μιαοεοίΐ πιθανώς 
θα καταφύγει σε κάποιες “αλχημείες", δεδομένου όπ 
ορισμένα από τα αρχεία είναι τόσο μεγάλα που ακόμη 
και συμπυκνωμένα δε χωράνε σπς δισκέτες των 
360Κ. Σίγουρα θα συμβεί κάπ ανάλογο με την έκδοση 
των Μπάονβ 3.0 σε δισκέτες των 360Κ. Οπως 
καταλαβαίνετε, αφού τα διάφορα αρχεία είναι συμπυ¬ 
κνωμένα, χρειάζεται να αποσυμπυκνωθούν προτού 
μπορεσετε να τα χρησιμοποιήσετε. Και εδώ έχουμε 
μία ευχάριστη αλλά αναμενόμενη αλλαγή, σε σχέση 
με πς προηγούμενες μεθόδους εγκατάστασης μιας 
καινούργιας έκδοσης του Μ5-003 Αντί για περίπλο¬ 
κες διαδικασίες, αρχεία όαίοίι κα τα συναφή, υπάρχει 


ένα πρόγραμμα 5ΕΤΙΙΡ, το οποίο αναλαμβάνει να 
πραγματοποιήσει την όλη εγκατάσταση του συστήμα¬ 
τος στο σκληρό δίσκο ή σε δισκέτες. 

Το πρόγραμμα αυτό είναι ανάλογο με το πρόγραμμα 
$θ(υρ που συναντάμε στα Μπάο^ε 3.0 ( πολλές 
ομοιότητες ήδη, δε αμφωνείτε;). Πρώτα αναλαμβά¬ 
νει να ελέγξει το σύστημά σας και αφού διαπιστώσει 
τη σύνθεσή του και πάρει τη δική σας επιβεβαίωση, 
σας δίνει την επιλογή να εγκαταστήσετε το σύστημα 
σε δισκέτες ή στο σκληρό σας δίσκο. Αν επιλέξετε 
την εγκατάσταση σε δισκέτες, τότε η διαδικασία είναι 
απλή, σας ζητάει να τοποθετήσετε στο άπνε κάποιες 
δισκέτες διαδοχικά κα αυτό αναλαμβάνει όλα τα υπό¬ 
λοιπα 

Αν επιλέξετε την εγκατάσταση σε σκληρό δίσκο, τότε 
γίνετα ένας ακόμη έλεγχος, για το είδος της διαμέρι- 
σης (ραιΐιίιοηιοης) που έχει γίνει σε αυτόν. Αν έχετε 
χρησιμοποιήσει προγράμματα όπως ο Οι$λ Μαπαςβτ 
της ΟπΤγβοΚ 5ν$(βπι$, τότε θα έχετε πρόβλημα. Σπς 
οδηγίες εγκατάστασης δίνοντα μερικοί τρόπα για να 
αντιμετωπίσετε αυτό το πρόβλημα, χωρίς να καταφύ¬ 
γετε σε δραστικές μεθόδους όπως το φορμάρισμα, 
αλλά και πάλι σπς περισσότερες τέτοιες περιπτώ¬ 
σεις, οι δραστικές αυτές μέθοδοι είναι η μόνη λύση. 
Μία τέτοια περίπτωση αντιμετωπίσαμε όταν δοκιμά¬ 
σαμε να εγκαταστήσουμε το σύστημα σε ένα σκληρό 
δίσκο των 105Μ, ο οποίος είχε χωριστεί σε δύο 
ρατίΛοπε, των 20 και 85Μ ανπστοιχα, με τη βοήθεια 
του ϋιεΚ ΜαηβςβΓ και ενώ το λειτουργικό Μ5Ό05 
3.3 δεν το επέτρεπε αυτό φυσιολογικό. Ενώ οι οδη¬ 
γίες αναφέρουν όπ θα έπρεπε να δοκιμαστεί η παρά¬ 
μετρος Λι στο πρόγραμμα εγκατάστασης, αυτό δεν 
λειτούργησε τελικά. 

Ας υποθέσουμε όμως όπ δεν αντιμετωπίζετε κάποιο 
πρόβλημα σαν το παραπάνω, και πως διαθέτετε περί¬ 
που 2.5Μ ελεύθερα στο σκληρό σας δίσκο. Σε άλλη 
περίπτωση θα έπρεπε να κρατήσετε αντίγραφα σε 
των αρχείων σας κα να κάνετε την εγκατάσταση, να 
φορμάρετε πάλι τον δίσκο κα να ξαναβάλετε πίσω τα 
περιεχόμενά του από τα αντίγραφα. Τώρα όμως, αυ¬ 
τό δεν είνα απαραίτητο. Το 5ΕΤΙΙΡ ανιχνεύει το δί¬ 
σκο σας για τα παλιά αρχεία του ϋ05, κα τα σώζει σε 
ένα άιτθοίοτγ 0ίϋ_005. δίνοντας σας έτα την ευ¬ 
καιρία να εγκαταστήσετε πάλι την παλιά έκδοση του 
ϋ05 χωρίς κόπο. Εκτός απο αυτό, σώζει όλες πς ζω¬ 
τικές για το αίστημα πληροφορίες σε μία ή δύο δι¬ 
σκέτες, ώστε το μόνο που έχετε να κάνετε για να 
επιστρέφετε το σύστημά σας στην προηγούμενη κα¬ 
τάστασή του είνα να εκκινήσετε το σύστημα από αυ¬ 
τές πς δισκέτες. Αυτόματα η έκδοση 5.0 θα σβηστεί 
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κα η παλια έκδοση θα επανελθεί όπως ήταν πριν. 
Πέρα από αυτή την ευκολία, το δΕΤίΙΡ σας επιτρέπει 
να κρατήσετε αντίγραφα όλων των αρχείων του δί¬ 
σκου σας πριν προχωρήσει στην εγκατάσταση του 
νέου συστήματος σε αυτόν, για κάθε ενδεχόμενο. Πά¬ 
ντως, εμείς όλες τις φορές που επιχειρήσαμε την 
εγκατάσταση δεν κρατήσαμε αντίγραφα, και δεν πα¬ 
ρουσιάστηκε κανένα πρόβλημα σε κανένα από τα μη¬ 
χανήματα που χρησιμοποιήθηκαν. Ούτε στην εγκατά¬ 
σταση, ούτε στην επαναφορά του προηγούμενου λει¬ 
τουργικού. 

Το τελευταίο πράγμα που κάνει το 3ΕΤΙΙΡ, είναι να 
ελέγξει τα αρχεία ΟΟΝΡΙ6.5Υ5 και ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ 
και να κάνει τις απαραίτητες αλλαγές σε αυτά, κρατώ¬ 
ντας και αντίγραφα των αρχικών εκδάσεών τους, για 
κάθε ενδεχόμενο. Αυτά τα νέα ΟΟΝΡΙ6.5Υ5 και 
ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ ίσως χρειαστούν κάποια περαιτέρω 
ρύθμιση από εσάς, αλλά όχι μεγάλες αλλαγές. 

Κάτι σημαντικό που πρέπει να αναφέρουμε είναι η 
επιλογή που σας δίνεται, να φορτώνετε αυτόματα το 
0055ΗΕΙ1 με την εκκίνηση του συστήματος ή όχι. 
Αυτό το 5ΗΕ11 έχει μεγάλη διάφορά από το προη¬ 
γούμενο, αλλά θα αναφερθούμε διεξοδικότερα σε αυ¬ 
τό αργότερα. Ας δούμε όμως μερικές από τις διαφο¬ 
ρές αυτής της έκδοσης του Μ3-003 από τις προη¬ 
γούμενες. Καταρχήν, υπάρχει ένα αρχείο, το 
ΥΥΙΝΑ20.386, το οποίο πρέπει να βρίσκεται στο γοοΙ 
άιτθοίοτγ, και χρησιμεύει για την καλύτερη λειτουργία 
των ννιπιάοννδ. Υπάρχει επίσης το 5ΕΤ1/ΕΒ, το οποίο 
ξεγελάει ορισμένα προγράμματα τα οποία τρέχουν 
μόνο κάτω από μια συγκεκριμένη έκδοση του ϋ05, 
ώστε να νομίζουν πως τρέχουν κάτω από την έκδοση 
εκείνη. Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να •ξεφορμάρε¬ 
τε" μα δισκέτα, με το υΝΡΟΒΜΑΤ. όπως και να 'ξε- 
σβήσετε" ένα αρχείο, με το υΝϋΕΙΕΤΕ. Αυτά τα προ¬ 
γράμματα έχουν φτιαχτεί με τη συνεργασία της 
ΟεπίταΙ Ροιηί δοΛννβτβ, η οποία είναι υπεύθυνη για τα 
γνωστά ΡΟ ΤοοΙ$. ΡΟ ΒαοΚυρ κλπ. Για μεγαλύτερη 
προστασία, υπάρχει και το Μιγγογ, ανάλογο με το 
Μιγγογ των ΡΟ ΤοοΙ$. και επιπλέον κατά το φορμάρι¬ 
σμα μιας δισκέτας κρατιούνται πλέον πληροφορίες 
που βοηθούν το υΝΡΟΒΜΑΤ να κάνει τη δουλειά του, 
σε περίπτωση που χρειαστεί. 

Υπάρχει επιπλέον το 005ΚΕΥ, το οποίο κρατάει τις 
εντολές που δίνετε και μπορείτε να τις ανακαλέσετε 
χρησιμοποιώντας τα βελάκια. Ένα τέτοιο πρόγραμμα 
έχει αποδειχτεί απαραίτητο, και όλα α χρήστες λίγο- 
πολύ χρησιμοποιούν κάπαο ανάλογο εδω κα καρό. 
Έτα είνα ευχάριστο να βλέπει κανείς να περιλαμβά- 
νέτα σαν στάνταρ μαζί με το 005. 

Πολύ ευχάριστο είνα κα το γεγονός της προσφοράς 
• επιτέλους! - ενός ίυΐΙ-εαβθη εάιίοτ, του ΕΟΓΓ επι¬ 
πλέον του ΕΟΙΙΝ ο οποίος εξακολουθεί να αποτελεί 
μέρος του πακέτου (αχρείαστος να να...). Μόνο που 
για να λειτουργήσει ο ΕΟίΤ, απατεί την ύπαρξη της 
Ουιολ Ββδίο. Αυτό σας δίνει μια ιδέα για τη μορφή κα 
πς δυνατότητες του βάΐοτ αυτού, ο οπαος να ση¬ 
μειωθεί ότι φυσικά δουλεύει με παράθυρα. 

Κα βέβαια όπως καταλάβατε, η Βαειο που προσφερε- 
τα με το πακέτο δεν είνα η παλιά - κα πάντα αχώ¬ 
νευτη για μας... - ΟίΛ/ Βεδίο, αλλά η πιο μοντέρνα 
ΟυιοΚ Βεδίο, η μάλλον μια έκδοση της. Υπάρχει ακό¬ 
μη ένα πρόγραμμα αναζήτησης αρχείων, το 1Λ/ΗΕΒΕ, 
ενώ πολύ σημαντική είνα κα η ύπαρξη του ΗΕΙΡ, με 


το οποίο μπορεί κανείς να πάρει βοήθεια για τη σύ¬ 
νταξη μιας εντολής. Το καλό μάλιστα είναι πως το 
κείμενο της βοήθειας μπορεί να το καθορίσει ο ίδιος 
ο χρήστης, ακόμη κα να προσθέσει άλλες εντολές ή 
προγράμματα για τα οποία το σύστημα θα δίνει βοή¬ 
θεια. Πέρα απο αυτό, αν σε μια οπααδήποτε εντολή 
του ϋ05 δώσει κάνεις σαν παράμετρο /?, θα πάρει 
μια λίστα από πς παραμέτρους που δέχετα αυτή η 
εντολή. Βλέπουμε δηλαδή πως το όλο σύστημα έχει 
γίνει πολύ πιο φιλικό στη λειτουργία του. 

Υπάρχουν ακόμη νέες εντολές ειδικές για δίκτυα, και 
συγκεκριμμένα οι ΟΕϋΙΡ, ΝΕΤΜΚ5ΤΑ, 5ΕΤΝΑΜΕ και 
ΝΕΤ5, ενώ πολύ σημαντικές αλλαγές βρίσκει κανείς 
και στο 0055ΗΕ11. Αυτό μοιάζει τώρα πολύ περισ¬ 
σότερο στα ννηάο»δ παρά στο παλιό 5ΗΕ11 της έκ¬ 
δοσης 4.01. Βέβαια, συνεχίζει να είναι βασισμένο σε 
γραφικά "χαρακτήρων·, σε στυλ Ρ05ΗΕΙΙ για παρά¬ 
δειγμα, η εμφάνιση κα α δυνατότητάς του όμως είναι 
πολύ αυξημένες. Μέχρι κα η δυνατότητα για μεταγω¬ 
γή διεργασιών ((3δΚ δίνηοόιις) υπάρχει, πραγμα που 
μπορεί να μην αποτελεί πολυεπεξεργασία, αλλά ουνι- 
στά πάντως μεγάλη πρόοδο σε σχέση με το παρελ¬ 
θόν. 

Μέσα από το κέλυφος, μπορεί κανείς να κάνει όλα τα 
συνηθισμένα πράγματα, όπως αντιγραφή αρχείων κα 
δισκετών, εξέταση καταλόγων και αρχείων, τρέξιμο 
προγραμμάτων κλπ, και ακόμη μπορεί για αυτές πς 
εργασίες να χρησιμοποιήσει το ποντίκι του (αρκεί να 
είνα συμβατό με Μιαοεοίί Μουεε. κα ο οδηγός του 
ποντικιού να είνα συμβατός με μία έκδοση μεταγενέ¬ 
στερη της 620 του ΜΟυδΕ.ΟΟΜ η Μ0υ5Ε.5Υ5 της 
ΜαοεοΚ). 

Δεν είνα όμως μόνο αυτές α αλλαγές που θα βρει 
κανείς στο Μ5-005 5.0. Σημανπκότερες είναι ίσως 
α αλλαγές στον τρόπο λειτουργίας του. Μέχρι τώρα, 
κάθε νέα έκδοση πρόσθετε ορισμένα χαρακτηριστικά 
και αφαιρούσε πολύτιμα ΚΒ από τον περιορισμένο 
χώρο των 640Κ που διαπθετα για την εκτέλεση των 
προγραμμάτων. Πράγματι, κάτω από τον "παλιό" τρό¬ 
πο λειτουργίας, το Μ5Ό05 5.0 καταναλώνει περί¬ 
που 10 με 15 ΚΒ περισσότερα από την έκδοση 3.3. 
Όχι και πολύ ευχάριστο ε; Αν όμως διαθέτετε και κά¬ 
ποια μνήμη πάνω από τα 640Κ, τότε το ϋ05 μπορεί 
πλέον να τη χρησιμοποιήσει για να φορτώσει σε αυτή 
τους διαφόρους οδηγούς ( άπνετε), τα όυΗβτε κ,τλ 
αλλά και πολλά Τ5Β προγράμματα. Έται σε ένα 386 
για παράδειγμα, η ελεύθερη μνήμη μπορεί να φτάσει 
τα 610 ως 620ΚΒ, και ραλίστα σε μια συγκεκριμμένη 
περίπτωση το κέρδος από τη χρήση της έκδοσης 5.0 
αντί για την 3.3 ήταν 50 με 60ΚΒ. Αυτό, είναι καλά 
νέα για μας. Βέβαια, τέτοιες δυνατότητες μπορούσε 
να αποκτήσει κανείς κα παλιότερα, χρησιμοποιώντας 
κάπαο “επεκτατή του 005" ( ϋ05 βχίβπάθτ), όπως 
α ΌΕΜΜ. 386ΜΑΧ κ.α. 

Ο τρόπος που δουλεύουν αυτοί, αλλά κα το ϋ05 τώ¬ 
ρα πια, είνα με το να εκμεταλλεύονται την περιοχή 
ανάμεσα στα 640Κ κα το 1ΜΒ. φορτώνοντας εκεί 
τους διάφορους οδηγούς, τα προγράμματα Τ5Β 
κλπ. Με το 005. φορτώνετε πρώτα το ΗΙΜΕΜ.5Υ5, 
χρησιμοποιώντας την κατάλληλη εντολή στο αρχείο 
ΟΟΝΡΙ6.5Υ5. και μετά δίνετε την εντολή άο$=υπ>6 
στο ίδιο αρχείο, ακολουθούμενη από την εντολή 
άθνιοβ=6ΐτ)ΐτ)386.βκβ ηοβτπε. Από κει και πέρα, 
όποιους οδηγούς θέλετε να φορτώσετε στην 


εχίεπόβά τηβιτιοΓγ, τους φορτώνετε με την εντολή 
0Ενΐ0ΕΗΙ6Η= αντί της ΟΕνΐΟΕ=. ενω οσα προ¬ 
γράμματα (συνήθως Τ5Β$) θέλετε να φορτώσετε σε 
αυτήν, δίνετε την εντολή 10Α0ΗΙ6Η <πρόγραμμα> ή 
ίΗ <πρόγραμμα> στο αρχείο Α11ΤΟΕΧΕΟ ΒΑΤ 
Υπαρχουν μερικά προγράμματα κα μερικοί οδηγοί 
που δεν είνα δυνατόν να φορτωθούν "ψηλά" με αυ¬ 
τόν τον τρόπο. Το παα είνα αυτοί το βρίσκει κανείς 
με την αλάνθαστη μέθοδο... του πειραματισμού! Το 
δοκιμάζετε, κα αν δουλέψει, δούλεψε... Πάντως, σπς 
δισκέτες υπάρχει ήδη ένας κατάλογος με τα προ¬ 
γράμματα κα τους οδηγούς που έχει ελεγχθεί η σιψ- 
βατότητά τους με αυτό τον τρόπο φορτώματος στην 
βχίθπάβά τηβΓττοτγ. Να αναφέρουμε επίσης πως στο 
πακέτο υπάρχουν κα οδηγίες για τη λύση μερικών 
από τα προβλήματα που μπορεί να προκόψουν, κα τα 
οποία έχουν σχέση με προγράμματα ή με Πετάν/ετε. 
Δεν καλύπτουν βέβαια όλα τα πιθανά προβλήματα, 
αλλά πάντως είνα μια κάπαα βοήθεια, σε περίπτωση 
που κάτι πάει στραβά. 

Τώρα λαπόν που πήρατε μια ιδέα για το πως είνα το 
Μ5-005 5.0, να δούμε κα πως τα πάει στην πράξη. 
Γενικά θα λέγαμε καλά, με τις ασυμβατότητες να πε· 
ριορίζοντα σε μικρά ποσοστά και ειδικές συνθήκες. 
Για παράδειγμα, σε μία περίπτωση εμφανίστηκε ένα 
πρόβλημα, όπου το ΑΙΙΤΟΟΑϋ ν.10 μπέρδευε το ση¬ 
μείο όπου θα έβρισκε κάποια αρχεία, αλλά βέβαια το 
ΑΙΙΤΟΟΑϋ δεν είνα κα το απλούστερο πρόγραμμα, 
ενώ κα η εγκατάστασή του είχε κα κάποιες ιδιαιτε¬ 
ρότητες. Πάντως το πρόβλημα είχε σχέση με την 
εντολή ΑΡΡΕΝϋ. Επίσης, κάπαα προγράμματα Τ5Β 
αρνούνταν να ενεργοποιηθούν, μη αναγνωρίζοντας 
το συνδιασμά των πλήκτρων με τα οποία καλούντα. 
Τέταο παράδειγμα εινα το ΤΟΡΝΑΟΟ, ένα πρόγραμ¬ 
μα σημειωματάριου κ.τ.λ. Επίσης κάποιο πρόβλημα 
παρατηρήθηκε κα στη λειτουργία του γνωστού οδη¬ 
γού για εναλλαγή του πληκτρολογίου από ελληνικά 
σε αγγλικά ΕΧΤΚΒ, κάτω από ορισμένες συνθήκες. 
Δεκάδες άλλα προγράμματα έτρεξαν πάντως χωρίς 
πρόβλημα. Μία περίεργη περίπτωση που εμφανίστηκε 
μία μόνο φορά, και δεν είχαμε την ευκαιρία να την 
επαληθεύσουμε, ήταν όταν ένα ΡΟ/ΧΤ αρνήθηκε να 
ξεκινήσει από μία δισκέτα εκκίνησης με το 005 5.0, 
μη μπορώντας καν να διαβάσει τη δισκέτα. Μπορεί να 
ήταν πάντως πρόβλημα άπνβ. γιατί με την ίδια δισκέ¬ 
τα μπορέσαμε να εκκινήσουμε δύο άλλα μηχανήματα. 
Αυτές είναι οι μέχρι τώρα εντυπώσεις και εμπειρίες 
μας από το Μ5-005 5.0. Πιστεύουμε να πήρατε μια 
καλή πρώτη ιδέα για αυτό. Στο μέλλον, θα σας ενημε¬ 
ρώσουμε και πάλι για αυτό, καθώς η εμπειρία από τη 
χρήση του θα μεγαλώνει. Οσο για το αν αξίζει να το 
χρησιμοποιεί κανείς, η απάντηση είναι σαφώς ναι, αρ¬ 
κεί να πληρούνται ορισμένες προϋποθέσεις. Αν για 
παράδειγμα έχετε μόνο ένα ΡΟ/ΧΤ και η μνήμη είναι 
για σας πολύτιμη, τότε ίσως η έκδοση 3.3 αποτελεί 
ακόμη την καλύτερη λύση. Αν πάλι έχετε ένα ΑΤ 286, 
386 η 486 (...), τότε οπωσδήποτε το ϋ05 5.0 αποτε¬ 
λεί καλύτερη λύση, με την προϋπόθεση πως τα προ¬ 
γράμματα που χρησιμοποιείτε δεν θα παρουσιάσουν 
προβλήματα συμβατότητας. Γενικά, αν μπορείτε να 
το χρησιμοποιήσετε, κάντε το! Και με αυτή τη συμ¬ 
βουλή, κλείνουμε την σημερινή αναφορά μας στο Μ5- 
ϋ05 5.0. Τώρα μπορούμε να αρχίσουμε να κάνουμε 
σχέδια για το επόμενο! Μ5-005 6.0... 


υδΕη 
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ΤΗ0ΜΑ850ΡΤ 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚ δΟΓΤΑΥΑΚΕ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30. ΤΗΛ/ΡΑΧ 36.15.362 


3 V*" ΕΧΤΕΡΝΑί ϋΡίνΕδ 


ΑΤοηοε ΑΜΙΟΑ/ΑΤΑΚΙ 
Μετατρέψτε το εοιηριιΙεΓ σας 



Αθόρυβο 

* δΐϋηΐΐησ κατασκευή 

* Μηχανισμός ΟΙΤΙΖΕΝ 

* Διακόπτης ον/ορρ 

* 880Κ Ρ0ΓΓΠ3τ 


ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΚΙ 



25.000 

δρχ 


σε 100% συμβατό ΑΤ με 80286 
ΝΟΗΤΟΝ ΡΑΟΤΟΗ 6.5!!! 



Τεράστια ΠΟΙΚΙΛΙΑ σε 




ΥΙ8Α 




ΕμποροΚαρτα 



ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
ΓΙΑΑ500 



Υψηλή ποιότητα και 
αντοχή με διακόπτη 

Α-590 ΗΑΡϋ ϋΙ8Κ 

Σκληρός δίσκος για ΑΜΙΟίΑ 
25πδ χρόνος προσπέλασης. 
Βάσεις για προσθήκη μνήμης 
μέχρι 2ΜΒ 

ΑυΙοόοοί σε ΚίσΚδΙει11.3 
Εξωτερικό τροφοδοτικό 


τκυΕΜου$Ε 

Το καλύτερο ηπου$β 
σε ποιότητα, ομαλή 
κίνηση, εργονομικός 
σχεδιασμός 



ΟΟΙϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ΗΑΝϋΥ δΟΑΝΝΕΡ 

Υψηλής ανάλυσης ϊσαηπβΓ. Από 100 έως 400άρι. 
Περιέχει και το ΤΟυΟΗ ΙΙΡ (πρόγραμμα σχεδιασμού) 




ΑΜΙΟΑ Α500 δΟΙΟΕΡΙΕδδ ΡΑΜ ΙΙΡΟΡΑϋΕδ 


1.5ΜΒ ΡΑΜ ΒΟΑΡϋ 


• Αυξάνει την μνήμη της ΑΜΙΟΑ 
500 σε 2ΜΒ 

• Περιλαμβάνει επαναφορτιζόμενη 
μπαταρία 

• ρθθι - τΐηιε εΐοεκ 

• Λειτουργεί με ΑΜΙΟΑ (1.3). 

( 65.000 δρχ. ) 


Μ ΑΩΕ ΙΝ ΕΝΟΕΑΝΩ 


512Κ ΒΑΜ ΟΙ.ΟΟΚ ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ 

* Διακόπτης ΟΝ/ΟΡΡ 

* Επαναφορτιζόμενη μπαταρία 

* ΡββΙ - τίππβ οίοοΚ 


ΜΟΝΟ 

17.000 


512Κ 

ΗΑΜ υΡΟΗΑϋΕ 
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ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ8 



ΑΜΙΟΑ 500 


ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΡΙδΚ ϋΡίνΕ 3.5” 
ϋΙδΚ ΩΒίνΕ 5.25” 
ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 
ΜΝΗΜΗ 1.5ΜΒ 


Τν ΜΟΡυΐ-ΑΤΟΒ 
νΐϋΕΟ ϋΙΟΙΤΙΒΕΒ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 


ΗΌ 20 ΜΒ ΚΑΛΩΔΙΟ ΒΟΑΡΤ 

...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ηοικίΜΛ 


ΑΚΌΜΑ 

ΑΜδΤΒΑϋ 0Ρ0+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 

ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

0ΙΤΙΖΕΝ 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 

3ΕΙΚ05ΗΑ 

8ΤΑΒ 


ηΕΡ ι®ερε»ΛΚΑ 
& 


η«χι·'“ 0, "' χιν '* 

ντλ» 1 2Γ,0 ° 
λΜ βΤΒ νΙ) 4000 
νιΝ ΤΚΝ'’° 


ΕΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΕΗ ΤΗΛ. 3625 


2 














ΜΕΟΛ 

1 ·1θνίθ 

ΤΙΤΛΟΣ 

δΡΑΟΕ 01ΙΕ8ΤIV 

ΗουδΕ 

δΙΕΒΒΑ 0Ν·ίΙΝΕ 

ΡΟΗΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

11.100 

ΤΕδΤ 

ΡΟ ΜΕ νΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋΕΙ_ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


ΤΟΥ Ο- ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


υνεχίζουμε την 
παρουσίαση των 
καινούργιων περιπετειών 
της δϊβΓΓ3 Οη-ϋηθ, 
παρουσιάζοντας πρώτοι 
απ όλους, την τελευταία 
συνέχεια της θρυλικής 
σειράς των 3ΡΑ0Ε 
ΘΙΙΕ3Τ Αλήθεια υπάρχει 
κάποιος φίλος του είδους, 
που να μην έχει παίξει 
έστω και ένα παιχνίδι της 
σειράς; Απ ότι πιστεύω 
όχι Σίγουρα πολλοί φίλοι 
θα περιμένουν με αγωνία 
την ώρα που θα κάνει την 
εμφάνισή του το δΡΑΟΕ 
ΩυΕδΤ IV Ε λοιπόν 
φίλοι μου η ώρα αυτή 
έφτασε... Ετοιμαστείτε 
για ένα ταξίδι στον 
μαγικό κόσμο του δροοο 
ΟυβδΙ IV... 



Κ06ΕΚ ννίΚΟ ΑΝΟ ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΚΙΡΡΕΚ5 



ΗΕΙΡ ΥΥΑΝΤΕΟ 





Ν 05 Η 0 Ε 5 

ΙΝΟδΕΚνίΟεΙ 




■ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ε τοιμαστείτε για ένα μακρινό επίπονο ταξίδι μέσα στο χρόνο με τον αγαπημένο όλων 
ήρωα, Βομβε ννίΐοο. 0 Βομβε ΜίΙοο αρχίζει ένα ταξίδι μέσα στο διάστημα και το χρόνο 
σαυτό το τέταρτο μέρος της επιτυχημένης σειράς δρβεβ Ουβ$1 με τίτλο Βομβε ννϊΐοο 
βηά ΙΗβ Ιίιτιβ Βίρρβτβ Από μια νοσταλγική ματιά στο παρελθόν του δρβεβ Ουβ$( I σε μια 
τρομακτική επίσκεψη στο μέλλον του δρβεβ ΟυββΙ XII, ο Κόμβε νΥίΙεο είναι στη δράση και 
πάλι. Στα ίχνη του βρίσκεται η δβηυβί Ροίίοβ, φοβεροί δολοφόνοι που στόχος τους είναι να 
βάλουν ένα τέλος στη ζωή του Ρόμβε και σε όλες τις ανοησίες του τύπου δρβεβ ΟυββΙ μια 
και καλή Ακόμα μια φορά εξαρτάται απ τόν Κόμβε ννΐΐοο αν θα σωθεί το μέλλον -ή μήπως 
είναι το παρελθόν- της σειράς των δρβεβ ΟυββΙ και να κρατήσει ασφαλές το σύμπαν για δί¬ 
καια παιχνίδια, “κακά" αστεία και πολλά ακόμη παιχνίδια δρβεβ Ουβ$1... 





















γιο παιχνίδι της διβπβ τρέχει μόνο σε 
ΕΟΑ-νΟΑ και δεν υποστηρίζει αναλύ¬ 
σεις 06 Α-ΗβΓουΙβ 5 . Κάτι που θα πρέ¬ 
πει να προσέξουμε είναι ότι το παιχνίδι 
απαιτεί άηνβδ 3.5" ή 5.25" του 1,2 ΜΒ. 
Για αυτό οι φίλοι που δεν διαθέτουν 
υπολογιστή με νΟΑ ή Ε<3Α και άπνβδ 
3.5” ή 5.25 του 1.2 δεν θα έχουν την 
δυνατότητα να παίξουν το παιχνίδι. Φί¬ 
λοι είναι καιρός να αρχίσετε να σκέφτε¬ 
στε σοβαρά κατά την γνώμη μου, την 
αγορά (αν υπάρχει και το ανάλογο χρη¬ 
ματικό ποσό) μιας \/ΟΑ κάρτας και 
ενός ΜυΙΙιεγηο ΜοπιΙογ, μιάς και όπως 
δείχνουν τα πράγματα από εδώ και 
εμπρός όλα τα εάνβηΐυτβ θα έχουν αυ¬ 
τές τις “τρελλές” τεχνικές απαιτήσεις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Φ τάσαμε και στο πιό δυνατό ση¬ 
μείο που διαθέτει το δρβσβ 
Ουβδί IV Ποιό είναι αυτό: μα 
φυσικά τα γραφικά του Εδώ θα πρέ¬ 
πει λίγο να σταθούμε Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι τέλεια!! Πιστεύω πως 
το παιχνίδι διαθέτει τα καλύτερα γρα¬ 
φικά από κάθε άλλο παιχνίδι του εί¬ 
δους που έχει κυκλοφορήσει μέχρι 
τώρα. Είναι πράγματι εκπληκτικά. Οι 
εικόνες είναι τόσο ζωντανές που νο¬ 
μίζει κανείς ότι είναι πραγματικές Οι 
χρωματικοί συνδυασμοί απίθανοι. Για 
να καταλάβετε σε νΟΑ ΜΟϋΕ τα χρώ¬ 
ματα φτάνουν τα 256 1 !. Μερικές οθό¬ 
νες ξεπερνάνε κάθε όριο, μερικές 
από αυτές, η σκηνή που το πουλί 
παίρνει τον Βοοβι· στην φωλιά του, η 
σκηνή που ο ΒοοβΓ ταξιδεύει μέσα σε 
μια χρονοδίνη, η εκπληκτική σκηνή 
με τις αμαζόνες και άλλες πολλές. 
Κάτι που μου έκανε φοβερή εντύπω¬ 
ση ήταν το κομμάτι που επισκέπτεσαι 
το δρβοβ Ουβδί I. εκεί θα καταλάβετε 
πραγματικά τα τεράστια άλματα που 
έχει κάνει η εταιρεία στον τομέα των 
γραφικών. Οταν θα φτάσετε στο 
δρβεβ Ουβδί I, όλα τα υπόλοιπα γρα¬ 
φικά εκτός από τον ΒοοβΓ και το 
σκάφος έχουν την ίδια ανάλυση (ΟΟΑ) 
που είχε χρησιμοποιήσει η εταιρία τό¬ 
τε που έβγαλε το παιχνίδι. Σε εκείνο 
το σημείο φαίνεται η πραγματική δια¬ 
φορά. (φοβερά ρεαλιστικό). Με δυό 
λόγια τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
τόσο φοβερά που παίρνουν 100 με 
άριστα το 10. 


Ε δώ συναντάμε μια από τις βασικές 
καινοτομίες που έχει εφαρμόσει 
η διβπα, στα καινούργια της παι¬ 
χνίδια. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί τον 
ίδιο χειρισμό που χρησιμοποιεί και το 
Κιπς'δ Ουβδί V, με μερικές αλλαγές. 

Στο παιχνίδι δεν γράφουμε τίποτα. Ολο 
το βάνβπίυΓβ διευθύνεται από 10 δια¬ 
φορετικά ιοοπ-όοχ.Αυτά είναι κατά σει¬ 
ρά : >Α/ Α I- Κ , ΙΟΟΚ. ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙ.Κ, 
5ΜΕΙΙ, ΤΑ8ΤΕ, ΙΤΕΜ ΙΟΟΝ, 
ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ 8Υ8ΤΕΜ. ΗΕίΡ. Για να 
δούμε τί κάνει το κάθε ένα; Με το 
νΥΑίΚ ιοοπ περπατάμε σε όποιο σημείο 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Γ ο παιχνίδι όπως και κάθε καινούρ- 


της οθόνης θέλουμε. Αντικαθιστά τα 
βελάκια του κέρσορα. Το ΥΥΑΙ-Κ ίοοπ 
έχει την δυνατότητα να καθορίζει από 
μόνο του την πορεία που θα ακόλουθή- 


ΗΧΟΣ 


Γ ια την μουσική δεν χρειάζεται να 
πώ και πολλά πράγματα, μόνο ότι 
την έχει γράψει ο Βοό διβόβυόθΓς 
των δυρβίΐΓβηηρ. Τα μουσικά κομμάτια 
που περιέχονται στο παιχνίδι είναι εκ¬ 
πληκτικά. Κομμάτια ύβζζ και ΒοοΚ & 
γοΙΙ, ντύνουν εκπληκτικά το παιχνίδι. Ο 
ήχος σε συνδυασμό με την μοναδική 
ατμόσφαιρα πιστεύω ότι ανεβάζουν κα¬ 
τά πολύ την περιπέτεια. 
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σει ο χαρακτήρας. Δηλαδή εάν ο χαρα¬ 
κτήρας μας βρίσκεται στην μία άκρη 
της οθόνης και εμείς θα θέλαμε να τον 
μετακινήσουμε στην άλλη άκρη και εν¬ 
διάμεσα υπάρχουν κάποια εμπόδια, 
εμείς δεν έχουμε τίποτα άλλο να κά¬ 
νουμε παρά να βάλουμε το νναΙΚ αίΓδΟΓ 
στην άκρη της οθόνης και να κάνουμε 
οΙίοΚ. Το πρόγραμμα θα αναλάβει να 
καθορίσει μόνο του την πορεία του χα¬ 
ρακτήρα μας. Με το ΙΟΟΚ ιοοη μπο¬ 
ρούμε να εξετάσουμε κάθε αντικείμενο 
που υπάρχει στην οθόνη. Το μόνο που 
χρειάζεται να κάνουμε, είναι να τοπο¬ 
θετήσουμε το 1-οοΚ ΟυτεοΓ πάνω στο 
αντικείμενο, να κάνουμε οΙίοΚ και αμέ¬ 
σως Θα πάρουμε μια πλήρη περιγραφή 
του αντικειμένου. Με το ΑΟΤΙΟΝ ίοοπ 
χειριζόμαστε όλη την δράση. Αντικαθι¬ 
στά όλες τις εντολές που χρησιμο¬ 
ποιούσαμε ώς τώρα πχ. 9 θΙ, ορβη, 90 ίη, 
ρυί, ιυηηρ κλπ. Δηλαδή ένα δούμε για 
παράδειγμα ένα αντικείμενο κάπου, και 
πρέπει να το πάρουμε δεν έχουμε να 
κάνουμε τίποτα άλλο από το να βάλου¬ 
με το Αείίοη οιγ$ογ πάνω στο αντικείμε¬ 
νο και να κάνουμε οΙίοΚ. Με το ΤΑίΚ 
ίοοπ συνομιλούμε με τους άλλους χαρα¬ 
κτήρες του παιχνιδιού. Το μόνο που 
χρειάζεται να κάνουμε είναι να τοποθε¬ 
τήσουμε το ΤαΙΚ ουΓδοτ πάνω στον χα¬ 
ρακτήρα που θέλουμε και να κάνουμε 
οΙίοΚ. Το πρόγραμμα θα αναλάβει να μι- 



χνει το τελευταίο αντικείμενο που 
έχουμε διαλέξει από το ίηνβηίοΓγ. Το 
αντικείμενο που απεικονίζει το Ιίβιπ 
Ιοοπ μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε 
πάνω σε κάποιον χαρακτήρα ή αντικεί¬ 
μενο πχ. 9 'νβ όυεΚβζοιάδ ίο ΓοόοΙ. Το 
ίπνβηίΟΓγ μας δείχνει τι αντικείμενα 
κουβαλάμε επάνω μας. Τα αντικείμενα 
πλέον απεικονίζονται με εικόνες και 
όχι με το ονομά τους. Μέσα από 


ΥΠΕΡ 



Τέλεια Γραφικά. 

Αφθονο αναρχικό Χιού¬ 
μορ 

Τρελλό Σενάριο. 

Φοβερά Μουσικά κομμά¬ 
τια. 

Εκπληκτική Κίνηση. 
Μοναδική Ατμόσφαιρα. 



λήσει για σας και θα πει ότι είχατε να 
πείτε. Με το 3ΜΕΙ_1_ ίοοπ μπορούμε να 
μυρίσουμε οποιοδήποτε αντικείμενο 
που βρίσκεται στην οθόνη. Με το 
ΤΑ3ΤΕ ίοοπ μπορούμε να γευτούμε 
οποιοδήποτε αντικείμενο που βρίσκε¬ 
ται στην οθόνη. Το Ιίβιπ Ιοοπ μας δεί- 


ιηνβπίοΓγ έχετε την δυνατότητα, να με¬ 
ταφέρετε κάποιο αντικείμενο μέσα σε 
άλλο αντικείμενο, να μεταφέρετε κά¬ 
ποιο αντικείμενο στο ίίβηπ ιοοπ, να δείτε 
την περιγραφή του κάθε αντικειμένου 
και να ανοίξετε κάποιο αντικείμενο. Το 
δΥδΤΕΜ Ιοοπ κρύβει μέσα του πολλές 


χρήσιμες εντολές. Οταν ανοίγουμε το 
δγδΙβΓΠ ίοοπ μας εμφανίζεται ένα νέο 
παράθυρο. Το νέο αυτό παράθυρο πε¬ 
ριέχει πς εντολές, ρυθμίσεις ήχου, ρυθ¬ 
μίσεις λεπτομέρειας, ρύθμιση ταχύτη¬ 
τας, ΠβδίΟΓΘ, δβνβ, ΡβδΙβτί, Ουίί, ΡΙβγ 
(μας επιστρέφει στο παιχνίδι), πινακάκι 
που μας δείχνει το δοοΓβ, ΗβΙρ, διβττβ. 
Το ΗβΙρ μας δίνει πληροφορίες για όλα 
τα προηγούμενα ιοοπδ. 


ΜΙΑ ΓΝΩΜΗ ΓΙΑ ΤΟ ΝΕΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Τ ο νέο σύστημα χειρισμού-λεξιλό- 
γιο που χρησιμοποιεί η δίβιτβ κα¬ 
τά την γνώμη μου έχει διττή “προ¬ 
σωπικότητα". Αρχικά χρησιμοποιώντας 
το πρόγραμμα αυτή τη νέα τεχνική γίνε¬ 
ται πολύ άμεσο και οικείο προς τον 
χρήστη. Ο χρήστης μπορεί πλέον ξε- 
περνώντας κάποιες λεκτικές δυσκο¬ 
λίες, να επικοινωνήσει με μεγαλύτερη 
επάρκεια με το πρόγραμμα. Ομως με 
την απλούστευση αυτή, έχω την πεποί¬ 
θηση όπ το βάνβπίυτβ χάνει από τη μα¬ 
γεία και τη συνθετότητα που το χαρα¬ 
κτήριζε. Αναμφισβήτητα δεν είναι το 
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ίδιο να μιλάς με κάποιον χαρακτήρα μέ¬ 
σω ενός ίοοη και μέσω κάποιων προτά- 
σεων-λέξεων. Ανεξάρτητα βέβαια από 
τη λειτουργικότητά του πιστεύω ότι 
εσείς είστε αυτοί που θα μπορείτε τελι¬ 
κά κρίνοντάς το να το αποδεχτείτε ή 
όχι. Η τελευταία κουβέντα σας ανήκει... 


ΑΦΘΟΝΟ ΧΙΟΥΜΟΡ 


Κ άτι που ανέκαθεν χαρακτήριζε 
την σειρά των δρβοβ Ουβδί είναι 
το άφθονο και αστείρευτο χιού¬ 
μορ. Ετσι και σε αυτό το τέταρτο μέρος 
της σειράς το χιούμορ είναι άφθονο. 
Μερικές σκηνές ξεπερνάνε κάθε όριο. 
Χαρακτηριστικές σκηνές, τα παιχνίδια 
στο 30ίίνν3Γ6 είιορ, η συνομιλία με 
τους τρείς τύπους στο δρβοβ Ουβεί I 
κα Κατά την γνώμη μου το χιούμορ 
του δρβοβ Ουβ$1 παίρνει 100 με άρι¬ 
στα το 10, και να είστε σίγουροι ότι εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που θα σας κάνει να 
γελάσετε πολύ.. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Π ρόκειται για το καλύτερο 3ϋ Οτβρίιιοϊ 
Αόν&ηίυΓβ που έχει κυκλοφορήσει μέ¬ 
χρι σήμερα για Ρ0'$. Αυτό πιστεύω ότι 
τα λέα όλα Το παιχνίδι είναι πραγματικά αρι- 
στουργηματικό και μόνο καλές εντυπώσεις θα 
σας αφήσει. Τα τέλεια γραφικά, η ρεαλιστική 
ατμόσφαιρα, το τρελλό σενάριο και το άφθονο 
αναρχικό χιούμορ ανεβάζουν το παιχνίδι στην 
πρώτη θέση. Η διβπ3 οπ-Ιιηβ έκανε και πάλι το 
θαύμα της (αν και περιμένουμε και άλλα “Θαύ¬ 
ματα" αυτό το χρόνο, Βίδβ ο( Ιόβ Οτβηοπ, 
Ιβιτγ IV.) Γνώμη μου είναι ότι αυτό το παιχνίδι, 
θα έχει μια τεράστια εμπορική επιτυχία (το 
αξίζει άλωστε). Φίλοι του είδους αν δεν έχετε 
δει ακόμα το δρβοβ Ουβ$ί IV, δεν έχετε παρά 
να το δείτε και είναι σίγουρο ότι θα συμφωνή¬ 
σετε μαζί μου. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 8ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ IV 


Ν αι φίλοι μου καλά διαβάσατε, 
όποιος φίλος ή φίλη θα ήθελε να 
έχει στα χέρια του, την ολοκλη¬ 


ρωμένη λύση του φανταστικού δρβοβ 
Ουβδί IV, δεν έχει παρά να μας στείλει 
ένα γράμμα με την πλήρη διεύθυνση 
του και ένα γραμματόσημο εσωτερικού 
και εγώ θα φροντίσω σε λίγες μέρες η 
λύση να βρίσκεται στα χέρια σας. Ο φά¬ 
κελος έξω θα πρέπει να γράφει Τια 
την στήλη δρβΙΙ δίτορ [Λύση δρβοβ 
Ουβδί ΐνΓ. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


■Μεκινώντας βρίσκεστε στο δρβοβ 
■■ θυθεί XII. Σε περίπτωση που θα 
■■συναντήσετε ένα τύπο, μη τον 
πλησιάσετε γιατί θα χάσετε. Σε περί¬ 
πτωση όμως που έχετε σώσει το παιχνί¬ 
δι αξίζει πραγματικά να τον συναντήσε¬ 
τε. Προχωρείστε ανατολικά, βλέπετε 
ένα σχοινί, πάρτε το (+5). Τώρα προ¬ 
χωρείστε δύο οθόνες δυτικά. Μπροστά 
σας βλέπετε ένα διαστημικό όχημα, κά¬ 
ντε ίΟΟΚ στο όχημα και ΟΡΕΝ το 
ντουλαπάκι. Μέσα βρίσκετε έναν 
Ι-βρΤορ, πάρτε τον ΙβρΤορ (+5). Κρυ¬ 
φτείτε στο αριστερό μέρος της οθόνης 
κα τοποθετείστε το τορβ που βρήκατε 
στο έδαφος. Σε λίγο θα εμφανιστεί 
ένας λαγός παιχνίδι. Μόλις ο λαγός 
πατήσει στο στεφάνι-παγίδα με το χέρι 
οΙΙοΚ πάνω στον λαγό. Τον πιάνετε 
(+10). Πηγαίνετε μια οθόνη βόρεια και 
στο άρμα με την παλάμη κάντε οΙιοΚ. 
Βλέπετε ένα υΝδΤΑΒΙ_Ε ΟΠΟΝΑΝΟΕ. 


Πάρτετο (+25), κα ξαναβάλτετο στην 
θέση του (-20). Τώρα προχωρείστε δύο 
οθόνες ανατολικά. Βρίσκεστε σε μια 
οθόνη που βρίσκονται δύο σχάρες 
υπονόμου. Πλησιάστε αυτή που είναι 
παράλληλη στην οθόνη (όχι κάθετη) 
και μπείτε μέσα (+5). Βρίσκεστε σε ένα 
υπόγειο γραφείο. Πάνω στο γραφείο 
υπάρχει ένα άδειο βάζο, πάρτετο (+5), 
και ανοίξτε το ίηνβηίοτγ. Κάνοντας 
ίΟΟΚ στον λαγό τον βλέπετε από την 
πίσω πλευρά του,-εκεί υπάρχει μια μπα¬ 
ταρία, πάρτετην (+3). Τώρα ίΟΟΚ 
ΙβρΤορ. Βλέπετε ότι έχει μια τρύπα για 
την θέση μπαταρίας πάρτε την μπατα¬ 
ρία και βάλτε την μέσα στον ΙβρΤορ 
(+3). Τώρα πατείστε το κουμπί που βρί¬ 
σκεται πάνω στο γραφείο (+10). Προ¬ 
σέξτε καλά όλα αυτά που θα ακούσετε. 
Αριστερά σας υπάρχει μια πόρτα ασφα¬ 
λείας. Πλησιάστε την κα με το Αοίιοη 
ίοοη ανοίξτε την. Τώρα βάλτε το )3Γ στο 
ιίβπι ίοοη και προχωρείστε βόρεια, μετά 
δύο οθόνες δυτικά κα νότια. Ξαφνικά 
από μια σχάρα που βρίσκεται στον τοί¬ 
χο βγαίνει μια πράσινη ουσία. Σώστε. 
Περιμέντε να σας πλησιάσει αρκετά κα 
βάλτε το μη πάνω της. Παίρνετε λίγη 
από αυτή την πράσινη ουσία (+5). Γρή¬ 
γορα προχωρείστε μια οθόνη νότια. 


Βλέπετε μια σκάλα. Ανεβείτε (+3). Βλέ¬ 
πετε ένα διαστημικό όχημα της δβςυβΙ 
ΡοΙιοβ να προσγειώνεται. Γρήγορα 
βγείτε έξω (κάνοντας οΙιοΚ με το θοίιοη 
ουτδοτ πάνω στο έδαφος) και προχω¬ 
ρείστε δύο οθόνες ανατολικά. Μπροστά 
σας βρίσκεται το διαστημόπλοιο. Μπεί¬ 
τε μέσα. Το διαστημόπλοιο φεύγει και 
πηγαίνει στην βάση του. Εσείς αφού 
βγείτε προχωρείστε μια οθόνη δυτικά. 
Ξαφνικά ένα ΤιπιβόυδίβΓ 2000 δΙΙΧ εμ¬ 
φανίζεται. Ο οδηγός του κατεβαίνει και 
πλησιάζει τον άλλο φρουρό, μαλώνουν. 
Εσείς δεν πρέπει να χάσετε αυτή την 
ευκαιρία. Μπείτε γρήγορα μέσα στο 
ανοιχτό ΤίΓΠβόυείβΓ 2000 δίΙΧ. Σε αυτό 
το σημείο βρίσκεται και το κλείδωμα 
του παιχνιδιού. Σας ζητά κάποια γράμ¬ 
ματα που θα τα βρείτε στον ειδικό πί¬ 
νακα που υπάρχει μέσα στο ηπβηυβΙ. 
Αφού εμφανιστεί η εικόνα που σας δεί¬ 



χνει μέσα στο διαστημόπλοιο, μπροστά 
σας βλέπετε τα όργανα του σκάφους. 
Πάνω ακριβώς από το πληκτρολόγιο, 
υπάρχει μα μακρόστενη οθόνη. Η οθό¬ 
νη μας δείχνει ένα κωδικό. Γράψτε κά¬ 
που αυτό τον κωδικό γιατί θα σας 
χρειαστεί. Τώρα θα πρέπει να γράψετε 
τον κωδικό ή αναποδα ή να τον κόψετε 
στην μέση και να γράψετε πρώτα το 
δεύτερο μέρος και μετά το πρώτο. 
Εφόσον τον γράψετε, πατήστε το ΕΝΤ 
και θα τηλεμεταφερθείτε στο δρβοβ 
Ουβδί X. Τώρα βγείτε έξω και. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

100 

ΚΙΝΗΣΗ 

100 

ΗΧΟΣ 

100 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

95 

ΠΛΟΚΗ 

100 

ΠΑΚΕΤΟ 

93 

ΑΝΤΟΧΗ 

100 

ΑΞΙΑ ΤΙΜΗ 

97 

ΓΕΝΙΚΑ 
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I ·1 θνίθνν5 


ΤΙΤΛΟΣ 

8ΙΜΕΑΡΤΗ 

ΗΟυδΕ 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

8600 

ΤΕ5Τ 

Ρ0 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

0ΒΕΕΚ δΟΡΤΥΥΑΒΕ 



ιΐίίΑυΐίΑϋιίΟπ|ΐϋ 



ζ/ϋΐ] υυ'/πιμαΓοη, ϋΐιω^ 
οίνοι ένυς ιιΑϋ7ΐ| Γΐ)ς, είναι 
ίΰαα με /άΑΐ) παα ούτε 
•κιν ί)α ^α/ία'ϋμααιαν 
ένα παιχνίδι ϋα 
ποτέ να ιζάνει 
Λάτι Γέταια. Τα 
ΐφάϋΑΐ)μα απά 
άΑΑιι είναι ΐ) 
ταυ 
ΑΙάνα τα 


τα ααα 
αυτά αναι/εία «ιαι να 
φτιάξει Λάπ τα μοναδικά... 


ΕΚΤΑΤΗ 

ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 


Η επιστήμη δεν είναι σί¬ 
γουρη αν η νοημοσύ¬ 
νη αποτελεί το από¬ 
γειο της εξέλιξης των 
όντων. Μελετώντας πάντως 
την συντακτική επιτροπή 
του υεβτ, βρήκε βάσιμες αμ¬ 
φιβολίες ως προς την εξέλι¬ 
ξη του ανθρώπινου γέ¬ 
νους... 
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ΥΠΟΘΕΣΗ - Η ΘΕΩΡΙΑ ΤΗΣ ΓΑΙΑΣ 


Τ ο παχνίδι στηρίζεται στην Θεωρία της Γαίας, όπως πρώτο παρουσιάστηκε από τον 
ϋεπιβε ίονβΙοοΚ. Η Θεωρία αυτή υποστηρίζει ότι ολόκληρος ο πλανήτης είναι ένα 
ενιαίο οικοσύστημα που θέλει τα έμβια όντα να εξελίσσονται σύμφωνα με την φυ¬ 
σική επιλογή και την διαμόρφωση της ξηρός, αλλά και των ωκεανών σαν μία συνδιασμέ- 
νη και αλληλοεπιδρομένη λειτουργία. Στην θεωρία αυτή, οι οργανισμοί και το υλικό πε¬ 
ριβάλλον τους μαζί, αποτελούν ένα σύστημα το οποίο αυτορυθμίζει το κλίμα και την 
ατμοσφαιρική σύνθεση. Το γεγονός ότι η μέση θερμοκρασία της Γης έχει μείνει σταθε¬ 
ρή και ιδανική για την ανάπτυξη ζωής επι 3.6 δισεκατομμύρια χρόνια παρά την αύξηση 
κατά 25% της ακτινοβολίας από τον ήλιο και το σταθερό ποσοστό του οξυγόνου στο 
21% μέσα στον αέρα επί 200 εκατομμύρια χρόνια, μπορεί να εξηγηθεί από την Θεωρία 
της Γαίας. Ομως πρέπει να πούμε προτού συνεχίσουμε ότι αυτή η θεωρία δεν είναι 
απόλυτα αποδεκτή από όλους τους επιστήμονες, αλλά στις μέρες μας με τις νέες 
ανακαλύψεις δοκιμάζεται διαρκώς. Ακόμα όμως και αν η θεωρία αυτή καταρρεύσει, πά¬ 
ντα θα έχουμε την ρομαντική αίσθηση ότι ζήσαμε την μεταφορική έννοια του καραβιού 
που κυβερνάται από τους ναύτες του ενώ ταξιδεύει αδιάκοπα στο διάστημα. Ξαναγυρ- 
νώντας στο παιχνίδι μπορείτε να παίξετε σε επίπεδο Οαιπβ, όπου θα προσπαθήσετε να 
βελτιώσετε, διαχειριστείτε, και να διατηρήσετε τον πλανήτη σας χρησιμοποιώντας σω¬ 
στά τις περιορισμένες πηγές ενέργειας που έχετε στην διάθεση σας. Επιλέγοντας το 
ΕχρβπΓπβηίαίιοπ, σας δίνεται απεριόριστη ενέργεια για να κάνετε ό,τι θέλετε πάνω 
στον πλανήτη. Μπορείτε έτσι να διαλέξετε οποιονδήποτε πλανήτη, σε οποιοδήποτε 
στάδιο εξέλιξης, και να πειραματιστείτε πάνω τους. Οι κάτοικοι του πλανήτη σας ονο¬ 
μάζονται 3ίπιΕ3ΓίάΙιη95, και είναι μακρινοί απόγονοι εκείνων των ερπίβε που κατοικού¬ 
σαν στις άθλιες πόλεις του διττιΟιίγ. Είναι δική σας επιλογή αν θα βάλετε πάνω στον 
πλανήτη μονοκύτταρα φυτά, ζώα ή νοήμονα όντα. Τα νοήμονα όντα, δεν είναι απαραί¬ 
τητα μόνον άνθρωποι ή θηλαστικά. Μπορείτε να έχετε ευφυή έντομα ή δεινόσαυρους 
που να σκέπτονται με μόνο περιορισμό το ένα νσήμον είδος κάθε φορά. Ενας και μόνο 
πλανήτης μπορεί να έχει δισεκατομμύρια δισεκατομμυρίων όντα, των οποίων η τύχη 
βρίσκεται στα χέρια σας. Είναι σαν να λέμε οτι η τύχη των αναγνωστών του περιοδικού 
μας, βρίσκεται στα χέρια του αρχισυντάκτη μας. 
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ΣΤΗ ΣΤΕΡΙΑ 
ΔΕ ΖΕΙ ΤΟ ΨΑΡΙ 



ο παιχνίδι, σας επιτρέπει να κάνε¬ 
τε σχεδόν τα πάντα, από τα οποία 
όμως τα σπουδαιότερα είναι: 1) 
Δημιουργία πλανήτη, σε οποιαδήποτε 
από τις τέσσερεις χρονικές περιόδους 
ζωής του που παραδέχεται η επιστήμη. 
2) Διαμόρφωση του εδάφους και της 
επιφάνειας, όπως θέλετε. 3) Ρύθμιση 
του υψομέτρου της επιφάνειας. 4) Χρη¬ 
σιμοποίηση των φυσικών δυνάμεων-κα- 
ταστροφών πάνω στον πλανήτη, όπως 
δημιουργία τυφώνων, σεισμών αλλά και 
πτώσεις μετεωρητών. 5) Τοποθέτηση 
ενός συγκεκριμένου είδους βιομάζας, 
σε κάποιο σημείο έτσι ώστε να εξελι¬ 
χθεί. 6) Δημιουργία νοημοσύνης σε κά¬ 
ποιο είδος. Το σημαντικότερο όπλο 
σας είναι βέβαια οι αλλαγές στους κα¬ 
νόνες, που διέπουν την γαιόσφαιρα, 
την ατμόσφαιρα, την βιόσφαιρα και τον 
πολιτισμό, ανάλογα με τα γούστα σας. 


ΤΟΥ ΟΗ ΟΑΜΕ 


εταιρία που κατασκεύασε το παι¬ 
χνίδι, κάνει σαφή διαχωρισμό 
ανάμεσα στην έκφραση “Ιογ” και 
“ςαπιθ” χαρακτηρίζοντας το δίπτΕβιΙά 
σαν Ιογ. Αυτό σημαίνει πως δεν είναι 
ένα απλό παιχνίδι, με συγκεκριμένη 
αρχή και τέλος, που μπορεί να έχει συ¬ 


γκεκριμένη διάρκεια και σκοπό, αλλά 
ένα “παιχνίδι” που δεν τελειώνει ποτέ 
γιατί δεν έχει ούτε ορισμένο τέλος ού¬ 
τε προκαθορισμένους κανόνες. Υπο- 
κειται μόνον στους νόμους της φαντα¬ 
σίας σας. Είναι αλήθεια οτι είναι ελάχι¬ 
στα τα προγράμματα που θα μπορού¬ 
σαν να χαρακτηριστούν σαν Ιογ$ στην 


ιστορία των υπολογιστών, και σίγουρα 
το παιχνίδι αυτό είναι το καλύτερο από 
όλα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Τ ο παιχνίδι αυτό ίσως να είναι και 
εκείνο που έχει τα περισσότερα 
μενού στην ιστορία των οοτηρυΙθΓ 
93ΓΤ1Θ5. Ολόκληρο το πάνω μέρος της 
οθόνης, είναι γεμάτο με ρυΙΙ άοννπ 
ητιβηυδ, που ενεργοποιούνται με την 
χρήση του Γπουβθ. Αυτά είναι εκατοντά¬ 
δες, και θα αναφέρουμε μερικά ενδει¬ 
κτικά για να δείτε πώς λειτουργούν. 


Κατ'αρχήν στο ΟογίΙγοΙ Ρ3πθ) και δεξιά 
βλέπετε ένα κουτί πληροφοριών, όπου 
με διάφορα γραφήματα και αριθμητικές 
ενδείξεις, συνοδεύει τους χάρτες που 
εμφανίζονται στην οθόνη. Στο δεξί μέ¬ 
ρος αυτού του κουτιού, υπάρχουν τρία 
πλήκτρα: Το πάνω σας μεταφέρει στο 
παράθυρο διόρθωσης. Το κάτω πλήκ¬ 


τρο αλλάζει τα γραψίματα σε αριθμητι¬ 
κές ενδείξεις, ενώ το μεσαίο πλήκτρο 
αλλάζει τον επίπεδο χάρτη σε ένα 
σφαιρικό άιερίβ^^^^τάνω μέρος βλέ¬ 
πετε μια μπάρα μυνημάτων, όπου εμ¬ 
φανίζονται ολι ς οι επιθυμίες .του συ¬ 
στήματος. Μπορείτ&κόμπ καΚγα συ- 
νομΛείτε με τους κατοίκους του πλανή¬ 
τη, σε μκ> διαδικασία που θυμίζει αρκε¬ 
τά την στήλη αλληλογραφίας του 
υδΕΡϋ! Το μέγεθος της οθόνης είναι 
κάτι παραπανω απο ικανοποιητικό, 
αφού είναι ςΒεδάν σε ίυ!ΐ αοΓββπ και με¬ 
ρικές φόρες μπορεί-Γε^α έχετε και 
εοΓοΙΙιπς. Δορυφορικές λήψεις και με- 
γένθυνση μέχρι κβΓΒϋΟ φορές συμπλη¬ 
ρώνουν την εμφάνιση της επιφάνειας, 
ενώ η απόκριση στο ποντίκι είναι άμεση. 
Το πιο όμορφο ιοοη είναι εκείνο που 
δείχνει την κατάσταση του πλανήτη 
σας σαν ένα πρόσωπο που ανάλογα 
χαμογελάει ή κλαίει... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού δεν 
λένε τίποτα το ιδιαίτερο, αλλά 
για το είδος τους είναι πάρα 
πολύ καλά. Η κάρτα ΟΟΑ δεν υπο¬ 
στηρίζεται αλλα στις υπόλοιπες 
υπάρχει πολύ καλή απόδοση. Η 
νΟΑ βέβαια εμφανίζει και 256 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στην οθόνη. Ο 
ήχος αν δεν έχετε κάποια κάρτα 
περιορίζεται σε μερικά όββρ-όββρ, 
διαφορετικά θα ακούτε από πολύ 
καλή μουσική μέχρι και ψηφιακά εφ- 
φέ. Η κίνηση και η ταχύτητα του 
παιχνιδιού, είναι ανάλογη με την τα¬ 
χύτητα του μηχανήματος σας. 
Εμείς συνιστούμε κάτι από 16 Μάζ 
και πάνω. Γενικά πρόκειται για το 
καλύτερο δίπιυΙβίιοη που έχει γίνει 
μέχρι στιγμής. 



υδΕΡ 
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Π άλι η ΡδΥΟΝΟδΙδ 

μας δίνε» ένα πρωτότυπο 
παιχνίδι όπου προσπαθεί 
να δείξει ότι μπορεί να 
φτιάξει εκτός από 
παιχνίδια με ποιότητα 
στην τεχνική και 
παιχνίδια με ςαπιορίαγ 
που θα τα κάνει να 
παίζονται πολλές 
εβδομάδες. Τα ρυζζίβ 
93Π1Θ5 είναι ένας χώρος 
που εξυπηρετούσε τους 
σκοπούς της εταιρίας. 
Ας δούμε όμως πρώτα 
από όλα πάνω σε πιο 
σενάριο στηρίζεται το 
παιχνίδι αυτό. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 


Είσαστε λοιπόν ένας διάση¬ 
μος επιστήμονας που πρέ¬ 
πει να εξαφανίσει τα ηλεκ- 
τρόνια από έναν σύνολο 
ατόμων που συνδέονται με¬ 
ταξύ τους και δημιουργούν 
μόρια. Το μόριο οφείλει να 
μην περιέχει κανένα ελεύθε¬ 
ρο ηλεκτρόνιο και όταν 
συμβεί αυτό το υπέροχο 
πράγμα, το μόριό μας εξα¬ 
φανίζεται από την οθόνη. 
Ετσι θα σας αφήσει να φτιά¬ 
ξετε περισσότερα, για την 
ακρίβεια τόσα όσα σας επι¬ 
τρέπουν οι ικανότητές σας. 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Τ ο παχνιά αποτελείτα από μία μόνον οθόνη χω¬ 
ρίς δοτοΙΙιπς όπου παίρνετε τα διάφορα άτομα 
και τα τοποθετείτε εκεί, με την βοήθεια του 
Γτκχΐ5β κα σε οπαοδήποτε σημείο της θέλετε. Στο 
δεξιό μέρος υπάρχει μια κάθετη μπάρα όπου εμφανί¬ 
ζονται τα διάφορα άτομα προτού τα χρησιμοποιήσετε. 
Αν βάλετε δίπλα δίπλα δύο άτομα αυτά θα ενωθούν 
μειώνοντας τον αριθμό των ηλεχτρονίων που περι¬ 
στρέφονται στην οθόνη σας. Χάνετε όταν ολόκληρη 
η οθόνη έχει γεμίσει με άτομα κα δεν χωράει κάποιο 
άλλο ή όταν η δεξιά κάθετη στήλη γεμίσει με αχρησι- 
μοποίητα άτομα (τα οποία πέφτουν καθώς περνάει η 
ώρα σε τακτά χρονικό διαστήματα) κα δεν έχει χώρο 
για άλλα Οι ομαότητες του με το ΤθΙπε όμως σταμα¬ 
τούν εδώ. Η απόκριση του ϋογεάοΚ ή του πιουεο είναι 
εξαιρετική κα αυτό που μας ενδιαφέρει εδώ είνα ότι 
η ακρίβεια των κινήσεων είνα απόλυτη. Δεν θα αντι¬ 
μετωπίσετε κανένα τεχνικό πρόβλημα όσο θα σας 
ψυχαγωγεί το ςαττίΘρΙβγ. Ξεκινώντας το παιχνίδι 
υπάρχει κα ένα μενού που σας επιτρέπει να διαλέξε¬ 
τε αν θα «ούτε μουσική ή ηχητικά εφφέ, αν θα αγω¬ 
νίζεστε σε επίπεδα ή ελεύθερο παχνιά κα α κανό¬ 
νες θα εμφανίζοντα μόνα τους, ή αν έχετε κάποιο 
σύνθημα για να φτάσετε σε κάπαο προχωρημένο 
επίπεδο χωρίς να χρειάζετα να ξεκινάτε από την αρ¬ 
χή κάθε φορά. Το σύστημα των ραεεννοτάε είνα κάτι 
εξάλλου που η Ρ$γ 9 ηο$κ έχει αρχίσει κα χρησιμο¬ 
ποιεί όλο κα πιο πολύ τελευταία Η οθόνη του πα- 
χνιάού χωράει 56 συνολικά (87) άτομα ενώ μπορούν 
να έχουν από ένα μέχρι κα τέσσερα ελεύθερα ηλεκ- 


τρόνια για να κάνουν δεσμούς. Ενας δείκτης φανε¬ 
ρώνει άαρκώς τον αριθμό των μορίων που έχετε κα¬ 
τασκευάσει, το απατούμενο μέγεθος ενός μορίου για 
να πάρετε όοπυε βαθμούς, τον αριθμό των ατόμων 
που υπάρχουν ανά πάσα στιγμή στην οθόνη κτλ Να 
προσθέσουμε ακόμα οτι ο κέρσορας καθώς μετακινεί¬ 
τε ένα άτομο παίρνει την μορφή ενός θετικού ή αρ¬ 
νητικού αριθμού που δηλώνει πόσους δεσμούς μπο¬ 
ρεί να κάνει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν είναι τίποτα το εξαρεπκό 
αλλά είναι από τα καλύτερο που έχουμε δει σε ρυζζίβ 
93τηβ μέχρι σήμερα, ιδίως στα 256 χρώματα της ύΟΑ. 0 
ήχος έχει μια καλή εισαγωγική μουσική και κάποιο εφφέ 
όταν δημιουργούντοι ενώσεις. Γενικά ένα πολύ εθισπκό 
αλλα κα αγχωτκό παχνιά που δεν πρέπει να χύσετε. 
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ΤΟΥ 0 ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 




ΥΠΕΡ 

Γραφικά. 

Περιγραφές. 

Χειρισμός. 

Λεξιλόγιο. 


ΚΑΤΑ 



Ηχος. 




£ΟΚ€ΕΚΕΚ$ ΟΕΤ ΛΕΕ ΤΗΕ ΟΙΚΕ3 


1992 Ευρωπαϊκή ολοκλήρωση Το έτος 
αυτό είναι πιά μιά πραγματικότητα, μιας 
και βρίσκεται σε απόσταση αναπνοής 
από σήμερα. Καθημερινό άκουγα για τις 
απαιτήσεις που θα έχει η αγορά εργασίας 
τότε (εργαζόμενους με πτυχία) αλλά δεν 
έδινα και τόση μεγάλη σημασία Ενα 
πρωινό του 
Απριλίου τα 
πράγματα 
άλλαξαν 
Ημουν στο 
περιοδικό 
και συζητού¬ 
σα με τον 
υπιόβΓίο για 
κάποια και- 
ν ο ύ ρ γ ι α 
ερβΙΙ που εί¬ 
χα κατασκευ¬ 
άσει. Ξαφνι¬ 
κά γυρνά ο 
υ ιπόβΓίο 
και μου λέει, “Θοδωρή τι πτυχίο μαγείας 
έχεις;*, εγώ στην αρχή ξαφνιάστηκα 
Γυρνώ και του απαντώ φυσικά "υπι&βΓίο 
δεν έχω κάποιο πτυχίο μαγείας". Και τό¬ 
τε έγινε το μοιραίο Γυρνά και μου απα¬ 
ντά ο υπιόβΓίο Αν σε 3 μήνες δεν απο¬ 
κτήσεις κάποιο πτυχίο, δεν θα μπορέ¬ 


σεις να ξαναεργαστεις εδώ Στην αρχή 
σκέφτηκα να τον κάνω βάτραχο να πά¬ 
ρουμε καινούργιο αρχισυντάκτη και να 
λήξει εκεί το θέμα, αλλά τι θα γινόταν αν 
και ο καινούργιος αρχισυντάκτης μετά 
από λίγο καιρό μου έλεγε τα ίδια Ετσι 
και εγώ αποφάσισα μετά από τόσα χρόνια 
(600 και βά¬ 
λε), να απο¬ 
κτήσω ένα 
πτυχίο μα¬ 
γείας, μιάς 
και όλες οι 
γνώσεις που 
έχω, προέρ¬ 
χονται από 
εμπειρία, 
πειράματα 
και μαθήμα¬ 
τα που πήρα 
από τον 
γνωστό μάγο 
Ο γ ί $ ρ ί η . 
Αρχισα λοιπόν να ψάχνω σαν μανιακός 
για το ανάλογο πανεπιστήμιο Το πιό κα¬ 
τάλληλο που βρήκα για την περίπτωση 
ήταν το $ογο6Γ6γ υηίνβΓδϋγ Εαν λοιπόν 
θέλετε και εσείς να γίνετε μάγοι με πτυ¬ 
χίο. δεν έχετε παρά να πάτε και να φοι¬ 
τήσετε στο δοτοθΓθΓ υηίνβΓδίΙγ... 
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Ω στε θέλεις να γίνεις μάγος ε; 
Θέλεις να κουνήσεις την μαγική 
σου ράβδο μπροστά σε όμορ¬ 
φες γυναίκες και να τις βλέπεις να λι¬ 
ποθυμούν, έτσι δεν είναι; Λοιπόν, σί¬ 
γουρα θα χρειαστείς τη μαγεία. Και το 
δοΓΟθΓβΓ υπινβΓ$ι(γ είναι το μέρος που 
θα τη βρεις. 

Το δοΓΟβΓβΓ υπινβΓδίΙγ προσφέρει τα 
πάντα και ένας μαθητευόμενος μάγος 
χρειάζεται να το κάνει μεγάλο στο 
πραγματικό κόσμο. 

Το δοτοθΓΘΓ υπινβΓδίΙγ φημίζεται για 
τους φιλικούς και γεροδεμένους μαθη¬ 
τές του (τουλάχιστον α περισσότεροι) 


που είναι διατεθειμένοι να γλυτώσουν 
κάθε πρωτάρη μαθητή, από τις νυχτερι¬ 
νές βαρετές συνεδριάσεις. 

Θα ταξιδέψετεσε όλα τα φανταστικά 
μέρη ενός Ωκεανού, όπως το νησί των 
ΗΟΠΝΥ νΥοπηβη, τονησί όπου ο χρό¬ 
νος πηγαίνει πρός τα πίσω, στο 
ΒβδΙαυταπΙ που βρίσκεται στο Τέλος 
του Ωκεανού. 

Μάθε τη τέχνη της μαγείας από τους 
ειδικούς. 

Τελειοποίησε τις δοκιμασίες σου στο 
δίππυΐβίιοη Ι_3ό, όπου θα προκαλέσεις 
έναν άγριο δράκο, και σώσε μια φυλα¬ 
κισμένη γυναίκα. 
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υδΕΡ 


















































Σίγουρα, οι δο¬ 
κιμασίες που 
διάλεξες να 
φέρεις σε πέ¬ 
ρας εξαρτώνται 
εξ’ολοκλήρου 
από σένα. 

Εχεις μια αποστολή 
να φέρεις σε πέρας, 
^ και δεν είναι κάτι 
φτηνό. Βρές το 
χαμένο μαγικό 
ξίφος κτλ. 
Μιλάμε 

για το τέλος του κόσμου εδώ και αν 
δεν τα καταφέρεις, μπορείς να ξεχά- 
σεις εκείνο το αδελφικό πάρτυ την 
επόμενη βδομάδα.. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού, κυμαίνο¬ 
νται σε αρκετά υψηλά επίπεδα. Το 
5101 περιέχει μόνο στατικές ει¬ 
κόνες και σε κανένα σημείο του παιχνι¬ 
διού δεν κάνει την εμφάνισή της η κίνη¬ 
ση. 

Οι εικόνες, άν και μικρές (μέγεθος πε¬ 
ρίπου 1/4 της οθόνης) είναι όμορφα 
σχεδιασμένες και έχουν υψηλή ανάλυ¬ 
ση. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει όλες τις κάρ¬ 
τες γραφικών, εκτός από την ΗβτουΙβε. 
Ο ήχος στο παιχνίδι είναι σχεδόν ανύ¬ 
παρκτος. 

Η μοναδική του εμφάνιση, γίνεται στην 
αρχική εικόνα του παιχνιδιού και σε κα¬ 
νένα άλλο σημείο (τουλάχιστον για τον 
δικό μου υπολογιστή), το παιχνίδι 
όμως υποστηρίζει διάφορες μουσικές 
κάρτες, όπως Αάϋό, ΒοΙβηά κα. και εί¬ 
μαι σίγουρος πως εκεί ο ήχος θα είναι 
τέλειος.. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού εί¬ 
ναι φοβερός Στην οθόνη εμ¬ 
φανίζονται μέχρι και 6 παρά¬ 
θυρα, για τα γραφικά (σε αυτό το 
παράθυρο απεικονίζονται ακόμα, 
το ίηνβηΐίτγ και ο χάρτης), την πυξί¬ 
δα. τον κειμενογρόφο, τις βοηθητι¬ 
κές εντολές, τα ρήματα λεξιλόγιου 
και ένα παράθυρο που απεικονίζει 
λεκτικά όλα τα αντικείμενα των χώ¬ 
ρων στον οποίο βρίσκεστε. 

Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού είναι τε¬ 
ράστιο. 

Το παιχνίδι σας επιτρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσετε περίπου 140!! διαφορε¬ 
τικά ρήματα. Αυτό θα πει πλούσιο 
λεξιλόγιο. Μερικά ρήματα : 
ΕΧΑΜΙΝΕ, ΤΑΚΕ. ΟΒΟΡ, ΒΕΑϋ, 
ΡυΤ, ΟΡΕΝ, 0Ι.05Ε, ΟΕΤ, «ΑΙΤ, 
Α5Κ, 01.ΕΑΝ, 0Α8Τ, 0Ε80ΕΝ0, 
ϋΙΟ ΕΝΤΕΒ ΟΒΕΕΤ, ΗΙϋΕ. ΡΕΕΟ, 
ΚΙΟΚ, ΚΙδδ. Ι.ΟΟΚ, ΜΑΚΕ, ΜΟνΕ, 
ΡΙΟΚ, ΟΒΟΕΒ. ΡυδΗ, ΒΕΜΟνΕ 
8ΕΤ. 8ΕΑΒ0Η. 3ΜΟΚΕ ΥΥΕΑΒ και 
άλλα πολλά. 

Κάτι που θα πρέπει σίγουρα να ανα¬ 
φέρουμε είναι οι τέλειες περιγρα¬ 
φές χώρων και αντικειμένων που δί¬ 
νει το παιχνίδι 

Τελικό συμπέρασμα, ο χειρισμός εί¬ 
ναι πολύ καλός και το λεξιλόγιο τέ¬ 
λειο.. 


ΤΕΧΤ ΑϋνΕΝΤΙΙΗΕ 


Ο ταν παρουσιάστηκαν τα πρώτα 
ΑάνβπΙυτβ 03ΓΤ1Θ, είχαν τελείως 
διαφορετική μορφή, από την ση¬ 
μερινή. 

Δεν είχαν καθόλου γραφικά κα ο χρή¬ 


στης περιοριζόταν μόνο στο λεξιλόγιο 
(έχει και αυτό την μαγεία του). 

Τα πρώτα αυτά αάνβηΐυτβ κέρδισαν 
πολλούς χρήστες σε όλο τον κόσμο. 
Χρήστες που μένουν πιστοί μέχρι και 
σήμερα. 

Με το πέρασμα του χρόνου τα 
ΑάνβηΙυτβ 03 γπθ εξελίχθηκαν και έφτα¬ 
σαν να έχουν την μορφή που έχουν 
σήμερα. 

Αυτή η κατηγορία των 3άνβηΙυτβ μετο¬ 
νομάστηκε σε Τβχί ΑόνβηίυΓβ. Πολλά 
από αυτά τα βάνβηΐυτβ είνα γνωστά σε 
όλου μας. 

Ποιος από εσάς δεν έχει παίξει ή δεν 
έχει δει το γνωστό σε όλους μας 
“ΡΑΥΥΝ” ή την τριλογία “ΖΟΒΚ". 
Χαρακτηριστικότερες εταιρίες του εί¬ 
δους η ΙΝΡΟΟΟΜ, Ι-ΕνΕΙ- 9, 
ΜΑΟΝΕΤΙΟ 50Β0Ι.15. 

Τώρα βέβαια τα περισσότερα Τβχί 
ΑάνβηΙυτβ που κυκλοφορούν έχουν 
γραφικά και έχουν βελτιώσει κατά πολύ 
την αρχική τους μορφή. 

Σε αυτή την κατηγορία ανήκει και το 
5101. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο παιχνίδι είναι ένα καλό Τβχί 
ΑάνβηΙυτβ, με φοβερό λεξιλό¬ 
γιο. καλό τρόπο χειρισμού και 
συμπαθητικό σενάριο. 

Οι φίλοι του είδους (Τβχί 
ΑάνβηΙυτβ), θα εντυπωσιαστούν 
από τις ωραίες περιγραφές, και το 
τεράστιο λεξιλόγιο που χρησιμο¬ 
ποιεί το παιχνίδι 

Γενικά το παιχνίδι κέρδισε αμέσως 
τις εντυπώσεις μας, και είναι σίγου¬ 
ρο ότι θα κερδίσει και τις δικιές 
σας. 


υδΕΠ 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒ0Α0ΕΙΤ0 


ΤΟΥ Θ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ύναμχ] και Μαγεία, 
δύο Λέξεις γνωστές αο 
όλουι; τους ήρωϊ^ δΥό·:; 
γΙοΙθ ί-Ίαχία^ Ίΐίΐ/ηθ. Τ] θα 
Λέγατε ιιν χύναμε ένα 
ρεγάλο ταξίδι χ/ίαω στο 
χρόνο, και χ/έρνάρε την 
ϋέοι) ενόη ήροοα. 5νόη 
ηρώα Γ/ου θα ι/ρέχ/ει να 
'ΐτέρει οε χ/έραη ρια ιερή 
αί/οοτολή, 
αντιρετίοχ/ΐζονταη τέρατα, 
εχθρού η και οατανιχούη 
ράγουη, οε ρια ετ/οχή που 
τον πρώτο Λόγο έχει το 
ξί'ροη και γ| ραγεία. 
ϋύρραχοη του /] δύναρχ], 
/) ραγεία και τα άλλα 
ρέλχ] Τί]η ορίιδαη του. 

Κυρίεη και Κύριοι 
ετοιραοτείτε για ένα 
ταξίδι υτον μαγικό λόορο 
του ΛίΚΐΗΤ νιηΐ ΜΙ Α 010 
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υδΕΡ 



ΣΕΝΑΡΙΟ 


ι συμβαίνει στο ΟΡΟΝ; Το χάος απλώ¬ 
νεται παντού στη γή αναστατώνοντας 
τους ειρηνικούς και αγαπημένους πολί¬ 
τες της. Σεβα¬ 
στοί και δυναμι¬ 
κοί αρχηγοί της 
κοινότητας εξα¬ 
φανίζονται μυ- 
στηριωδώς, ο 
νόμος και η τά¬ 
ξη γρήγορα 
αντικαθίσταται 
από το ξίφος 
και τη μαγεία 
και φήμες για 
καταστροφή και 
θάνατο απλώ¬ 
νονται. Τι μπο¬ 
ρείς να κάνεις; 

Αρχισε ένα θαυμαστό ταξίδι για να σώσεις το 
κόσμο του ΟΡΟΝ και τον εαυατό σου. Εκα¬ 
τοντάδες ερωτήσεις ταιριάζουν στο προσω¬ 


πικό σου επίπεδο και θα δοκιμάσουν την ευ¬ 
φυΐα σου, παραπάνω από 250 κινούμενα τέ¬ 
ρατα θα ανταγωνιστούν τη μεγάλη σου δύ¬ 
ναμη σε ένα 
προηγμένο πο¬ 
λεμικό σύστημα, 
ενώ 96 $ρβΙΙ$, 
περισσότερα 
από 250 όπλα, 2 
νέες κλάσεις 
χαρακτήρων, μι¬ 
σθοφόροι και 15 
δευτερεύοντα 
δΚιΙΙ θα βοηθή¬ 
σουν για το 
σκοπό σου. Θα 
καταφέρεις 
άραγε να σώ¬ 
σεις τον κόσμο 
του Ογοπ και εσένα; Σε αυτή την ερώτηση ο 
μόνος που μπορεί να δώσει μια απάντηση 
είσαι εσύ.... 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι κα¬ 
λά. Δεν είναι βέβαια αυτά που πε¬ 
ριμέναμε να δούμε, αλλά σε γενι¬ 
κές γραμμές είναι καλά. Το παιχνίδι 
δεν υποστηρίζει νΟΑ κάρτα, αλλά μόνο 
ΟΟΑ, ΕΟΑ και ΜΘΟΑ. Τα χρώματα που 
απεικονίζονται πάνω στην εικόνα είναι 
λίγα, μιάς και φτάνουν στα 16 μόνο 
χρώματα. Κατά την γνώμη μου ο» κατα¬ 
σκευαστές θα έπρεπε να κοιτάξουν λί¬ 
γο περισσότερο τα γραφικά και να μην 
έριχναν όλο το βάρος στην πλοκή και 
στους γρίφους του παιχνιδιού. Ενας 
συνδιασμός όλων πιστεύω πώς θα ήταν 
το καλύτερο. Ο ήχος καλός. Βέβαια δεν 


πλησιάζει ούτε κατά διάνοια τα μουσικά 
κομμάτια του δρασβ Ωυβδί IV, του 
Ι.ΟΟΜ ή ακόμα και του Κιπρ'ε Ουβδί IV. 
Και αυτό το κομμάτι κατά την γνώμη 
μου θα ήθελε λίγο περισσότερο προ¬ 
σοχή. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλός. Η οθόνη του παι¬ 
χνιδιού χωρίζεται σε τρία βασικά 
μέρη. Στο μεγαλύτερο παράθυρο απει¬ 
κονίζονται όλες οι εικόνες-γραφικά του 
παιχνιδιού. Στο παράθυρο αυτό εμφα¬ 
νίζονται ακόμα τα μηνύματα και οι περι¬ 
γραφές χώρων. Στο δεύτερο παράθυ- 

































ΡΑΚΑΟΙ8Ε 



ρο απεικονίζονται οι χαρακτήρες που 
αποτελούν την ομάδα σας και οι βαθμοί 
Ηίί ροίπί που έχουν. Τα ΗίΙ ροίηΐ είναι 
βαθμοί ζωής που έχετε, για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες μπορείτε να διαβάσε¬ 
τε το δεύτερό μέρος του άρθρου Τα¬ 
ξιδεύοντας στον μαγικό κόσμο των 
ΒΡΟ’ε. Το τελευταίο παράθυρο έχει δι¬ 
πλή χρήση. Καταρχήν μας εμφανίζει τα 
ορίίοηε που έχουμε. Αυτά είναι : 
Ροη/νατά, Μονβ Ββολ, Τυτη Ιβίΐ, Τυπι 
ηςίιί, Βεδίι άοοΓ, ΟοηίΓοΙε, ϋίδπιΐδδ, 
ΕχοΙιβηςθ, ΟυίοΚ Ββί, Ββδί, δβαΓοίι, 
ΙΙηΙοοΚ, νιβνν ΟήβΓ. Σαν δεύτερη χρήση 
μας εμφανίζει τον αυτόματο χάρτη 
του παιχνιδιού, που μπορεί να θυμάται 
όλες τις διαδρομές που έχετε κάνει. 
Ετσι δεν θα χρειαστεί να κάθεστε να 
κάνετε χαρτογράφηση των χώρων. 
Ακριβώς από κάτω βρίσκονται τα 
αάίΐιίίβδ του κάθε χαρακτήρα. Η οθόνη 
ακόμα περιλαμβάνει και τέσσερα μικρά 
παράθυρα τα οποία περιέχουν, στο 
πρώτο Ορίιοηδ ή Ργο(θο( (αλλάζει το 
τρίτο παράθυρο), στο δεύτερο μας εμ¬ 
φανίζει τις ημέρες στο τρίτο τον χρό¬ 
νο και το τέταρτο λειτουργεί σαν πυξί¬ 
δα (μας δείχνει πρός πιά κατεύθυνση 
προχωράμε. Το παιχνίδι βέβαια έχει και 
άλλα παράθυρα που εμφανίζονται μέσα 


από επιλογές, όπως αναλυτική εμφάνι¬ 
ση του κάθε χαρακτήρα, μεγάλος χάρ¬ 
της και άλλα πολλά. Ο χειρισμός με 
δυό λόγια είναι αρκετά καλός και αρκε¬ 
τά φιλικός στον χειρισμό.... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο Μίςίιί επά Μαςίο II περιλαμβάνει 
όλα τα βασικά στοιχεία ενός 
3άνβηίυΓβ, καλούτσικα γραφικά σε 
ΕΟΑ, Τίπιβ ΟοπδβΓνΐπ9, βυίο πιαρριηθ, 


μαγικά και όπλα σε αφθονία για να πο¬ 
λεμήσεις τη βία, κινούμενα τέρατα, ενώ 
αναπτύσσεται και στηρίζεται σε θαυμά¬ 
σιες λαϊκές παραδώσεις. Το παιχνίδι 
σας δίνει πολλές δυνατότητες, όπως 
πόρτες για άλλους κόσμους, σειρά 
από κομμαπαστά ίιίί που προέρχονται 
από το ΜΙ 9 Μ αηά Μ39ΐο ΒοοΚ 1 και με¬ 
ταφορά χαρακτήρων από το πρώτο 
κομμάπ της σειράς ( Μ 19 Μ 3Πά Μ39Ϊ0 


ΒοοΚ 1 ). - 

Η πρώτη εντύπωση που θα σας δώσει 
το Μ 19 Μ 3ηά Μβριε ΒοοΚ II δεν θα εί¬ 
ναι και τόσο καλή, μιας και τα γραφικά 
του είναι καλούτσικα 
Αν όμως το παίξετε και μπείτε στον 
μαγικό κόσμο του, που είναι γεμάτος 
πλοκή, φοβερούς γρίφους και ρεαλιστι¬ 
κή ατμόσφαιρα τότε είναι σίγουρο πως 
το Μ 19 Μ 3 ηά Μ 39 ΐσ ΒοοΚ II θα σας 
εντυπωσιάσει. 


Με δυό λόγια το παιχνίδι, υστερεί από 
γραφικά και ήχο αλλά είναι πλούσιο σε 
πλοκή γρίφους και ατμόσφαιρα, χαρα¬ 
κτηριστικά που κατά την γνώμη μου εί¬ 
ναι βασικότερα για ένα ΒΡ<3... 


ΤΑΞΙΔΙΑ 


Π ου θα σε πάνε τα ταξίδια σου; 
Εξερευνείς απαγορευμένα δάση, 
στεγνές ερήμους και τη παγωμέ¬ 
νη τούνδρα, άγρια ποτάμια και μυστη¬ 
ριώδεις λίμνες, σε δύσβατα βουνά, σε 
τρομακτικά κάστρα και κακόφημες πό¬ 
λεις. 

Και ύστερα από όλα αυτά, ίσως θα πρέ¬ 
πει να μπείς σε μερικά ή και σε όλα 
από τα τέσσερα στοιχειώδη επίπεδα. 
Μπορεί αυτό να είναι αρκετό; Μάλλον 
όχι, και από ότι έχεις δεί και ο ίδιος θα 
πρέπει να ταξιδέψεις με τη μηχανή του 
χρόνου και να αλλάξεις τα αρχαία λάθη 
σε σωστά. 

Τα ταξίδια αυτά κρύβουν πολλούς κιν¬ 
δύνους όπως φοβερά τέρατα, σατανι¬ 
κούς εχθρούς που παραμονεύουν για 
μια λάθος κίνηση, κακοί μάγοι και άλ¬ 
λους ακόμα πιό δυνατούς και σατανι¬ 
κούς εχθρούς. 


ΥΠΕΡ 


Πλοκή. Γρίφοι. 
Ατμόσφαιρα. 
Χειρισμός 
ΜβηυαΙ. 


ΚΑΤΑ 


Γραφικά 

Ηχος. 





υδΕΒ 
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ΕΞ ΓΐιτέΛυυ:;, π 
,'αι ί υύμ για χικΑοφορίυ 
Γί| ϊ; ?ζγ:)ηοε)2 μετά από 

ΓΟ ΓίΟλύ Λβλό γ1γΌ3 

Οόϊ:ιΐ3 ήρϋε ί/τα χέρια 
μυς. Χ€ιτι όέόυια είχαμε 
α/.αύαει για κάποιο 
φοβερά ί\)ί}η'ι είπιυΙαΐαΓ, 
πράγμα που ανέάαζε την 
αγωνία μα:; μια «ίαιπ 
εταιρία δεν είχε 
ξαναοχοΑηίίεί με κάτι 
παρόμοιο ατο παρεΑϋόν. 

Και ναι, οι ψήμες 
επιδεόαιώϋί].:αν αφού γο 
Α πποαΓ-ΰοάάοπ είναι μεν 
δί/πυίϋΐοτ (και μάΑιοτα 
όχι ενός, αΑΑά έξί] 
διαφορετικών ακαζών !! 
), αΑΑά διατ/]ρεί και την 
αγάπη της εταιρίας οε 
έντονες ιΐίοαύο 
/.αταοτάοεις !! Το τελικό 
αποτέΑεομα είναι όντως 
περίεργο αΑΑά πέρα για 
πέρα καΑό, και παρακάτω 
ϋα προοπαΙΙήοουμε να 
οας δώοουμε μιά εικόνα 
οχετικά με το τι έχουμε 
να κάνουμε αυτή τη 
ιρορά. 
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Β ρισκόμαστε στη μεταπυρηνική εποχή. Αυτοί που θέλουν τον έλεγχο της 
Γης έχουν και τις κατάλληλες προϋποθέσεις. Εχουν βάλει σε τροχιά 
στο διάστημα ένα δορυφόρο με θανατηφόρες ακτίνες ΙοεβΓ, έτοιμο να 
τηγανίσει όλους όσους σταθούν εμπόδιο τους !! Μόνο ένα πράγμα μπορεί να 
τους σταματήσει. Μιά πα¬ 
λιά βόμβα νετρονίου, που 
όμως είναι σκορπισμένη 
σε πέντε κομμάτια. Απ'ότι 
καταλαβαίνετε, σκοπός 
σας είναι να τα βρείτε, να 
συναρμολογήσετε τη βόμ¬ 
βα, και να καταστρέψετε 
τις ενεργειακές γραμμές 
που θρέφουν τον θανατη¬ 
φόρο δορυφόρο... 


ΠΑΙΞΙΜΟ — ΧΕΙΡΙ ΣΙΜΟΣ — ΟΠΛΑ 

Σ το Απτιουι· Οβάάοπ έχετε την ποιείται η γνωστή τεχνική των τρισδιά- 

ευκαιρία να οδηγήσετε ή να πε στατων ( ίίΙΙβά ροίγςοπε ) γραφικών 

τάξετε έξη διαφορετικούς τύ- Η όλη επιχείρηση ελέγχεται μέσα από 
πους οχημάτων Αυτά είναι Δύο δια δαφορες οθόνες με επιλογές Υπάρ- 

φορετικά τάνκς. δυο διαφορετικά αε χουν όλες εκείνες οι επιλογές που συ- 

ροπλάνα ένα χόβερκραφτ κι ένα ελι- νανταμε σε αντίστοιχα προγράμματα 

κόπτερο Κάθε σκάφος έχει τις δικές όπως όψεις από εξωτερικές κάμερες, 

του ιδιαιτερότητες όπως και αδυνα- από δορυφόρο, από το ίδιο το όπλο 

μίες που το κάνουν χρήσιμο για κά- κλπ, αν και δεν είναι σε τόσο μεγάλη 

ποιους συγκεκριμένους σκοπούς, και ποικιλία Ευτυχώς που υπάρχει ορϋοη 

βέβαια τελείως άχρηστο για άλλους για (τβίπίης τηοάβ. που απ'ότι καταλα- 

Πχ τα δυο τάνκς. το ελαφρύ και το βα- βαίνετε είναι απαραίτητο να χρησιμο- 

ρύ. δεν μπορούν να χειριστούν καθό ποιήσετε στην αρχή μια και η πολυ- 

λου επιθέσεις από τον αέρα Ολα τα πλοκότητα του παιχνιδιού είναι αρκετά 
οχήματα έχουν από τρεις αποθήκες μεγάλη Για να σας δώσουμε μιά γεύ- 
όπου μπορούν να βάλουν διάφορα ση του ΑττηουΓ Οβ99° η · α< ! ρίξουμε 

όπλα και άλλα χρήσιμα εξαρτήματα μιά ματιά σε μιά υποθετική αποστολή. 

Επίσης υπάρχουν δύο διαφορετικοί τύ- Διαλέγετε ένα ΚονθίχταΗ το οποίο το 

ποι εοεΚρίΐ που αποτελούνται από εξοπλίζετε με ρουκέττες. ένα ηί 9 ϋ( 

παρόμοια όργανα για καύσιμα ραντάρ. 519 Μ ( κάτι σαν υπέρυθρες ), κι ένα 

ασπίδες κλπ Τα όπλα που έχετε στη άτορ ΙοπΚ για να αυξήσετε την εμβέ- 

διάθεσή σας είναι πολλά, όπως : λεία δράσης του. Ξεκινάτε λοιπόν, 

Ι356Γ8. διάφορες οβίδες, ρουκέττες, αφού προηγουμένως τσεκάρετε που 

διάφορες βόμβες. Ιβίβροάδ οίοβλβτΒ, είναι ο εχθρός και που βρίσκεται κρυμ- 

(υβίροάδ κλπ Η άποψη του χώρου μένο το πρώτο κομμάτι της βόμβας νε- 

γύρω σας είναι απλή, και χρήσιμο- τρονίου Γυρνάτε πίσω στη βάση σας 
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και εξοπλίζετε ένα δΙββΙΙΓι ΒοηιΙ)βι· 0 με 
κάμποσες βόμβες και το αφήνετε στο 
διάδρομο απογείωσης, σε περίπτωση 
που το άονβτοτβίΐ βρει κάτι ενδιαφέ¬ 
ρον στο δρόμο του Κατόπιν βάζετε 
μερικούς επιστήμονες σας και μηχανι¬ 
κούς να δουλέψουν πάνω σ'ένα νέο 
όπλο που θα σας βοηθήσει στον πόλε¬ 
μο Δυστυχώς, δεν αργούν ν'αρχίσουν 
τα βάσανα Σε μιά επιδρομή στη βάση 
σας το ΘΙθβΙΙή Βοπιόβι· καταστρέφε- 
ται. Και ενώ είσαστε έτοιμοι ν'απο- 
γειώσετε ένα 5(βαΙ(ά ΡίςΗΐβτ για να 
εμπλακείτε στις αερομαχίες, το 
άονβΐΐτβΗ μένει από καύσιμα στη μέ¬ 
ση της εχθρικής περιοχής. Μιά γρή¬ 
γορη ματιά στο χάρτη των επιχειρήσε¬ 
ων και παίρνετε την απόφαση για μιά 
επιχείρηση διάσωσης και ταυτόχρονα 
επίθεσης εδάφους μ ένα από τα ελικό¬ 
πτερα σας. Κι όλα αυτά είναι μόνο η 
αρχή !!! Θα έχετε ήδη καταλάβει ότι η 
έντονη δράση και οι γρήγορες στρατη- 


αυτά του αρκετά παλιότερου αλλά σχε¬ 
τικά παρόμοιου ΟαττϊβΓ Οοιπποηά 
Υπάρχουν όμως μερικά πράγματα που 
είναι αρκετά ενοχλητικά Πχ υπάρχουν 
παρα πολλά πλήκτρα Χρησιμοποιού¬ 
νται σχεδόν όλα τα πλήκτρα στο 
πληκτρολόγιο της Απι·93. και διπλα¬ 
σιάζονται οι λειτουργίες τους με τα 
βΚιϊΜ και τα 311 Κβγδ !!! Αυτό κάνει πο¬ 
λύ δύσκολο το κατά τα άλλα έξυπνο 
σύστημα του να ελέγχετε ταυτόχρονα 
μπόλικα οχήματα Πάντως, ίσως η με¬ 
γάλη ποικιλία σε οχήματα και γενικά η 
πολυπλοκότητα του Αππουτ Οβάάοη 
ίσως να εμπόδισε αυτή τη φορά την 
Ρ 8 Υ 9 Π 08 Ϊ 8 να ρίξει πολύ βάρος στα 
τρισδιάστατα γραφικά, με αποτέλεσμα 
τα Ρ-29 ΒθΙβΙίβΙοτ και ΒαΚΙβ 
Οοππτίθηά να είναι μάλλον καλύτερα 
σ'αυτόν τον τομέα Πάντως, προσωπι¬ 
κή άποψη είναι ότι το 93πιορΐ3γ και ο 
τρόπος παιξίματος του Ατιηουτ 
Οθάάοη είναι τα πιό δυνατά του ση- 




γικές αποφάσεις είναι από τα βασικά 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ—ΗΧΟΣ—ΚΙΝΗΣΗ 

Τ ο Αππουτ Οθάάοη διαθέτει μιά 
καταπληκτική εισαγωγή απ'αυτές 
που μας έχει συνηθίσει τώρα τε¬ 
λευταία η Ρδγηηοδίδ Ενα τεράστιο 
διαστημικό σκάφος, η τοποθέτηση του 
επίμαχου δορυφόρου στο διάστημα, 
φοβερές εκρήξεις, συνθέτουν τα βασι¬ 
κά της μέρη. Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού όπως είπαμε και πιό πριν είναι 
τρισδιάστατα, αρκετά γρήγορα και με 
λεπτομέρεια, και πολύ καλύτερα από 


μεία που πρέπει να 
προσέξει κάποιος 
παίκτης Ο ήχος από 
την άλλη πλευρά εί¬ 
ναι πολύ προσεγμέ¬ 
νος τόσο στην εισα¬ 
γωγή όσο και μέσα 
στο παιχνίδι. Κάθε 
όχημα διαθέτει τον 
δικό του χαρακτηρι¬ 
στικό ήχο της μηχα 
νής του. και οι εκρή¬ 
ξεις των διαφόρων 
όπλων και βομβών εί¬ 
ναι πράγματι απολαυ¬ 
στικές. 
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γνωστή και 
δοκιμασμένη συνταγή του 
ϋσπιεδ Βοπά πάντα άρεσε 
στο κόσμο. Ετσι λοιπόν 
εμφανίζεται και το 
ΟουμβΓ Ρογοο (πιστή 
απομίμηση του θέματος ) 
από τη σχετικά άγνωστη 
στην Ελλάδα Γαλλική 
ετ«αί£ϋΜϋΑ^Ενα 

ϊέρει 
5ράση, και τη 
/α οδηγήσετε 
ιοσα διαφορετικά 
'οχήματα μέχρι να 
καταφέρετε να επιτύχετε 
το σκοπό σας. Ας ρίξουμε 
όμως μιά πιό αναλυτική 
ματιά στο ΟουμαΓ Ροεοε, 
που απ’ότι φαίνεται 
πρέπει να είναι αρκετά 
ενδιαφέρον. 
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ΥΠΟΘΕΣΗ - ΣΕΝΑΡΙΟ - ΠΛΟΚΗ 


Β έβαια, σ'ένα τέτοιου είδους παιχνίδι μη 
περιμένετε να βρείτε κάποια φοβερή 
υπόθεση. Αυτό άλλωστε συμβαίνει και 
στις αντίστοιχες κινηματογραφικές τονίες. Εί- 
σαστε ο σού¬ 
περ μυστικός 
πράκτορας, 
εναντίον μιάς 
παράνομης 
φυσικά συμμο¬ 
ρίας διακίνη¬ 
σης ναρκωτι¬ 
κών που έχει 
την έδρα της 
σ’ένα έρημο 
νησί στον Ει¬ 
ρηνικό ωκεα¬ 
νό (τι πρωτο¬ 
τυπία, θεέ μου 
!! ). Ξεκινάτε 
λοιπόν μέσα από μιά φυλακή, όπου πρέπει να 
παλέψετε σώμα με σώμα με τους ανελέητους 
φρουρούς και να βρείτε τα κλειδιά για ν’ανοίξε- 
τε τις κατάλληλες πόρτες και να κερδίσετε την 
ελευθερία σας. Γο να ολοκληρωθεί η απόδρα¬ 
ση χρησιμοποιείτε ένα ]β( (!!), με το οποίο κα· 
τευθυνόσαστε στο χημικό εργοστάσιο των πα¬ 
ρανόμων. Εδώ, αφού αντιμετωπίσετε τους επι¬ 
στήμονες και τα άγρια ογόοπρ τους, με τη βοή¬ 


θεια μιας παγιδευμένης βάρκας φτάνετε σ'ένα 
χωριό πυγμαίων. Περνάτε πεζός μέσα από το 
χωριό αποφεύγοντας παράλληλα τα δηλητηρα- 
σμένα βέλη των ιθαγενών, και συνεχίζετε το 
δρόμο σας είτε 
με μιά μοτοσυ- 
κλέττα, είτε 
μ’ένα χόβερ- 
κραφτ. Μετά 
σειρά έχει η 
μάχη με γυμνά 
χέρια με τα τέ¬ 
ρατα που βρί¬ 
σκονται σ’ένα 
εγκαταλελει- 
μένο ορυχείο. 
Οταν καταφέ¬ 
ρετε να βρείτε 
την έξοδο, 
σας περιμέ¬ 
νουν το σγόοΓςε να σας ευχαριστήσουν (πλάκα 
κάνουμε, να σας γεμίσουν με καυτό μολύβι θέ¬ 
λαμε να πούμε !!!). Αν εταζήσετε η εδώ ( ούτε 
εφτάψυχη γάτα να είσασταν !!!), πρέπει να ρί¬ 
ξετε το αεροπλάνο σας πάνω στο αρχηγείο 
των παρανόμων, αφού βέβαια εσείς έχετε πη- 
δήξει με το αλεξίπτωτο λίγο πιό πριν... Ποιός 
είπε ότι οι προγραμματιστές δεν έχουν φαντα¬ 
σία... 



ΓΡΑΦΙΚΑ—ΚΙΝΗΣΗ—ΗΧΟΣ 


Τ ο Οουςατ Ροτοβ είναι ένα προσεγμένο παι¬ 
χνίδι με καλά γραφικά. Η κίνηση του ήρωα 
σας στις μάχες σώμα με σώμα αν και περίερ¬ 
γη είναι αρκετά καλή, και το ίδιο ισχύει και για 
τους αντίπαλους. Τα όβσΚςτουπά γραφικά είναι 
όμορφα σχεδιασμένα, αν και κάπως πιό λιτά 
απ’ότι θα θέλαμε να τα δούμε. Οπως αναφέραμε 
και πιό πριν, στο δρόμο σας χρησιμοποιείτε κά¬ 
μποσο οχήματα που κάνουν το ςβπηβρίβγ ενδια¬ 


φέρον και εθιστικό. Αυτά είναι απλά βέβαια, αλλά 
αρκετά όμορφα δοσμένα. Μην περιμένετε να συ¬ 
ναντήσετε ένα κανονικό δίπιυΐαΐίοη αεροσκάφους, 
αν και υπάρχουν κάμποσο τέτοια στοιχεία σΌυτό 
την ώρα που πετάτε. 

Τα ίδια ισχύουν και στις φάσεις με τη μοτοσυ- 
κλέττα και το χόβερκραφτ. Ο ήχος του παιχνιδιού 
δεν παρουσιάζει τίποτα το εξαιρετικό και αρκείτε 
σε μερικά καλά μουσικά θέματα και ηχητικά εφφέ, 
που όμως προσφέρουν και ενισχύουν το ήδη 
φροντισμένο ςεππβρίεγ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Ο πως θα έχετε ήδη καταλάβει, το Οου 9 βτ Ροτοβ είναι ένα αξιοπρόσεκτο παιχνίδι έντονης δρά¬ 
σης. Τα κάμποσο επιμέρους θέματα τα οποία το αποτελούν είναι αρκετά προσεγμένα, και προ¬ 
σθέτουν μια μεγάλη και ζυγισμένη ποικιλία έντασης που δεν συναντάτε εύκολα σε αντίστοιχα 
παρόμοια παιχνίδια. Καλή λοιπόν προσπάθεια που θα σας πάρει κάμποσο χρόνο κυρίως λόγω του με¬ 
γέθους μέχρι να το τελειώσετε, και που σίγουρα θ’αρέσει βόλους τους φίλους των καλών βτοβόβ. 
Αλλά και για τους υπόλοιπους, σίγουρα αξίζει να το δοκιμάσουν... 
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λα τα έχουμε δει ή 
σχεδόν όλα (αν 
εξαιρέσουμε μερικές 
φάσεις στο ΚΐοΚ οίί που 
δεν έχουν γίνει ακόμα) 
μας έμελε να το δούμε 
και αυτό: ένας 
εξομοιωτής αερόστατου 
ή μάλλον ζβρρβίίη! Είναι 
όμως ένα διαστημικό 
ζβρρβίίη ικανό για 
διαπλανητικά ταξίδια που 
γυρίζει μετά από χρόνια 
στον πλανήτη Γη Αυτό 
αξίζει τουλάχιστον να το 
γιορτάσουμε διαβάζοντας 
αναλυτικά την υπόθεση 
του παιχνιδιού. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Μ ιλάμε για ένα παιχνίδι 
που δεν απευθύνεται 
στους φίλους των 
8ΐιοο('θΠΊ υρ. Αντίθετα απαιτεί 
υπομονή και χρησιμοποίηση των 
στρατηγικών σας ικανοτήτων. 
Μόνο αρνητικό του ο πολύπλο¬ 
κος χειρισμός που μπορεί να 
εξαντλήσει την υπομονή σας 
στην αρχή Αξίζει τελικά να πε¬ 
ράσετε τα μικροπροβλήματα για 
να δείτε το βάθος του οβπιβ- 
ρίβγ. 





ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ο παγκόσμιος πυρηνικός πόλεμος 
είχε αφήσει ένα ευδιάκριτο μονο¬ 
πάτι καταστροφής σε ολόκληρο 
το μακρινό τεταρτημόριο του συστήμα¬ 
τος δίταχ κάνοντας πολλούς πλανήτες 
εντελώς ακατοίκητους και απελπιστικά 
άγονους. Οι προσπάθειες των επιζό- 
ντων να ξαναχτίσουν τις πόλεις πάνω 
στα ερείπια ήταν καταδικασμένες σε 
αποτυχία αφού α δυνάμεις της φύσης 
ήταν εναντίον τους. Η ιστορία συνεχι¬ 
ζόταν έτσι μέχρι την στιγμή που κά¬ 
ποιος νεαρός ήρωας είχε ένα μεγαλο¬ 
φυές σχέδιο. Να κατασκευάσει ένα σκά¬ 
φος τέτοιο που θα μπορούσε να τον 
μεταφέρει σε έναν γειτονικό πλανήτη 
που είναι ακόμα γόνιμος και να μεταφέ¬ 
ρει μερικά στοιχεία του στον δικό του 
πλανήτη. Η εξέλιξη ήταν δραματική: η 
αποστολή είχε επιτυχία και κατασκευά¬ 
στηκε ολόκληρος στόλος από αυτά τα 


σκάφη. Ο γόνιμος πλανήτης καταστρά¬ 
φηκε ολοκληρωτικά και όλοι α κάτοικοί 
του δολοφονήθηκαν ή πουλήθηκαν 
σκλάβοι. Με τα χρόνια δημιουργήθηκαν 
τεράστιοι στόλοι ικανοί να αποξηρά- 
νούν την ζωή από ολόκληρο τον Γαλα- 
ξία. Το ξεχασμένο τεταρτημόριο σύντο¬ 
μα θα ξαναζούσε, Τα Εσο ΡόθηΙοΓΤΐδ δι¬ 
ψούσαν για νέα ζωή... Εσείς έχετε κα¬ 
ταλάβει ένα τέτοιο ζβρρβίίπ και πρέπει 
να μάθετε τώρα να πετάτε και να το 
ελέγχετε όσο μάχεστε με όλων των ει¬ 
δών τα εχθρικά σκάφη. Αυτό έχει σαν 
σκοπό να πάρετε πολύτιμες πληροφο¬ 
ρίες μέσω του υπολογιστή σας συλλέ- 
γοντας συγκεκριμένα κομμάτια μηχα¬ 
νών. Ο απώτερος σκοπός σας είναι να 
χρησιμοποιήσετε αυτές τις γνώσεις για 
να επαναπρογραμματίσετε την Ναυαρ¬ 
χίδα ΡΙβπβΙ 0Γ3ίπβΓ που κατευθύνεται 
για να καταστρέψει την Γ η. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ—ΟΘΟΝΗ 


Π ρέπα να καταλάβετε την λειτουργία του κόκ- 
τπτ του σκάφους σας αν θέλετε να επζησε- 
τε. Καθώς παίζετε το παιχνίδι είναι βασικό να 
κατασκευάζετε παράλληλα έναν χάρτη ώστε να 
αναγνωρίζετε τον δρόμο σας μέσα στην αχαρτο- 
γράφητη περιοχή και να μην χάνεστε στον δρόμο. 
Χρησιμοποιώντας πς πληροφορίες που συλλέγετε 
και αξιοποιώντας την γεννήτρια κωδικών του σκά¬ 
φους σας θα μπορέσετε να μπείτε σε απόρητες 
φυλασσόμενες περιοχές, κτίρια, να πάρετε προμή¬ 
θειες και να αποφύγετε μάχες. Το οοοΚριί σας είναι 
αρκετά πολύπλοκο και σαν σχήμα θυμίζει κάπως 
την μορφή που είχε το πιλοτήριο του Οορίοιπ 
ΒΙοοά. Μπορείτε να ελέγξετε τα πάντα, από το τμή¬ 
μα όπου φυλάσσονται τα ρομπότ μέχρι το μηχανο¬ 
στάσιο και τα Ι356Γ5. Με ένα σύστημα σαν το πηδά¬ 
λιο των πλοίων ελέγχετε το σκάφος σας και μ*α πυ¬ 
ξίδα σας δείχνει συνεχώς την θέση σας στον ορί¬ 
ζοντα. Ασπίδες και ένδειξη για ιώσεις (!) οι οποίες 
καταστρέφουν τα μέταλλα του σκάφους σας μαζί με 
έναν πολύ πρωτότυπο ΟοπιπιυηιοβΙοΓ συμπληρώ¬ 
νουν το χειρισμό. Για το σύστημα αυτό επικοινω¬ 
νίας να πούμε ότι στην αρχή θα σας φανεί ιδιαίτερα 
πολύπλοκο αλλά αν μελετήσετε το πιεηυβί θα μπο¬ 
ρείτε να δώσετε τον σωστό κωδικό μέσα στο χρο¬ 
νικό διάστημα που τίθεται. Για τον σκοπό αυτό 
υπάρχει ειδικό τμήμα στο εγχειρίδιο που συνοδεύ¬ 
ει το παιχνίδι. Μπορείτε να πηγαίνετε από τον ένα 
ζωτικό χώρο στον άλλο και να εκτελείτε πς απα¬ 
ραίτητες διορθώσεις και λειτουργίες ώστε όλα να 
βρίσκονται σε ετοιμότητα. Ετσι πρέπει να πούμε 
όπ ο χειρισμός δεν είναι ενιαίος αφού κάθε δωμά- 
πο του διαστημοπλοίου έχει και τα δικά του πλήκ¬ 
τρα που πρέπει να μάθετε μελετώντας το πιβηυβΙ. 
Το παιχνίδι παίζεται με το πηουδβ που αποτελεί 
στην συγκεκριμένη περίπτωση και το ιδανικό μέσο 
αφού υποστηρίζει και ταχύτητα αλλά και ακρίβεια 
κινήσεων. Φυσικά δεν χρειάζεται να πούμε όπ η 
απόκριση είναι κάπ παραπάνω από γρήγορη. Η 
οθόνη τώρα όπως βλέπετε και σπς φωτογραφίες 
είναι (υΙΙ δοτβοπ αλλά ένα μεγάλο μέρος καταλαμβά¬ 
νεται από το εσωτερικό του σκάφους. Το μέγεθος 


πάντως του παραθύρου όπου φαίνεται η δράση εί¬ 
ναι κάπ παραπάνω από ικανοποιητικό και παρόλο 
που το εσωτερικό του σκάφους όπως φαίνεται αλ¬ 
λάζει όταν πηγαίνετε σε διαφορετικά μέρη του , το 
παράθυρο της δράσης έχει με τον ένα ή άλλο τρό¬ 
πο πάντα το ίδιο μέγεθος. 


Ο ΧΩΡΟΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Α φού περιπλανηθείτε και πολεμήσετε μέσα 
στην τεράσπα έρημο ανακαλύπτοντας πς 
θανατηφόρες νάρκες του πρώτου επιπέδου, 
θα βρεθείτε στον υποθαλάσσιο κόσμο του δευτέ¬ 
ρου επιπέδου ανάμεσα από τα εξωπραγματικά κα¬ 
τασκευάσματα του κόσμου των ΕΟΟ. 

Τελικά πρέπει να μπείτε στον κόσμο των παγωμέ¬ 
νων εκτάσεων και να ανταπεξέλθετε σπς ακραίες 
κλιματολογικές συνθήκες και να επζησετε ενάνπα 
στα φοβερά όντα που γεμίζουν αυτούς τους κό¬ 
σμους. Καθώς φτάνετε στο τέλος της αποστολής 
σας θα βρεθείτε αντιμέτωπα με τον ηλεκτρονικό 
υπολογιστή του ΡΙαπβΙ Ογβγθγ. Η οοπτρυΐβτ 03(3 
που έχετε μαζέψει στο ταξίδι σας θα σας επτρέψει 
να διατάξετε το τεράσπο διαστημόπλοιο να απο¬ 
σύρει όλα τα ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜ5 από την Γη για πά¬ 
ντα. θα σας τεθούν τρία προβλήματα που πρέπει 
να λύσετε Παράλληλα με την μάχη κα την αναζή¬ 
τηση οφείλετε να σώζετε τους ανθρώπους που 
βρίσκετε ακόμα ζωντανούς, και να τους παρέχετε 
τροφή, νερό και διαμονή μέσα στο διαστημόπλοιό 
σας. Σε ανταλλαγμα αυτοί εργάζονται στα διάφορα 
μέρη του διαστημόπλοιού σας. Ολα τα κτίρια που 
βρίσκετε στον δρόμο σας πρέπει να εξερευνηθούν 
έτα ιάστε να μπορέσετε να πάρετε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερες προμήθειες για το σκάφος σας. 
Συγκεκριμμένα αντικείμενα θα βρεθούν σε κάποια 
από αυτά αλλά τα ρομπότ που στέλνετε για να τα 
παραλάβουν περιορίζονται από το βάρος που μπο¬ 
ρούν να κουβαλήσουν. Εκτός από την ανακάλυψη 
προμηθειών πρέπει να δώσετε ουγκεκριμμένες 
οδηγίες στα ρομπότ σας ώστε να εντοπίσουν τα 
τερματικά των υπολογιστών που περιέχουν τους 
κωδικούς που θα σας επιτρέψουν την είσοδο στο 
επόμενο συγκρότημα 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Π αίρνετε τον ρόλο του Μβδίβτ 
Οτι και του νεαρού μαθητή του 
ΤΟΓΠΓηγ ίθβ στην απέλπιδα 
προσπάθειά τους να ξαναβρούν και 
να πάρουν πίσω την “καρδιά του Δρά¬ 
κοντα" και την πολυαγαπημένη του 
1_βθ δΙτου-Μβι από τα νύχια του μο¬ 
χθηρού μάγου Ιι-Κυβη. Επειδή όμως 
είναι αδύνατον να βρείτε τον δρόμο 
σας και να ολοκληρώσετε την περι¬ 
πέτεια χωρίς να έχετε διαβάσει τις 16 
σελίδες υπόθεση του ΓπεπυεΙ ακο¬ 
λουθήστε την συμβουλή, μας και κά¬ 
ντε μια γρήγορη ανάγνωση προτού 
ξεκινήσετε το παιχνίδι. Οπως θα έλε¬ 
γε και ο Κομφούκιος "κλείστε το μό¬ 
νιτορ και ανοίξτε κανένα πιεπυαΓ. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Τ ο παιχνίδι είναι ένας συνδιασμός βτοβάβ 
και βάνβηΐυτβ, αλλά επειδή τα δύο τμήμα¬ 
τα αυτά είναι τόσο ξεχωριστά μεταξύ τους, 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΕΑΒΤΟΡΤΗΕ 0ΒΑ00Ν 

ΗΟυδΕ 

ΑνΑΤΑΗ ΟΟΝδυΐΊΊΝΟ 

ΡΟΗΜΑΤ 

λ»- 'ν 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 
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ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ δΟΡΠί/ΑΒΕ 



δεν μπορούμε να πούμε ότι είναι ένας συνδια- 
σμός και των δύο. Αυτό λειτουργεί τελικά αρνη¬ 
τικά για το συνολικό αποτέλεσμα. Το παιχνίδι 
μπορεί να παιχτεί με έναν ή δύο παίκτες ταυτό¬ 
χρονα, μόνο που για να γίνει αυτό θα χρειαστεί¬ 
τε φυσικά και ένα δεύτερο ϋογείίοΚ. Ο ένας θα 
ελέγχει τον μάγο που ρίχνει ενεργειακές βολές 
και ο άλλος τον νεαρό μαθητευόμενο που ξέρει 
καράτε. Μόλις εμφανιστεί η Ορίιοπ δοτββπ 
μπορείτε να διαλέξετε την επιθυμητή κατάστα¬ 
ση παιχνιδιού που σας ευχαριστεί. Υπάρχουν 
λοιπόν έξι κατηγορίες επιλογών: -Μυ$ιο, αν θα 
έχετε την μουσική να ακούγεται διαρκώς ή όχι 
και οι φίλοι της Αττική με μόνο 512Κ μνήμη δεν 
μπορούν να έχουν ταυτόχρονα μουσική και εφ- 
φέ -Μ. Οτι, καθορίζετε ποιος θα ελέγχει τον μά¬ 
γο -Τ. ί.ββ, καθορίζετε ποιος θα έχει τον έλεγ¬ 
χο πάνω στον “καρατέκα” (εγώ, εγώ) —Ββςιπ. 
ξεκινάτε το παιχνίδι, και στην οθόνη όπου το 
παιχνίδι είναι βάνβηίυτβ, κρατώντας πατημένο 
το I, θα μπορέσετε να φορτώσετε ένα παιχνίδι 
που είχατε σώσει νωρίτερα στον δίσκο. -Οτβάιίε, 
η οθόνη όπου θα εμφανιστούν οι συντελεστές 
της δημιουργίας του προγράμματος. -Οινβ ΙΙρ: 
από εδώ βγαίνετε εντελώς από το παιχνίδι στο 
λειτουργικό σύστημα. Ο χειρισμός έχει μεγάλο 
πρόβλημα, αφού κάθε εντολή για να γίνει απο¬ 
δεκτή από το σύστημα πρέπει να δοθεί δύο φο¬ 
ρές (ούτε Θό3$6 σε δίκτυο να ήταν). Πάντως 
στην οθόνη της περιπέτειας διαλέγετε μια κα¬ 
τεύθυνση με το ίογδόεΚ και μετά από λίγο φτά¬ 
νετε εκεί που θέλετε. Οι αλλαγές στην οθόνη 
είναι βέβαια ασήμαντες, και δεν υπάρχει κίνη¬ 
ση, πράγμα που είναι όχι απλώς απογοητευτι- 
κό αλλά μάλλον ενοχλητικό. Στην βτοβάβ σκηνή 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ ο βάνβηίυτβ τμήμα είναι απογοη- 
τευτικό, ενώ το βτοβάβ έχει 192 
χρώματα, πολύ μεγάλα ερπίβε 
αλλά καθόλου εοτοΙΙίηρ. Το εηιτηβίιοη 
είναι καλό αν και μόνον 20 ίτετηβε το 
δευτερόλεπτο ενώ ο ήχος μέτριος. 
Γενικά ένα παιχνίδι που δεν ικανο¬ 
ποιεί ούτε τους φίλους των όββΐ’βτη 
υρ ούτε τους οπαδούς της περιπέ¬ 
τειας. Αγοράστε το μόνο για χάρη 
των 192 χρωμάτων. 



της μάχης υπάρχουν μερικές κινήσεις με το 
ΙογείιοΚ που εκτελούνται άμεσα, και γρήγορα. 
Στον δρόμο σας μετά από κάθε μάχη (την οποία 
μπορείτε να διαλέξετε αν θα γίνει ή θα την 
αποφύγετε) μπορεί να βρείτε χρήσιμα όπλα και 
φίλτρα που μπορούν να ανεβάσουν την δύναμη 
και αντοχή σας. 
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Κ ατ’αρχήν είναι το στοιχείο του ρεα¬ 
λισμού που φέρνει μαζί του, όπως 
και μια πολύ καλύτερη αίσθηση 
ελέγχου πάνω στην μπάλα. Η ικανότητα 
πάντως να προσθέτετε ομάδες από το 
ΡΙεγβΓ Μ3Π39ΘΓ 
έχει μείνει ανέ¬ 
παφη ενώ έχει 
προστεθεί η δυ¬ 
νατότητα να δέ¬ 
χεται ομάδες 
απο μελοντικά 
ά3ΐ3 άι$Κ$. Μπο¬ 
ρούν πάλι να 
παίζουν ένας 
έως τέσσερεις 
παίκτες και να 
διαλέξετε αν θα 
ελέγχετε τον 
παίκτη που βρίσκεται πιο κοντά στην μπά¬ 
λα ή κάποιον που βρίσκεται σε κάποια 
συγκεκριμένη θέση μέσα στην τακτική 
που χρησιμοποιείτε. Η επιλογή των δύο 
παικτών μπορεί να γίνει με τους δύο παί¬ 
κτες αντιπάλους ή να παίζουν στην ίδια 
ομάδα ενάντια στον υπολογιστή. Υπάρχει 
ακόμα η βαρετή σαν άθπο δυνατότητα 
να βάλετε τις δυο ομάδες να παίζουν η 
μίά ενάντια στην άλλη υπό τον έλεγχο 
του υπολογιστή. Εκεί που έχουμε μια με¬ 
γάλη διαφορά από το ΚιοΚ οίί 2 είναι στις 
στατικές φάσεις. Ξεκινώντας από το 
κόρνερ βλέπουμε ότι έχουμε πολύ μεγα¬ 
λύτερο έλεγχο πάνω στον παίκτη και 
στις κατευθύνσεις όπου μπορούμε να 
στείλουμε την μπάλα. Είναι δυνατόν ακό¬ 
μα να ελέγξουμε το ύψος που θα πάρει η 
μπάλα και να βάλουμε πρόσθετο 
3«6Γίουοίι. Υπάρχουν λοιπόν εννέα θέ¬ 
σεις δύναμης που μπορείτε να δώσετε 
στην μπαλιά σας, με την μικρότερη να την 
στέλνει στον παίκτη που βρίσκεται πιο 
κοντά και η μεγαλύτερη να την στέλνει 
αρκετά πέρα από τα δοκάρια. Αφού ορί¬ 
σετε την δύναμη περνάτε στον καθορι¬ 
σμό του ύψους. Οσο περισσότερη ωρα 
κρατάτε πατημένο το Λγθ τόσο πιο ψηλά 
πηγαίνει η μπάλα. Λίγο προτού ο παίκτης 
ακουμπίσει την μπάλα μπορείτε να δώσε¬ 
τε αριστερό ή δεξί 3ίίβι1ουοά. Οσο πε¬ 
ρισσότερη ώρα έχετε το κ>γ$ΙιοΚ προς μια 
κατεύθυνση τοσο περισσότερο φάλτσο 
θα πάρει. Στο παιχνίδι έχουν προστεθεί 
ακόμα τριών ειδών γήπεδα: παγωμένο 


οπού η τριβή είναι ελάχιστη και η μπάλα 
φεύγει με δύναμη και μακριά, λασπωμένο 
οπού η μπάλα δεν απομακρύνεται εύκολα 
ούτε αποκτά μεγάλη ταχύτητα. Εδώ η 
αντοχή των παικτών πέφτει δραματικά. 

Το ΒίΙΜΡΥ ή 
ελληνικό γήπε¬ 
δο όπου λόγω 
των ανωμαλιών 
του η μπάλα 
χτυπώντας στο 
έδαφος είναι 
δυνατόν να φύ¬ 
γει προς οποια¬ 
δήποτε κατεύ¬ 
θυνση. Στην 
Αιπί93 έχουν 
χρησιμοποιηθεί 
καινούρια βελ¬ 
τιωμένα γραφικά στην απεικόνιση του 
γηπέδου, κάτι που λόγω της έλλειψης 
ίΐ3Γάνν3ΓΘ 5σοΙΙιη9 στον Α(3 π δεν στάθη¬ 
κε δυνατό να γίνει. Το ΟΕΡδΙϋΕ, επιτέ¬ 
λους μπορεί να υπάρχει στο παιχνίδι και 
να το κάνει απόλυτα ρεαλιστικό. Μπορεί 
όμως και να σας χαλάσει την διασκέδαση. 
Ετα η εταιρία το έχει εντελώς στην δική 
σας κρίση αν θέλετε να το χρησιμοποιή¬ 
σετε ή όχι. Ακόμα η τακτική των παικτών 
μέσα στο γήπεδο επηρεάζεται οχι μόνον 
από την τακτική της ομάδας αλλά και αν 
την συγκεκριμένη στιγμή βρίσκεστε σε 
επίθεση ή αμύνεστε. Τα γραφικά έχουν 
ελάχιστες βελτιώσεις σε σχέση με αυτά 
που γνωρίζαμε και μόνον στην Απιΐ 9 β. 
Ομως το παιχνίδι δεν ξεχώριζε ποτέ για 
τα γραφικά του. Είναι το τέλειο 93πτθρί3γ 
που γίνεται ακόμα καλύτερο ενω η εταιρία 
μας υπόσχεται άλλα επτά άβίβ άΐδΚ$ για 
κάθε κύπελλο ευρώπης ή τακτικής. Ελπί¬ 
ζουμε να τα δούμε στην Ελλάδα και να τά 
έχουμε σύντομα στα χέρια μας για μια 
αναλυτική παρουσίαση. 
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τΕΑΜδυζυκι 


ΑΜΙ6Α, ΑΤΑΒΙ δΤ 



ΟΓβΓηΙίη μετά τα 
δύο πολύ καλά παιχνίδια 
με αυτοκίνητα ( το 
φοβερό ίοίυε Τυεδο και 
το ΤογοΙα ΟθΙίοα ), 
εισβάλλει δυναμικά και 
στο χώρο της 
μοτοσυκλέττας με το 
Τθοπι δυζυΚι. Εδώ. 
μπορείτε να οδηγήσετε 
κάποιο από τα τρία 
μοντέλλα της δυζυΚι ( 
125οο, 250οο, και 500οο 
αντίστοιχα ), σε 16 πίστες 
που βρίσκονται σε 
διαφορετικά μέρη του 
κόσμου. Το παιχνίδι 
φαίνεται πολύ 
ενδιαφέρον, μιά και στην 
ουσία πρόκειται για ένα 
δίπΊυΙαΙΟΓ, με φοβερά 
γραφικά και γενικώς 
χαρακτηριστικά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛΟΚΗ 


ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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υδΕΒ 


ΊΙΈΑΛΜ 

8υζυκι 


Ο ταν φορτώσετε το Τββττι δυζυΚι παρουσιάζο¬ 
νται μπροστά σας α εξής επιλογές: Μπορείτε 
κατ'αρχήν να διαλέξετε τον τρόπο ελέγχου 
της μοτοσυκλέττας σας, που γίνεται είτε με το ιογδίκλ, 
είτε με δύο διαφορετικά πιουεβ εβΚτκρ ανάλογα με το τι 
σας βολεύει Διαλέγετε επίσης τον κυβισμό της δυζυΚι 
σας, και μην ξεχνάτε ότι τα 500α τρέχουν π» γρήγορα 
από τα 125α άρα ελέγχονται πολύ π» δύσκολα Τέλος, 
μπορείτε να λάβετε μέρος κατευθείαν στο πρωτάθλημα 
και να τρέξετε κα σπς 16 πίστες, αν φυσικά αντέξετε το 
συναγωνισμό των φοβερών αντιπάλων σας. Αλλιώς μπο¬ 
ρείτε να τρέξετε σε μή πίστα μόνο, για να μάθετε τα μυ¬ 
στικά της. Τελευταίο ( αλλά την πρώτη φορά που θα 
φορτώσετε το παιχνίδι σίγουρα θα πρέπει να είναι η 
πρώτη σας επιλογή !!!) αφήσαμε το ρταοάα. Εδώ καλό 
είναι να σταθούμε λίγο, μά ια ένα παχνίδι σαν το Τββτττ 
δυζυΚι απαιτεί πολύ εξάσκηση μέχρι να καταφέρετε να 
φτάσετε αε ικανοποιητικά επίπεδα ΑτΤτη μία οι κάμπο¬ 
σος στροφές που διαθέτει κάθε πίστα, απ’την άλλη ο αρ¬ 
κετά περίεργος τρόπος ελέγχου της μηχανής χρειάζο¬ 
νται πολύ δουλειά μέχρι να γίνουν υπόθεση ρουτίνας για 
σας. Μ’όλα αυτά δεν προσπαθούμε να πούμε ότι το πα¬ 
χνίδι είναι αδύνατο. Απλά, πολύ εξάσκηση σημαίνει πολύ 
καλή βαθμολογική θέση. 

πως είπαμε κα τπό πριν, το Τβαιτ δυζυΚι είναι 
περισσότερο δίπαυίβάοπ παρά ατοαάβ κα σαν 
τέταο έχει πολλά άλλα ορδοηε, όπως πχ πα¬ 
τώντας το εραοε ά3Γ μπορείτε να βλέπετε στα γρήγορα 



(αε τέταα παιχνίδια τα δευτερόλεπτα παίζουν σπουδαίο 
ρόλο) τι γίνετα πίσω σας. Υπάρχουν κα τρεις διαφορε¬ 
τικές όψεις από κάμερες, τις δύο από τις οποίες μπορεί¬ 
τε να τις αλλάζετε χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα του 
αριθμητικού πληκτρολόγιου. Τα γραφικά του παχνιδιού 
που είναι πράγματι από τα πώ ομαλά κα γρήγορα που 
έχουμε δει, στηρίζονται στη τεχνική με τα τρισδιάστατα 
πολύγωνα. Υπάρχει τρόπος ν'αυξήσετε ακόμη περισσό¬ 
τερο την ταχύτητα αν μπορείτε να οδηγήσετε χωρίς να 
βλέπετε το ταμπλώ της μηχανής σας. ΓΓαυτό το λόγο 
άλλωστε κα α μηχανές που τρέχουν μαζί οας δεν έχουν 


αναβάτες. Φυσικά υπάρχει επιλογή για τους αναβάτες, 
αν κα τότε το παχνίδι χάνει λίγο σε ταχύτητα αλλά κερ¬ 
δίζει σε ρεαλισηκότητα Ολες αυτές τις επιλογές μπο¬ 
ρείτε να τις κάνετε κα κατά τη διάρκεια του αγώνα, μέ¬ 
χρι να βρείτε αυτό που οας κάνει να ασθάνεστε άνετα. 
Διαφορετκά ατΥότι συμβαίνει στην πραγματικότητα, στο 
Τθ3τπ δυζυΚι η μοτοουκλέπα σας ποτέ δεν πέφτει!! Κά¬ 



θε φορά όμως που αφήνετε τη πίστα η μηχανή σας πα¬ 
θαίνει κα κάποια ζημιά. Το ίδιο ισχύει κα όταν κτυπάτε 
πάνω (Γάλλες μηχανές ή σε αντικείμενα που βρίσκονται 
στη πίστα 

ταν φτάσετε στο 100%, τότε είνα ςεπίθ ονβτ 
για σας. Αν καταφέρετε να συμπληρώσετε κά¬ 
μποσους γύρους χωρίς η ζημιά σας να ξεπερά- 
σει το 50%, τότε μάλλον είσαστε έτοιμα να τρέξετε. Κά¬ 
νετε λαπόν τρεις γύρους, όπου ανάλογα με τον καλύτε¬ 
ρο σας χρόνο είνα κα η θέση που παίρνετε στον κανο¬ 
νικό αγώνα. Πάντως, ακόμη κι αν αποτύχετε να προκρι- 
βείτε πάλι θα μπορέσετε να τρέξετε, μόνο που θα είσα¬ 
στε στη τελευταία θέση. Πρέπει να σας προειδοποιή¬ 
σουμε ότι α άλλα οδηγοί είνα πολύ καλοί κα σίγουρα 
θα σας δυσκολέψουν μέχρι να καταφέρετε να τους νική¬ 
σετε. Ενα καλό κόλπο είναι σπς στροφές να είσαστε 
όσο τπό εσωτερικά μπορείτε κα αγά αγά να γλιστράτε 
προς τα έξω. Φυσικά, εννοείτε όπ κακοί υπολογισμοί κα 
λά&ι που συντελούν στο να χαθούν πολύτιμα δευτερό¬ 
λεπτα επιδρούν αρνητικά <Γόλη τη κούρσα. Στην αρχή κι 
αφού περάσετε το κλείδωμα του προγράμματος έρχεται 
ένα πολύ όμορφο και περίεργο ταυτόχρονα μουσικά 
κομμάπ, απ'αυτά που μας έχει αινηθίσει τώρα τελευταία 
η ΟτβιπΙιη. Στο υπόλοιπο παχνίδι α σωστοί ήχα των μη¬ 
χανών χρωματίζουν κα αιμπληρώνουν άψογα το σωστό 
93τπβρΐ3γ. Για τα γραφικά έχουμε ήδη πει όπ είνα πολύ 
γρήγορα κα όμορφα. Γενικά το Τβαπι δυζυία είνα ένα 
Γ30Π9 ειπιυΐαίιοη από τα τπό προσεγμένα κα καλά που 
έχουμε δει εδώ κα αρκετό καρό. Συνιστάτα ανεπιφύλα¬ 
κτα άολους τους φίλους του είδους, αλλά κα (Γάλους 
αυτούς που τους αρέσουν γενικώς τα πολύ καλά παιχνί¬ 
δια. Μώ απαραίτητη αγορά. 















































































εΟ ΜΡΙΙΑΤΙΟΛί 



Πέντε εντελώς διαφορετικά μεταξύ τους σενάρια, 
μπορούν να σας προσφέρουν πραγματικά ατέλειωτες ώρες διασκέδασης, 
σε μιά Γαλλική συλλογή. Ας τα δούμε αναλυτικά. 


ΤΟΥ Κ. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


ΓΑΒΒΙΕΒ ίΟΜΜΑΑΒ 


Ε να καταπληκτικό παιχνίδι που συνδιάζει τόσο την 
στρατηγική όσο και την δύναμη των όπλων σε μία 
μάχη. Το παιχνίδι είναι καλύτερα να παίζεται με 
Γπουεβ αλλά και το ίογεβοΚ, αν προτιμάτε μπορεί να κάνει 
την δουλειά σας, με την προϋπόθεση ότι θα χρησιμοποιεί¬ 
τε το εραοβ όετ σαν δεξί πλήκτρο του “ποντικιού”. Το παι¬ 
χνίδι περιέχει μια μεγάλη σειρά από ισοπε με τα οποία γί¬ 
νεται η εξέλιξη του ρβπιβρίβγ και ενεργοποιούνται με το 
Λγθ. Ξεκινώντας το παιχνίδι μπορείτε να διαλέξετε αν θα 
παίξετε ένα παιχνίδι καθαρά στρατηγικής ή ένα παιχνίδι 
που θα είναι μόνον εκείνο το τμήμα του ςεπιβ που περι¬ 
λαμβάνει μάχη, έτσι για να κάνετε κάποια εξάσκηση. Η 
υπόθεση του παιχνιδιού σας θέλει να χρησιμοποιήσετε τα 
ικανότερα εναέρια μέσα ώστε να έρθετε σε επαφή με ένα 
αντιτορπιλικό χωρίς όμως η φύση της επιχείρησης να γίνει 
γνωστή στον χώρο των δημοσιογράφων και των πολιτι¬ 
κών. Ετσι τα 
γραφικά κινού¬ 
νται σε μέτρια 
και καλυμένα 
επίπεδα ενώ οι 
ήχοι είναι μυστι¬ 
κοί Το αποτέλε¬ 
σμα είναι ένα 
εντυπωσιακό 
παιχνίδι στρατη¬ 
γικής. 


ΗΙ6ΗΜΆΥ ΡΑΤΒΟΙ 

Π εριπολία στον 
αυτοκινητό¬ 
δρομο Και μά¬ 
λιστα στην μέση της 
ερήμου. 

Εκεί που είναι από¬ 
λυτη ησυχία και 
απολαμβάνετε ένα 
παγωμένο αναψυ¬ 
κτικό. Ξαφνικά ο 
ασύρματος, σας ει¬ 
δοποιεί για μια ένοπλη ληστεία απο ένα βαριά θωρακισμένο 
αυτοκίνητο. Ανάβετε την μηχανή ανοίγετε το ραντάρ που 
σας δείχνει την θέση αλλά και το χρώμα του αυτοκινήτου 
που καταδιώκετε. Πρέπει να τους συλλάβετε όσο το δυνα¬ 
τόν πιο γρήγορα και μέσα στα πλαίσια της βασικής αρχής 
της αστυνομίας που λέει ότι ποτέ δεν πρέπει να εισαστε ο 
πρώτος που θα τραβήξει την σκανδάλη. Να εισαστε προσε¬ 
κτικοί όμως γιατί οι κακοποιοί πυροβολούν γρήγορα και θα¬ 
νατηφόρα. ο καλύτερος τρόπος για να τους συλλάβετε εί¬ 
ναι να κινείστε με ζικ-ζακ πίσω τους, με την σειρήνα αναμέ- 
νη και να τους αναγκάσετε να σταματήσουν κλείνοντάς 
τους το δρόμο με το αυτοκίνητό σας. Η παρουσία του παι¬ 
χνιδιού στην οθόνη έχει εξαιρετικούς ουρανούς και 
άίαΙΙΙεθά ά8θΚ0Γθυηά3 καθώς επίσης πολύ καλά βρτίΐββ. 
Ιδιαίτερη εντύπωση προκαλεί η μεγένθυνση των αυτοκινή¬ 
των ενώ ο ήχος είναι σε μέτρια επίπεδα. 





Αρκετό καιρό πριν από το Μοπβοο 0 γ 3Π 
Ρπχ είχε εμφανιστεί αυτό το παιχνίδι που 
ήταν μάλλον άγνωστο στον Ελληνικό χώ¬ 
ρο και είχε να κάνει με αγώνες ταχύτητας. 
Το όνομα του αυτοκινήτου που οδηγείτε 
όμως είναι εξαιρετικά γνωστό όμως και 
εσείς ξεκινάτε βλέποντας ένα άβιπο όπου 
οδηγείτε στην περίφημη πίστα του 
ΡιοΓβπο. Μόλις νοιώσετε ικανοί για να νική¬ 
σετε σε έναν αγώνα θα περάσετε σε μια 
οθόνη όπου ολόκληρη η ομάδα σας μετα- 
φέρεται αεροπορικώς στο Ρίο. Αφού κάνε¬ 
τε μια μικρή περιήγηση στην πόλη βρίσκε¬ 
στε για μια ακόμα φορά πίσω από το τιμό¬ 
νι του αυτοκινήτου και είναι η ώρα να αρχί¬ 
σει ο αγώνας. Είναι η στιγμή να πατήσετε 


κάποιο πλήκτρο και να πάρετε τον αγώνα 
στα χέρια σας. Πληροφορίες για τον αγώ¬ 
να όπως είναι η θέση σας , ο γύρος στον 
οποίο βρίσκεστε, αλλά και ο χρόνος που 
έχετε κάνει βρίσκονται διαρκώς στη διάθε¬ 
σή σας, αν κοιτάξετε στο πάνω δεξιό μέ¬ 
ρος της οθόνης. Στο κόκππ του αυτοκινή¬ 
του βλέπετε όλες τις άλλες ενδείξεις 
όπως είναι οι στροφές, η ταχύτητα, πίεση 
λαδιών, θερμοκρασία, τον καθρέφτη για 
να βλέπετε ιί γίνεται πίσω σας... Ο χειρι¬ 
σμός είναι σχετικά εύκολος μέσω του 
ιτιουδβ και πολύ γρήγορος αλλά θα πρέπει 
να συνηθίσετε την κίνηση του αυτοκινήτου 
και να μην βγαίνετε από τον δρόμο. Μπο¬ 
ρείτε ακόμα να σώζετε στον δίσκο τα απο- 


τελέσματά μιας περιόδου. Τα γραφικά εί¬ 
ναι καλά, με λιτά όβεΚςτουπάδ αλλά προ¬ 
σεγμένα χρώματα και ξεχωρίζει η γρήγο¬ 
ρη κίνηση που κάνει το παιχνίδι απολαυ¬ 
στικό. Ο ήχος έχει πολύ καλά εφφέ και το 
γενικό σύνολο είναι ένα άριστο παιχνίδι, 
που σίγουρα είναι και το καλύτερο του πα¬ 
κέτου. 
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8 Ε € Τ I Ο Μ 


Ε να παιχνίδι με πρωταγωνι¬ 
στή το γνωστό μοντέλο αε¬ 
ροπλάνων που κυριάρχη¬ 
σαν στον δεύτερο Παγκόσμιο 
πόλεμο. Για μερικά χρόνια εκεί¬ 
νη την περίοδο το Ρ-47 ήταν το 
γρηγορότερο και βαρύτερο βομ¬ 
βαρδιστικό των αμερικάνων. 
Εμείς στο παιχνίδι αυτό θα γνω¬ 
ρίσουμε περισσότερο την δύνα¬ 
μη των πολυβόλων του. Το παι¬ 
χνίδι είναι ένα καθαρό βΓοαόθ 
όπου πρέπει, να καταστρέφετε 
όλους τους αντιπάλους αλλά 
και να αποφεύγετε τις βολές 
τους. Το παιχνίδι είναι ένα καθα¬ 
ρό εόοοΓβιτι υρ όπου μπορείτε 


I* - I Τ 

να πάρετε τα έξης ροννθΓ-υρε: 
ΒΟΜΒ5: οι οποίες πέφτουν από 
το σκάφος σας κάθε φορά που 
πατάτε το ίίΓβ, 5ΡΠΑΥ 
ΜΙδδΙΙ_Ε5: πύραυλοι οι οποίοι 
διαλύονται σε πολλά μικρά βλή¬ 
ματα, καταστρέφοντας ό,τι 
ακουμπήσουν. ϋΙΡΕΟΤΑΒΙΕ 
ΗΡΕ: 2-8 σφαίρες φεύγουν από 
το σκάφος σας ενώ μπορείτε να 
τις καθοδηγήσετε με το ΙογεΙίοΚ 
προς την κατεύθυνση που κινεί¬ 
ται το αεροπλάνο. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι πολύ καλά 



και ιδίως ξεχωρίζει το 
όβοΚςΓουηά με τα επίπεδα 
δΟΓοΙΙίηο στα σύννεφα αλλά και 
τα πολύ καλά σχεδιασμένα αε¬ 
ροπλάνα. Η ταχύτητά του εξάλ¬ 
λου, σε όλους τους υπολογι¬ 
στές είναι άριστη. 


€ III € Λ 0 0 9» 

να παιχνίδι όπου μπορείτε να διαλέξετε αν 
θα είσαστε με το μέρος της αστυνομίας και 
του νόμου ή με το μέρος των κακοποιών 
Εγώ λοιπόν θα οας έλεγα ότι θα ήμουν με τους 
γκανγκστερς αλλά μπορεί να συγχιστεί ο αρχισυ 
ντακτης μου που πιστεύει ότι το περιοδικό μας 
απευθύνεται σε νομοταγείς πολίτες και δεν ενδια 
φέρονται να διαβάζουν κείμενα κακοποιών Ισως 
όμως καταφέρω να τον πείσω να ερθει με το μέ¬ 
ρος μας ή με την Μαφία Ας μην ξεχνάμε ότι έχει 
Ιταλική καταγωγή Το παιχνιδάκι όμως δεν είναι 
ανάλογα πρωτότυπο Με μέτρια γραφικό περιορί¬ 
ζεται σε μια καταδίωξη με πολλές μάχες μέσα 
στην πόλη Τί περισσότερό να ζητήσει ένας νομι 
μόφρων ηοπιβΓ; 



ΤΙΤΛΟΣ 

ρυιίΒΙΑδτ 

ΗΟυδΕ 

ΙΙΒΙδΟΓΓ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,δΤ,ΡΟ 

ΤΙΜΗ 
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ΤΕ3Τ 

ΑΜΙ6Α 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΕΙΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 


III <14 Ι4\Χ<·ΚΚ01ΛΝ 


Υ ποθέτω ότι όλοι γνωρίζετε τον 
μεγαλύτερο ήρωα των τελευ¬ 
ταίων χρόνων στα ρΙβΜοτπι 
93ΓΠΘ5 Και μιλάμε για το πρώτο και 
κλασικό πλέον μέρος της σειράς 
όπου ο ΗΙοΚ πρέπει να περάσει τις 
σπηλιές των πρωτόγονων ιθαγενών 
κάπου στον Αμαζόνιο, να νικήσει τις 
πολύπλοκες παγίδες των αιγυτπίων, 
να περάσει τις γερμανικές δυνάμεις 
σε κάστρα και βάσεις πυραύλων. 

Το παιχνίδι είναι ένα απλό ρΙοΜοΓπν 
αλλά τα ρυζζΐβ και λογικά στοιχεία 
που περιέχει, του έδωσαν μιά άλλη 
διάσταση που προκάλεσε εκατοντά¬ 
δες χιλιάδες οαπιβΓβ σε ολόκληρο 
τον κόσμο. Ο βυρβτ ήρωάς μας (που 
είναι και ένας φανατικός συλλέκτης 
γραμματοσήμων) είναι εξοπλισμένος 
με: 

α) ΔΥΝΑΜΙΤΕΣ, ο ΒΙοΚ μπορεί να 
τους αφήνει οπουδήποτε στον χώρο 
και να καταστρέφουν οτιδήποτε βρί¬ 
σκεται κοντό τους (μαζί και τον ήρωά 
μας) ή να αποκαλύπτουν μυστικά πε¬ 
ράσματα. 

β) ΕΞΑΣΦΑΙΡΟ: όπως λέει και η λέξη 
είναι το πυροβόλο όπλο σας που 
παίρνει τον αντίστοιχο αριθμό σφαι¬ 
ρών. Είναι το πλέον χρήσιμο βοήθημά 
σας. Ακόμα ο ΠίοΚ έχει στην διάθεσή 
του και ένα μακρύ ξύλο, το οποίο 
μπορεί να ακινητοποιεί τους αντιπά¬ 
λους του ή να τους ενοχλεί. Τίποτα 
περισσότερο. 



Ολα αυτά που αναφέραμε εδώ δεν θα 
μπορέσουν να σας σώσουν αν δεν 
χρησιμοποιήσετε και το μυαλό σας. 
Πραγματικά οι παγίδες είναι πάρα 
πολλές αλλά υπάρχει ΠΑΝΤΑ ένας 
λογικός τρόπος για να περάσετε χω¬ 
ρίς να χρειαστεί να χάσετε κάποια 
ζωή. Φυσικά κάθε λάθος στο παιχνίδι 
δεν συγχωρεί και σας στοιχίζει μία 
ζωή. Το παιχνίδι δεν λέει τίποτα από 
άποψη τεχνικής αφού έχει πολύ μικρά 
βρτίΐββ και δεν υπάρχει βοτοΙΙίηβ Τα 
όβο^οτσυπά γραφικά είναι πολλύ 
απλά αλλά συμπαγή και τα χρώματα 
πολύ όμορφα. Ο ήχος έχει εξαιρετικά 
άΙαΚΙββά εφφέ και καθόλου μουσική. 
Το μόνο αρνητικό του παιχνιδιού εί¬ 
ναι άτι κάθε φορά που χάνετε πρέπει 
να αρχίσετε από την αρχή του επιπέ¬ 
δου, ενώ δεν μπορείτε να ξεκινήσετε 
από όποιο επίπεδο θέλετε στην αρχή 
του παιχνιδιού. Αν δεν το έχετε στην 
συλλογή σας πρέπει να το ξανασκε- 
φτείτε σοβαρά. 


υδΕΡ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΡΕΒΑΠΟΝ ΟΟΜ.ΒΑΤ 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


ο παιχνίδι θυμίζει κάπως το δίοτπι 3οαο$8 
Ευτορβ στα γραφικά με τον χάρτη που εμ¬ 
φανίζει και τα περίεργα κακοσχεδιασμένα 
ερτιίβδ. Βέβαια η εισαγωγική ψηφιακή οθόνη εί¬ 
ναι υπέροχη αλλά το παιχνίδι δεν έχει σχεδόν 
καθόλου 3πίιπ3(ίοη. Για δοωΙΙιπς φυσικά δεν συ¬ 
ζητάμε, ούτε οτι το επίπεδο του ήχου είναι μέ¬ 
τριο. Μερικές φορές τα γραφικά και όλο το στή¬ 
σιμο του παιχνιδιού μας φέρνει αμυδρά στο νου 
το ΜΙ Ϊ3πλ ΡΙβΙοοπ. Πάντως το σενάριό του 
όταν παίζουν δύο παίκτες μαζί είναι άριστο. 
Δεν φαντάζομαι εξάλλου να αγοράζαε το παι¬ 
χνίδι αυτό ποτέ για τα γραφικά του! 
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ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 

ΟΟΜ-ΒΑΤ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΒΑΤΤΕΕ ΟΑΜΕ 


Σ αν ΒβϊΙΙβ 93ΠΤ6 λοιπόν θα χαρα¬ 
κτηρίζαμε αυτό το παιχνίδι όπου 
μπορείτε να πολεμήσετε ενά¬ 
ντια στις δυνάμεις του υπολογιστή ή 
σε αυτές ενός φίλου σας. Το παιχνίδι 
σας δίνει ακόμα 
την δυνατότητα 
να συνδεθείτε μέ¬ 
σω ΓηοάΘΓη με 
τον αντίστοιχο 
υπολογιστή ενός 
φίλου σας και να 
παίξετε με αυτόν 
τον τρόπο το 
παιχνίδι εξ’απο- 
στάσεως. Οι πι¬ 
θανοί συνδιασμοί 
των μηχανημά¬ 
των είναι μεταξύ 
Αιπιςα, ΙΒΜ αλλά 
και ΜαοίηίοδΙτ. 

Το παιχνίδι προ¬ 
σφέρει 6 πεδία 
μάχης που μπο¬ 
ρείτε να τα δείτε 
από αρκετές 
οπτικές γωνίες. 

Κάθε μια από αυ¬ 
τές προσφέρει 
και διαφορετικά προβλήματα και προ¬ 
κλήσεις στρατηγικής που μπορούν να 
λυθούν μόνο με την σωστή τακτική 
και εξυπνάδα από τους παίκτες. Για 
να επιλέξετε κάποιο στρατιωτικό σώ¬ 
μα αρκεί να τοποθετήσετε τον δείκτη 
του πτουδβ πάνω του και να πατήσετε 


το πιουδβ όυίίοη. Το επιλεγμένο πλέ¬ 
ον σώμα θα είναι σημαδεμένο μέσα σε 
ένα τετράγωνο από δω και πέρα. Για 
να δώσετε την εντολή Μονβ στην 
επιλεγμένη πάντα μονάδα, πηγαίνετε 
τον δείκτη του 
Γπουδβ σε οποιο- 
δήποτε σημείο 
του πεδίου της 
μάχης, και πατή¬ 
στε το πλήκτρο. 
Για να πυροβολή¬ 
σει η μονάδα σας 
διαλέξτε το κα¬ 
τάλληλο ίοοη για 
να δώσετε την 
γωνία που θέλετε 
και ύστερα πατή¬ 
στε το εικονίδιο 
του ϋτβ. Μπορεί¬ 
τε όμως να περά¬ 
σετε το παιχνίδι 
στον αντίπαλο 
παίκτη αναπάσα 
στιγμή χωρίς να 
χρειαστεί να με¬ 
τακινήσετε ούτε 
έναν από τους 
στρατιώτες σας. 
Οπως μπορείτε να φανταστείτε ένα 
στρατιωτικό σώμα κάθε φορά που δέ¬ 
χεται επίθεση παθαίνει κάποιες ζη¬ 
μιές. Οταν ο βαθμός τους φτάσει σε 
πολύ μεγάλο βαθμό αυτό καταστρέφε- 
ται και το σύμβολό του εξαφανίζεται 
από τον χάρτη επιχειρήσεων. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Τ ο ΟρβΓβίίοπ ΟοιπΒβΙ χωρίζει την 
οθόνη σε δύο κύρια μέρη: Στο πάνω 
μισό έχουμε το ΒβΜΙβίιβΙά Τβιτβιη 
Μ3ρ, ενώ στο κάτω μέρος έχουμε το τμή¬ 
μα εκείνο που αναφέρεται σαν ΟοηίτοΙ 
ΡβηβΙ. ΒΑΤΤΙΕΡΙΕΙΌ ΤΕΠΒΑΙΝ ΜΑΡ 
Αναπάσα στιγμή το ένα έκτο του πραγμα¬ 
τικού χάρτη εμφανίζεται εδώ μεγενθυμέ- 
νο, ενώ η κίνηση και οι επιθέσεις είναι 
εμπλουτισμένες με κίνηση. Γενικά μόνο 
μια περιοχή που έχει κάποια μονάδα σας 
μπορεί να μεγενθυνθεί εκτός και αν έχε¬ 


τε χρησιμοποιήσει αεροπορική υποστήρι¬ 
ξη, οπότε οι εχθρικές θέσεις εμφανίζο¬ 
νται καθώς περνούν τα αεροπλάνα σας. 
Τα αρχικά μενού περιλαμβάνουν την δυ¬ 
νατότητα να διαλέξετε τον αντίπαλό σας 
ανάμεσα σε έναν άνθρωπο παίκτη ή τον 
υπολογιστή. Αν διαλέξετε το οοπηρυΙθΓ 
σαν αντίπαλό σας πρέπει να δώσετε και 
το επίπεδο ικανοτήτων του. Υστερα πρέ¬ 
πει να επιλέξετε την πλευρά με την οποία 
θα πολεμάτε, την επιλογή του σεναρίου 
που σημαίνει τον αριθμό των εφοδίων, 
αντιπάλων και πυρομαχικών ενώ φυσικά 
αλλάζει και το είδος των εχθρικών δυνά- 
μεαν. 
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διακόσιες πάλας. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Η περιπέτεια σας αρχίζει 
όταν καλείστε από το σο¬ 
βιετικό στόλο να δοκιμά¬ 
σετε αυτό το πανίσχυρο όπλο 
εναντίον των Αμερικανών. Τότε 
αποφασίζετε ότι πρέπει να σώ¬ 
σετε την ανθρωπότητα οδηγό- 
ντας το σκάφος στους αντιπά¬ 
λους. Οι αμερικάνοι δύσπιστοι 
στέλνουν τον ϋαοΚ Βγαπ της 
ΟΙΑ να διαπιστώσει τις προθέ¬ 
σεις σας, και να σας οδηγήσει 
στην ελευθερεία. Για να επιζήσε- 
τε πρέπει να δουλέψετε πάνω σε πέντε επίπεδα. Πρώτο επίπεδο είναι η προσπάθεια 
πρωσγείωσης του Πγαπ δίπλα στο σκάφος υ35 ΝΤΑ1.Ι-Α5 στο οποίο θα επιβιβαστεί 
για την ανεύρεση του κόκκινου Οκτώβρη, με σκοπό να σας δείξει το δρόμο για την 
ελευθερεία. Προσοχή μη τον ρίξετε μακριά απο το σκάφος και πρός θεού όχι πάνω 
στο υποβρύχιο. Δεύτερο επίπεδο είναι η πλοήγηση του αμερικανικού σκάφους μέσα 
από υποβρύχιους λαβυρίνθους, νάρκες και θαλάσσια τέρατα πρός αναζήτηση του 
κόκκινου Οκτώβρη. Τρίτο επίπεδο, η προσπάθεια επαφής του μικρού βαθυσκάφους 
σας με το Ρωσικό υποβρύχιο, προσοχή είναι δύσκολο. Το τέταρτο και κρισιμότερο 
στάδιο, είναι η εμπόδιση τον πυρηνικών όπλων να λειτουργήσουν μιάς και είχαν προ- 
γραματιστεί. Το πέμπτο και τελευταίο επίπεδο περιλαμβάνει ή καλύτερα δείχνει την 
προσπαθειά σας να πλοηγήσετε και να σώσετε τον κόκκινο Οκτώβρη οδηγώντας τον 
στα δικά σας ασφαλή ύδατα. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΟΟΝΗ 


Ο χειρισμός του είναι πολύ καλός και 
αρκετά πρωτότυπος, μιάς και θα 
βρείτε ότι η πλοήγηση του υπο¬ 
βρυχίου είναι ωραία και εύκολη. Ο χειρι¬ 
σμός γίνεται με το πληκτρολόγιο και με 
αναλογικό ίογεΙίοΚ αφού μιλάμε πάντα για 
ΡΟ. Μη σας ξεγελάσει όμως αυτό, οι κα¬ 
κουχίες είναι πολλές και χρειάζονται 
ατσάλινα νεύρα. Η εισαγωγική οθόνη εί¬ 
ναι άψογη σε ρεαλιστικά επίπεδα με υπέ¬ 
ροχα χρώματα και υψηλή ευκρίνια, πράγ¬ 
μα που διακρίνει όλο το 93 γτί 6 . Κάθε μία 
από τις οθόνες είναι κάτι το διαφορετικό. 
Μενού ευτυχώς δεν υπάρχουν οπότε δεν 
κουράζεστε από την πολύ επιλογή και 


την αναμονή φορτώματος του παιχνιδιού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του 93πιβ είναι υπέροχα, 
άν και θα μπορούσαν να είναι καλύ¬ 
τερα απαρτίζονται από μικρά έως 
και τεράστια ερπίβδ. Οι στατικές οθόνες 
είναι υπέροχες, ενώ τα κινούμενα 
9Γ3ράιοδ δεν παρουσιάζουν κανένα πρό¬ 
βλημα. Τα υποβρύχια τοπία καλοσχεδια- 
σμένα, και γενικά τα χρώματα δένουν πο¬ 
λύ το παιχνίδι. Η κίνηση είναι γρήγορη, 
ακόμα και για αργά μηχανήματα και δεν 
σπάζει τα ερπίβδ. Ο ήχος πολύ καλός θα 
λέγαμε άριστος με ένα τέλειο μουσικό 
κομμάτι στην αρχή που προσθέτει πολλά 
στο 93Γηβ. Αυτό βέβαια για όσους διαθέ- 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Γ ενικά ένα παιχνίδι πολύ διαφορε¬ 
τικό από το ομώνημο παιχνίδι 
στρατηγικής, που θυμίζει κάτι 
από τα οοίπ-ορδ. Ας μην ξεχνάμε ότι εί¬ 
ναι το πρώτο 93ΠΊ8 που έγινε μετά κι¬ 
νηματογραφικό έργο. 
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τουν μουσική κάρτα γιατί απο το ηχείο 
ενός απλού ΡΟ μην περιμένετε και πολ¬ 
λά. 
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ΟΟΜΡϋΤΕΗ $ΡΒΕ 


περιπέτεια. Το Γραφείο Αστρικής Συμφιλίωσης 
σε διάλεξε σαν ειδικό πράκτορα του. 

Η αποστολή σου: Να βρεις κ' να καταστρέ¬ 
φεις τον νΓ3Πξ|ον την διαβολική οντότητα που 
απειλεί τουςανθρωπους του πλανήτη $εΐεηί3. 


Α 

ΤΗΒΙΙΙΙ 
ΒΟΙΕ ΡΙΑ 
ΑΟΥΕΝΤΙ 


το παιχνίδι δεν σου δίνει μονο την 
δυνατότητα να συμμετέχεις στην ζωή άλλων 
χαρακτήρων αλλά κ' να ζείς στην πόλη του 
Τθίτοροϋδ. 


^ Πιλοτάρισε το ϋΚΑΟ, έναν πραγματικό 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τελειώνουμε την παρουσίαση του 
παιχνιδιού, με μια αναφορά στα άριστα 
γραφικά του με τα πολλά χρώματα και τα 
καλοσχεδιασμένα $ρπ(β$ καθώς και τα 
πλούσια άεοΚρΓουηάε. Οι στατικές οθόνες 
αλλά και εκείνες που περιέχουν κάποιο 
3ηίηπ3ΐίοη είναι καταπληκτικές. Ο ήχος 
είναι και αυτός πολύ καλός και το όλο 
σύνολο περιγράφεται σαν “ΜΙΑ 
ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΗ ΤΕΧΝΙΚΗ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ 
ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΕΝΑ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ 
ΣΕΝΑΡΙΟ”. Αν θέλετε να περάσετε 
πολλές ευχάριστες ώρες, δεν έχετε 
καμμία δικαιολογία να μην το αγοράσετε. 



Η κύρια διαφορά του δεύτερου μέρους των $υρθΓ Οθγ$ από το πρώτο στηρίζεται σε δύο 
στοιχεία: τα κατά πολύ βελτιωμένα γραφικά, και την δυνατότητα να παίζουν δύο 
παίκτες ταυτόχρονα σε μια οθόνη χωρισμένη στην μέση. Το σενάριο στο οποίο 
στηρίζεται το 93Γηβρΐ3γ είναι πάλι ένας αγώνας δρόμου όπου μετά από κάθε νίκη σας 
πρέπει να επενδύσετε τα χρήματά σας: έτσι ώστε να εξοπλίσετε το αυτοκίνητό σας και να 
το επισκευάσετε ώστε να μπορέσετε να συνεχίσατε τον αγώνα. Για να κερδίσετε αυτά τα 
χρήματα που χρειάζονται, αλλά και για να σας επιτραπεί να συνεχίσατε τον αγώνα πρέπει να 
είσαστε ένας από τους πέντε πρώτους που τερμάτισαν, ενώ φυσικά δεν χρειάζεται να 
πούμε (τότε γιατί μας το λές; Σ,Αρχ) ότι παίρνετε περισσότερα χρήματα και βαθμούς όσο 
πιο κοντά στην πρώτη θέση βρίσκεστε... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


ιεκινώντας το παιχνίδι θα βρεθείτε μπροστά 
σε ένα μενού, διανθισμένο (μπήκε η άνοιξη 
- -1 ξέρετε) με τις εξής ενισχυμένες επιλογές: 
ο) Ε3$γ, Μβόυπι ή Ηετά, επιλογή του επιπέδου 
δυσκολίας στο οποίο θα παίξετε. Δηλώνει 
εξάλλου και τον βαθμό εμπιστοσύνης που έχετε 
στον εαυτό σας! Κάθε επίπεδο έχει επτά 
διαδρομές και στην αρχή φυσικά καλό θα ήταν να 
ξεκινήσετε από τα εύκολα αφού αργότερα 
δυσκολεύουν όχι μόνον τα επίπεδα αλλά και οι 
αντίπαλοι οδηγοί. Να αναφέρουμε ακόμα ότι 
μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα σε τριών ειδών 
πίστες, με χιόνι, χορτάρι και πέτρες! Κάθε είδος 
εδάφους απαιτεί φυσικά και άλλο τρόπο 
οδήγησης. Μπορείτε βέβαια να διαλέξετε 
ανάμεσα σε έναν ή δυο παίκτες. 0 χειρισμός με 
το (ογεδοΚ είναι πάρα πολύ καλός και δεν υπάρχει 
κανένα πρόβλημα απόκρισης αν βέβαια πρώτα 
κάνετε αρκετή εξάσκηση ιδίως στις στροφές. 
Αυτά και περνάμε στην οθόνη η οποία είναι 
μεγάλου μεγέθους και χωρίζεται σε δύο μέρη 
από μιά κάθετη νοητή γραμμή και έτσι έχουμε δύο 
αγωνιστικούς χώρους, έναν αριστερά και έναν 
δεξιά αν παίζουν δύο παίκτες ταυτόχρονα. Οι 
φωτογραφίες μας εξάλλου το δείχνουν καθαρό. 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 
ΚΑΙ ΑΓΟΡΑΠΩΛΗΣΙΕΣ 


Μ ετά από κάθε αγώνα, θα βρεθείτε σε ένα 
τμήμα του παιχνιδιού που σας επιτρέπει 
να επισκευάσετε τις ζημιές του 
αυτοκινήτου σας, να το γεμίσετε πάλι με όπλα 
και φρέσκους πυραύλους για να είσαστε έτοιμοι 
για την επόμενη αναμέτρηση. Τοποθετήστε τον 
δείκτη του ιτιουεβ πάνω σε όποιο αντικείμενο 


πιστεύετε ότι έχετε τα χρήματα για να 
αποκτήσετε ή όποια επισκευή νομίζετε ότι 
μπορείτε να κάνετε. Από την άλλη μπορείτε να 



πουλήσετε τα οπλικά συστήματά σας τα οποία 
είναι πολύ πιο βελτιωμένα από το πρώτο μέρος 
και πλησιάζουν τα επίπεδα ενός 3 ιοοΓ 6 γτι υρ με 
πυραύλους μπρος και πίσω από το αυτοκίνητο, 
θερμικούς, άλλους που περιστρέφονται γύρω 
από το αυτοκίνητο σας, νάρκες, ενισχυμένη 
θωράκιση... Σε ορισμένα σημεία του παιχνιδιού 
υπάρχουν κάποια άτομα απο διάφορους φορείς 
το οποία θα σας κάνουν ερωτήσεις και αν δώσετε 
την σωστή απάντηση θα ανέβουν οι πάντα ή τα 
χρήματά σας. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΑΝΧ 

ΗΟυδΕ 

υΒΙδΟΓΓ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5000 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙ6Α 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋΕυΑοοΜΡυτΕΡδ 



των κόμικς τώρα και σε 
μορφή οοιπρυΙθΓ ραιτίθ, 
πάντα με το περίεργο 
χιούμορ του και τον 
σκληρό κόσμο μέσα στον 
οποίο οι κατασκευαστές 
του τον έχουν τοποθετήσει. 
Το οτι το παιχνίδι έχει 
γαλλική προέλευση δεν 
προκαλεί πλέον καμιά 
εντύπωση... 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Ο κόσμος του Ηοπχ βρίσκεται σε κρίση 
(εδώ που τα λέμε κα ο δικός μου το 
ίδιο). Μια τρομε¬ 
ρή αρώστεια, η 
ΡεγοόορβεΙβ (κά¬ 
τι που θα μπο¬ 
ρούσαμε να το 
μεταφράσουμε 
απλά σαν ψυχο¬ 
πανούκλα!) έχει 
αρχίσει να απο- 
δεκατίζει τους 
ανθρώπους του 
πλανήτη. Στην 
Ρώμη (εκεί δίπλα στην Οιηβαία) ο πατέρας 
της Ιυάηα (αγαπημένης του Βαηχ), διάσημος 
Ιταλός βιομήχανος, κατέχει το μοναδικό εμβό¬ 
λιο που θεράπευε αυτούς που έχουν προσβλη¬ 
θεί από την αρώστεια. η οποία σημειωτέον, 
έχει πάρει το όνομά της από τα περιέργα 


εξανθήματα που αποκτούν τα θύματά της. 
Ρυοίιία (Φούξια) λοιπόν λέγεται η αρώστεια 
αυτή. Οπως 
μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε, ο 
ήρωάς μας 
εμπλέκεται σε 
έναν ανελέητο 
αγώνα ενάντια 
στον τυρανικό 
πατέρα της 
ίυόπα. Πρέπει 
λοιπόν να πα- 
ραδώσει το Χ03 
εμβόλιο στις Ηνωμένες Πολιτείες και αφού 
συμβεί αυτό θα πρέπει να επιστρέφει στην Ιτα¬ 
λία για να κατακτήσει με τον ένα ή άλλο τρόπο 
την καρδιά της αγαπημένης του. Είναι δική 
σας αποστολή να καταφέρετε να φέρετε σε αί¬ 
σιο πέρας την αποστολή σας. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΟΘΟΝΗ 


χειρισμός του ήρωά μας γίνεται με 
το ΙογεϋοΚ και α κινήσεις του είναι 
πολλές: σκύβει και μαζεύει αντικεί¬ 
μενα από το έδαφος, σπρώχνει και κλω¬ 
τσάει, περπατάει αριστερά ή δεξιά, πηδά¬ 
ει στον αέρα με ύψος ανάλογο της ταχύ¬ 
τητας που έχετε, ενώ μπορείτε να πετά- 
ξετε και κάποια αντικείμενα σε αρκετή 
απόσταση. Με γροθιές σε ύποπτους και 
ανύποπτους ανθρώπου ολοκληρώνονται 
οι κινήσεις σας. Με συνδιασμούς κινήσε¬ 
ων μπορείτε να πετύχετε όλα αυτά που 
αναφέραμε ενώ η απόκριση είναι άμεση. 
Το παιχνίδι όμως είναι 3Γ03όβ βόνβηίυτβ 
και έτσι στο κάτω μέρος της οθόνης μπο¬ 
ρείτε να ενεργοποιήσετε ένα μενού με 
το οποίο μιλάτε στους διάφορους χαρα¬ 
κτήρες (ένα μεγάλο ννίπάονν εμφανίζεται 
στο πάνω μέρος της οθόνης) και μπορεί¬ 
τε να κάνετε ερωτήσεις, προσβολές και 
απειλές που σε μερικές περιπτώσεις 
μπορεί να είναι αποτελεσματικές, να φω¬ 
νάξει την πολεμική του κραυγή, να γελά¬ 
σει (πράγμα που είναι πολλές φορές 
χρήσιμο σαν διπλωματικό όπλο). Τέλος 
μπορείτε να δώσετε χρήματα. Διαρκώς 


μπορείτε να βλέπετε την κατάσταση της 
υγείας σας, να σώσετε και να φορτώσετε 
ένα παιχνίδι και τέλος μπορείτε να επι¬ 
σκευάσετε τον εαυτό σας αν έχετε μαζί 
σας τα κατάλληλα εργαλεία. Για να αυξή¬ 
σετε την ενέργειά σας σας αρκεί οποια¬ 
δήποτε πηγή ενέργειας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


α γραφικά του παιχνιδιού είναι σε γε¬ 
νικές γραμμές μέτρια. Τα ερπίβδ εί¬ 
ναι το πιο αδύνατο σημείο του παι¬ 
χνιδιού καθώς τους λείπει η λεπτομέρια. 
Αντίθετα τα όβοΚςτουηδ είναι πολύ καλά 
και συλλαμβάνουν την ατμόσφαιρα του 
κόμικ. 

Το εαοΙΙιπς είναι πολύ καλό κα σε μερι¬ 
κές περιπτώσεις υπάρχει επίφαση ενός 
30 βάθους στα επίπεδα. Το βπίπιαίίοη εί¬ 
ναι πολύ σωστό και προσθέτει ρεαλισμό 
ενώ η ποικιλία των χρωμάτων δεν είναι 
σταθερή. 

Ο ήχος δεν είνα καλός αλλά βρίσκεται 
τουλάχιστον σε εκείνα τα επίπεδα που 
βοηθάει το ςδπιβρίβγ. Ενα παχνίδι που 
θα σας αρέσει αν θέλετε κάτι διαφορετι¬ 
κό. 
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Τ ο παιχνίδι εξελίσετε το έτος 2048 στην Σοβιετική Ενωση. Εσείς 
ένας φοβερός κατάσκοπος υπερεξοπλησμένος με όπλα τελευ¬ 
ταίας τεχνολογίας, καταφέρνετε με το υπερσύγχρονο αεροσκά¬ 
φος σας να διησδήσετε σε μια μυστική βάση της ΕΣΣΔ. Τα πράγματα 
εκεί δεν είναι καθόλου εύκολα. Σε κάθε σημείο υπάρχει και κάποιος εχ¬ 
θρός, όπως ρομπότ, στρατιώτες και υπερσωματώδης στρατιώτες, που 
περιμένουν μια λάθος κίνηση σας. Προσοχή γιατί το τέλος έρχετε πο¬ 
λύ εύκολα. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πραγματικά εκπληκτικά. Εκ¬ 
πληκτικά σχεδιασμένα είναι και οι διάφοροι χαρακτήρες που υπάρχουν 
στο παιχνίδι Τα χρώματα πλούσια και οι χρωματικοί συνδιασμοί που 
δημιουργούνται είναι πραγματικά εκπληκτικοί. Η κίνηση του χαρακτήρα 
είναι αρκετά φυσική και ζωντανή. Γενικά το παιχνίδι διαθέτει ένα πολύ 
καλό αηΐΓτιαΙίοη (πράγμα ουνηθησμένο για 8ΕΟΑ). Το παιχνίδι ακολου¬ 
θεί αρκετά γρήγορους 
ριθμούς, πράγμα που 
ανεβάζει κατά την γνώ¬ 
μη μου πολύ την ρεαλι- 
στικοτητά του. Το 
ιτιαπυαΙ του παιχνιδιού 
δεν θα σας βοηθήση κα¬ 
θόλου μιας και είναι 
έξολοκλήρου γραμμένο 
στα Ιαπωνικά (τυχαιροί 
μόνο όσοι γνωρίζουν 
Ιαπωνικά). Με το που φορτώνετε το παιχνίδι μπροστά σας, θα σας εμ¬ 
φανιστούν δύο επιλογές. 

Η πρώτη είναι για να αρχίσουμε το παιχνίδι (5ΤΑΒΤ) και η δεύτερη για 
να ρυθμήσουμε μερικά ορίιοπε (ΟΡΤΙΟΝ3). Αν επιλέξετε την δεύτερη 
επιλογή θα έχετε την δυνατότητα να επιλέξετε σε τι Ι_θνβΙ θα παίξετε 
(Εβεγ, ΝοππβΙ, ΗβΓά), πόσους χαρακτήρες θα έχετε (3-5) και τι μουσική 
θα θέλατε να ακούσετε.Το δΤΒΙϋΕΒ διαθέτει πέντε διαφορετικές πί¬ 
στες, που η μία διαδέχετε την άλλη. Η κάθε πίστα έχει διαφορετικό 
βαθμό δυσκολίας και 
διαφορετικά γραφικά. Ο 
ήχος του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ικανοποιητικός και 
το απίηπαίίοη δεν γίνετε 
καθόλου αργό, ακόμα 
και όταν υπάρχουν πολ¬ 
λά ερπίβ στην οθόνη. 

Γενικά το παιχνίδι είναι 
αρκετά καλό και σίγουρα 
θα εντυπωσιάσει τους 
φίλους του είδους... 
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ΤΕδΤ 

8Ε0Α ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ 
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$ΤΚΠΗϋΚ 


ν σας αρέσουν πολύ τα ατοαάβ παιχνίδια που είναι πλού¬ 
σια σε περιπέτεια, στην οθόνη τους γίνετε ο χαμός, συ¬ 
νέχεια σφάζετε αντιπάλους και καταστρέφετε διάφορα 
αντικείμενα τότε το ΟΡΑΟΚ ϋΟ\Λ/Ν είναι αυτό που ψάχνετε. 
Το παιχνίδι πρέπει 


Α 


ΤΙΤΛΟΣ 

8ΤΒΙ0ΕΒ 

ΗΟυδΕ 

5Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ ΟΑΤΗΙϋΟΕ 

ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕδΤ 

5Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝδ αυΒ 


να σας είναι αρκετά 
γνωστό, μιας και 
έχει κυκλοφορίσει σε 
οοίπ-ορ, ΑπιΙςβ, 

Αί3Π, ερβοίΓυπι. Το 
σενάριο του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά 
γνωστό, εσείς πέρ- 
νετε το ρόλο του 
Βθπ ή του Απόγ και 

πρέπει να πολεμίσετε για την ελευθερία σας ανάμεσα σε χιλιά¬ 
δες εχθρούς που, καθοδηγούμενοι από τον ϋι·. Κ, περιμένουν 
την κατάλληλη ευκαιρία για να σας εξολοθρεύσούν!.. Αντικειμε¬ 
νικός σας στόχος είναι να τοποθετήστε στα κατάλληλα σημεία 
βόμβες και στην συνέχεια να διαφύγετε από τη μία και μονα¬ 
δική έξοδο. Οι πίστες που διαθέτει το παιχνίδι είναι γύρω στις 
16 και ο οπλισμός αρκετά περιορισμένος. Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετά καλά. Οι χρωματισμοί αρκετά καλοί και 
φωτεινοί και ταιριάζουν απόλιτα στην ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού. Κάτι που πρέπει σίγουρα να αναφέρουμε είναι το μέγε¬ 
θος των ερπίβ, το μεγεθός τους είναι αρκετά μκρό (πράγμα 



όχι και τόσο ουνηθησμένο για 3ΕΟΑ), αλλά αυτό το επιβάλ¬ 
λουν οι ανάγκες του παιχνιδιού. Το παιχνίδι σας δίνει ακόμα 
την δυνατότητα μέσα από την επιλογή ορίιοπε να αλλάξετε το 
ΙθνθΙ του παιχνιδιού, τα ξχβάί, το Μ.Ουπ, το Οαπποπ, το 3υρβΓ 
Βοπιό, το ΟοπίτοΙ, 
τον ήχο. Ο ήχος 
του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλός (φυ¬ 
σικό για 5ΕΘΑ) και 
σε πολές φάσεις 
γίνετε αρκετά εντυ¬ 
πωσιακός. Με δυό 
λόγια το ΟΡΑΟΚ 
ϋΟνΥΝ είναι ένα 
καλό 3Γ03άβ παιχνί¬ 
δι που σίγουρα θα 
πρέπει να δείτε... 
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ΠΑΠΑΦΛΕΣΣΑ 16 (ΣΤΑΣΗ ΜΑΡΙΑ ΕΛΕΝΑ) ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΤΗΛ. 26.24.961 

ΞΕΚΙΝΟΥΜΕ ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΤΗΝ ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΜΑΣ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΤΩΝ Η/Υ ΚΑΙ ΜΕ ΤΗΝ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΥΤΗ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΠΟΥΘΕΝΑ 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΜΙΟΚΟΡΙΑΝ 


εοΜΡυτΕΡδ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ (ΤυΡΒΟ ΡΑΟΚ) 

106.500 

ϋνθ 3,5 

195 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΕ (ΕΧΤΡΑ ΡΑΟΚ) 

129.000 

ΝΟΝΑΜΕ 3,5 

140 

ΑΜΙΟΑ 500 

117.000 

ΤϋΚ 3,5 

235 

ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5ΤΕΡΕ0 

187.000 

ΡυϋΙ 3,5 

240 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 2 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5Μ124 

250.000 

ϋνθ 5,25 

100 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 4 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5Μ 124 

332.000 

ΊΌΚ 5,25 

150 

ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ-ΑΤ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

Ρυϋ 5,25 

150 

ΟΘΟΝΕΣ 


ΚΑΙ ΟΛΕΣ 01 ΓΝΩΣΤΕΣ ΜΑΡΚΕΣ ΣΕ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ ΟΟίΟΡ 501224 

75.000 

8ΡΕ0ΙΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ ΒΛΝ 5Μ124 

39.800 



ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ5 8832 ΟΟίΟΡ 

64.000 

ϋ0Υ5τιεκ5 ουιοκ ξηοτ 


ΜΟΝΙΟΡ ΡΗΙΙΙΡ5 8833 5ΤΕΚΕ0 ΟΟίΟΡ 

1--- 1 ΜΗ 

76.800 

ΑΠΟ 800ΔΡΧ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ: 

5ΤΑΡ 10 20 54.900 

5ΤΑΡ 10 200 001. 77.850 

5ΤΑΡ 10 24-200 001. 116.500 
ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΑΠΟ 44.800 


Μ0υ$Ε ΑΤΑΡΙ 
ΑΜΙΟΑ-ΡΟ 
8.500 


ΩΚίνΕ 3,5 - 5,25 ΓΙΑ 
ΑΤΑΡΙ 5Τ - ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 
ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕ 


ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΟΑΡΙΣΤΙΚΑ - Μ01Ι5Ε ΡΑϋ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - 
ΡΡΙΝΤΕΡ5 - 5ΤΑϋ - ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΡΟΕΚΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ ΜΟΙΙ5Ε - ϋΟΥ5ΤΙΟΚ5 - ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΧΙΛΙΑ ΑΚΟΜΗ 
ΕΙΔΗ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΜΟΝΟ ΕΜΕΙΣ ΜΠΟΡΟΥΜΕ... 


ΓΪΙίΟ^ΟΡΙΔΠ 


ΑΝ ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΣΑΣ ΕΧΕΤΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟΕΛΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ... 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 


% 


ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 







































ΤΙΤΛΟΣ 

Ρ-29 ΒΕΤΑί,ΙΑΤΟΒ 

ΗΟυδΕ 
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ΤΙΜΗ 

4200 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ δΟΡΤΙΛ/ΑΒΕ 



εξυμυιω τής αερυιτΛάνυν, 
τώρα λ·μ ατουί; υυμύίίτυύς!!! 
ΓΙαι. είναι ΐ| καθαρή αλήθεια 
οιιως ετιίυιις 6 π τα ιιαιχνίϋι 
είναι εξαιρετικά καλό και θα 
λέγαμε μάλιστα ότι φτάνει 
αριαμένες -μαμές τα ειιίτιεόα 
μιας Αιιιίί|ϋ!! ΓΙώς, άεν το 
πιστεύετε; Διαθάατε το 
κείμενο ιιοσ ακολουθεί και 
άλέ τιουμε: 



ΓΙΑ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 


ΥΠΟΘΕΣΗ 


Μ ια νέα γενιά αεροπλάνων κάνει την 
εμφάνισή της στους αιθέρες των συμ¬ 
βατών! Τα Ρ22 και Ρ29 που δίνουν ένα 
μύνημα ετοιμότητας στους αντίπαλους σας. 
Μια ολόκληρη ομάδα από πιλότους εκπαιδεύε¬ 
ται ειδικά για τα σκάφη αυτά σε όλων των ει¬ 
δών τις αποστολές, από επιθέσεις εδάφους 
μέχρι καταστροφή εναέριων ραντάρ. Εσείς εί¬ 
στε ένας από αυτούς τους πιλότους και σκο¬ 
πός σας είναι να αποδείξετε την ικανότητά 
σας σε όλες τις αποστολές. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΟΘΟΝΗ 

Ο πως μπορείτε να φανταστείτε, αφού 
βρισκόμαστε σε ένα ΛιςόΙ ειπτυΐαίοτ ο 
χειρισμός .είναι σχετικό πολύπλοκος. 
Γύρω στα 30 πλήκτρα χρησιμοποιούνται και 
διαλέγετε το αεροπλάνο της αρεσκείας σας 
με το πάτημα ενός από αυτά. Η οθόνη του 
παιχνιδιού είναι αρκετά μεγάλη και δεν θα 
αντιμετωπίσετε προβλήματα στην απόκριση 
των πλήκτρων αφού και στο ΡΟ η ταχύτητα 
μεταφοράς δεδομένων από το πληκτρολόγιο 
είναι εξαιρετική. Υπάρχει ακόμα ένας χάρτης 
όπου μπορείτε να δείτε τους στόχους της κά¬ 
θε αποστολής για τις οποίες θα μιλήσουμε 
αναλυτικότερα παρακάτω. Φυσικό, πρέπει να 
δαμάσετε την δυσκολία της απογείωσης, να 
αντέχετε τις δυνάμεις τις επιτάχυνσης, και 
αφού συνηθίσετε τα διάφορα όργανα του σκά¬ 
φους πρέπει να κάνετε μια άψογη προσγείω¬ 
ση, πράγμα που δεν είναι τόσο εύκολο. 

ΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Ο οπλισμός είναι ένα από τα δυνατό ση¬ 
μεία του παιχνιδιού αφού σας επιτρέ¬ 
πει να διαλέξετε ανάμεσα σε εννέα ει¬ 
δών πυραύλους και φυσικά το πολυβόλο σας 
που δεν προσφέρεται πλέον στις σύγχρονες 
αερομαχίες. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 


Δ εκάδες αποστολές υπάρχουν που μπο¬ 
ρούν να ικανοποιήσουν όλα τα γούστα 
αλλά και τις απαιτήσεις της κάθε επο¬ 
χής (ξέρετε εσείς, όπου ξεσπάσει ο επόμε¬ 
νος πόλεμος και τα τηλεοπτικά κανάλια κά¬ 



νουν την περιοχή εθιστική). Ετσι έχουμε κά¬ 
ποιες “ειρηνικές” αποστολές στον Ειρηνικό 
Ωκεανό, στην Μέση Ανατολή (φυσικά), και 
στην Ευρώπη που περιέργως περιέχει και τα 
περισσότερα σενάρια... 

ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


Ε να πολύ καλό ππαηυαΙ συνοδεύει το παι¬ 
χνίδι που δεν είναι όμως ανάλογο άλλων 
εξομοιωτών που κυκλοφορούν στην αγο¬ 
ρά ούτε υπάρχει ένα Κβγόοατό ΙβγουΙ. Μια 
πολύ καλή προσπάθεια από την Οοβαπ που 
δεν μας είχε συνηθίσει σε τέτοιου είδους παι¬ 
χνίδια 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το παχνιά στα Ρ0$ άνα πραγματικό εντυπωσιακό κα 
ανάλογα με την κάρτα που έχετε μπορεί να φτάσει ακό¬ 
μα κα τα επίπεδα της Ατη^α. Εκεί που ξεχωρίζει το πρό¬ 
γραμμα είνα στην ταχύτητα που ακόμα κα σε πολύ αργά 
μηχανήματα είνα τρομερά γρήγορο. 0 ήχος δεν λέει 
πολλά πράγίκπα εκτός κα αν χρησιμοποιείτε κόπαα ει¬ 
δική κάρτα ήχου. Γη μη ακόμα φορά η Οοβαπ επιβεβαιώ¬ 
νει το πόσο μεγάλη εταρία είνα κα ότι έχει αποφασίσει 
να ασχοληθεί σοβαρά με την αγορά των συμβατών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

91 

ΚΙΝΗΣΗ 
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89 
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87 
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83 
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ΤΟΥΟΤΑ Γ1Ί.Κ Λ ΟΤ 


■■ανά ή ΟτθπΙη σε ένα παιχνίδι που δεν 
Η χρειάζεται συστάσεις. Το γνωρίσαμε 
^■από την έκδοση της Αιτιιρα με τα φοβε¬ 
ρά άιψίίδβά αυτοκίνητα και το χέρι με το γά¬ 
ντι που ελέγχει το αυτοκίνητο. Η ΟτθιπΙιπ 
όμως είναι μια εταιρία που ανέκαθεν είχε 
ιδιαίτερη συμπάθεια στον ΟΡΟ. Αρκεί να θυ¬ 
μηθούμε την εξαιρετική δουλειά που είχε κά¬ 
νει τέσσερα χρόνια πριν στην σειρά των 
ΜοπΙγ και πριν από ένα χρόνο πόσο τέλεια 
μετέφερε στον οκτάμπιτο το δάαόονν οί ίίιβ 
Ββα$ί της Ρδγ 9 ποδίδ. Αφού λοιπόν το Τογοίβ 
ΟβΙίοβ είναι κατά πολύ ευκολότερο από το 
Ββ3$ί πρέπει και η έκδοση να είναι πολύ κα¬ 
λή. Πραγματικά, έχουν διατηρηθεί όλα εκείνα 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΟΥΟΤΑ ΟΕϋΟΑΟΤ 

ΗΟυδΕ 

ΟΡΕΜΙΙΝ 

ΡΟΗΜΑΤ 

8 ΒΙΤ 

ΤΙΜΗ 

3200 

ΤΕ5Τ 

ΑΜ5ΤΗΑ0 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΡΕίΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ8 



τα στοιχεία που κάνουν το παιχνίδι να ξεχω¬ 
ρίζει: Κατ'αρχήν ξεκινάμε με μια πολύ καλή 
ψηφιακή στατική οθόνη που εντυπωσιάζει 
ενώ μέσα στο παιχνίδι βλέπουμε και πάλι την 
προσφιλή τακτική της ΟτβΓηΙπ στον Απι$ΐΓ3ά 
να χρησιμοποιεί μεσαίο και υψηλό πιοάβ ανά¬ 
λυσης ταυτόχρονα, κάνοντας το παιχνίδι εξί¬ 
σου ικανοποιητικό οπτικά τόσο στο πράσινο 
όσο και στο έγχρωμο μόνιτορ. Ο χειρισμός 
έχει παραμείνει αυτός της Αγπκ) 3 με το αρχι¬ 


κό μενού επιλογής αυτόματων η χειροκίνη¬ 
των ταχυτήτων, δυσκολίας, ευαισθησίας του 
χειριστηρίου, ανάποδου τιμονιού, πρακτικής 
εξάσκησης η κατευθείαν αγώνα, μέχρι και το 
κλείδωμα είναι το ίδιο, μέσω του πιβηυαΙ. Η 
εμφάνιση του παιχνιδιού στην οθόνη είναι πο¬ 
λύ πετυχημένη και κυρίως το πρόγραμμα εί¬ 
ναι πολύ γρήγορο, τόσο που δύσκολα θα κρα¬ 
τάτε το αυτοκίνητο μέσα στον δρόμο. Αν και 
δεν “φαντάζει” εντυπωσιακό, είναι το καλύτε¬ 
ρο Γ30Π9 93Γηβ για τους ΟΡΟ που έχει βγει 
τον τελευταίο καιρό. Σας ορκίζομαι στην ζωή 
του ΑπίδΙτβά μου... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 

ΚΙΝΗΣΗ 
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ΗΧΟΣ 

76 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

87 
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80 

ΠΑΚΕΤΟ 

80 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

85 

ΓΕΝΙΚΑ 

86 




Ε ΠΙΤΕΛΟΥΣ!!!! Το παιχνίδι που 
καθιερώνει την Ρδγ 9 Π 0 δΐδ στον χώρο 
του φοβερού ςβπιβρίβγ ήρθε και για 
τους συμβατούς. Πρέπει λοιπόν να σώσετε 
τους μικρούς μας φίλους από τον σίγουρο 
θάνατο που παραμονεύει παντού. 

Το παιχνίδι σας είναι φυσικά γνωστό από την 
έκδοση για Αγπι 93 και δεν χρειάζεται να 
πούμε τίποτ' άλλο γύρω από την υπόθεση. 
Εκείνο που ενδιαφέρει είναι το 93πτβρΐ3γ 
φυσικά και η τεχνική άποψη. 

Το παιχνίδι παίζεται σε όλους τους 
συμβατούς ανεξάρτητα από την κάρτα 
γραφικών. Σε ΟΟΑ δυστυχώς τα γραφικά 
του ό3θΚς)Γουηά είναι απαράδεκτα ενώ τα 
δρπίβδ είναι αρκετά καλά. 

Στην ΕΟΑ δεν έχουμε τρομερή βελτίωση 
αλλά σε νΟΑ το παιχνιδάκι είναι σε επίπεδα 
Απιί93. 

Το εκπληκτικό είναι η ταχύτητα του 
παιχνιδιού που δεν χάνει σε τίποτα από την 
16-όιί τρομερή Απηΐ93. Ακόμα και το δαοΙΙιη9 
είναι υπέροχο στα ΡΟε και πολύ γρήγορο. Ο 


ΤΙΤΛΟΣ 
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ήχος ακόμα και με την καλύτερη κάρτα ήχου υστερεί σε σχέση με 
την Α 1 Τ 1193 λόγω έλλειψης άιςΨδβά ήχων, αλλά η μουσική του 
είναι φοβερή. Οσο για το 93πιβρΐ3γ τΐ να πούμε όταν έχει 
διατηρήσει όλα τα 
επίπεδα και τον 
διαχωρισμό τους σε 
βαθμίδες 
δυσκολίας. Το σύ¬ 
στημα με τα ραδ- 
δννοτάδ ισχύει και 
εδώ. Θα χρεια¬ 
στείτε βέβαια πιου- 
δβ για να απολαύ¬ 
σετε το τέλειο 
αυτό παιχνίδι αλλά 
αξίζει τον κόπο. 
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Αγαπητοί φίλοι στόχος 
της στήλης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυ¬ 
νατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές υποδείξεις) να 
ξεπεράσετε τα εμπόδια 
και τις δυσκολίες που συ¬ 
ναντάτε στα αγαπημένα 
σας παιχνίδια, έτσι ώστε 
να μπορέσετε να συνεχί- 
σετε και να τα τερματίσε¬ 
τε. Περιμένουμε και τη δι¬ 
κή σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλ¬ 
πο" ξέρετε και όχι μόνο 
για παιχνίδια) όποιον υπο¬ 
λογιστή κι άν έχετε και 
εμείς θα το δημοσιεύσου¬ 
με μαζί με το όνομα σας. 
Επίσης θα κληρώνονται 
δωράκια σε όσους στέλ¬ 
νουν τα καλύτερα και πε¬ 
ρισσότερα ίίρ$. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Σπάρτης 75, 124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
“ΤΙΡ5 'Ν' ΤΗΙ0Κ5" 

70 ΡΕΠΕΙ 


ΑΜΙΟΑ 

©> ΕΕΚ3Ε ΟΡ Κ Α 


Κωδικοί που έχουν βγει με αίμα, για να βοηθηθούν οι υπόλοιποι μάγκες που βασανίζο¬ 
νται. Αυτά μας λέει ο φίλος μας Εμμανουήλ Νίκος, απο τα Λουτρά Αιδηψού. 


2 ΥΙΟ 

26ΑΜΑΡΤΗ 

50 64738 

74 Ν6ΡΑΝΕΚ 

3 οτΗυΐΗυ 

27 ΤΗΑΡΟΕΙ.ΙΟΝ 

51 64802 

75 ΟΑΤΗΘΡΙΑ 

4 ΙΟνΕΟΡΑΡΤ 

28 ΜΑυΟΡΙΜ 

52 ΝΙΒΕίυΝΟΕΝ 

76 ΕΝΤΡΟΡΙΕ 

5 ΤΟΜΜΥΚΝΟΟΚΕΡδ 

29 ΜΕΡΕΜΟΝΤ 

53 ΗΑ6ΕΝ νΟΝ 

77 ΗΕΙ55ΕΝΒΕΡΟ 

6 νΥΑΤΟΗΕΡδ 

30 ΟΑΕΡνΥΕΟΟΙΝ 

54ΘΟΝΑΡ 

78 Ι.ΑΡΙ.ΑΟΕ 

7 ΜΙΘΟΑΡΘ 

31 δΤΑΗίΡΑΤΤΕ 

55 δΚΙΘΒίΑΘΝΙΡ 

79 δΟΝΑ ΝΥί 

8 ύΝΙΟΟΡΝ 

32 ΜΑΝϋΕΙ-ΒΒΟΤ 

56ΘΑΟΟΝ 

80 ΘΙΡΕΡΕΝΤΙΑί 

9 1813 

33 νΟΝΚΟΟΗ 

57 δίΟΜΟΤδΚΙ 

81 ΙΝΤΕΟΡΑΙ 

ΙΟΜΙΘΝΙΟΗΤ 

34 0ΗΡΙ5ΤΙΙ5 

58 ευίϋΝΑΝΕ 

82 ΗΥΡΕΡΖΥΚίυδ 

11ΚΑΖ6ΑΡ0ΤΗ 

35 ϋΕΗΟνΑ 

59 ΑΡΤΑΜΥΡΘΗΙΝ 

83 ΑΡΡΕΙΜΑΝΝ 

12 ΜΙδΟΑΤΟΝΙΟ 

36 92Ε2ϋΜΡ 92Ε2 

60ΑΝΝΑΜΑΟΘΑΙΕΝΑ 84ΟΗΑΟδ 

13 ΤΗΟΡΒΑΘΙΝ 

37 ΡΑνΥΗΕΑΟΡΕΧ 

61 ΡΗΙΙΙΙΡ ΕΜΑΝύΕΙ 

85 ΘΥΑΚΗΕΕ 

14 ΜΙδΗΑΚΑί 

38 ΗΕΙίΡΑΙδΕΡ 

62 ΟΡΑΟΕίΑΝΘ 

86 ΘΕΝΟΡΙΤ 

15 ΑΒΑΝΑδΙΝΙΑ 

39 ΡΙΝΗΕΑΘ 

63 ϋΟΙ_1_Υ ΡΟΟΕΡ 

87 ΝΕΙΙΡΟΝ 

16 ΑΖΑΤΗΟΤΗ 

40 ΟΕνΡΑΟ 

64 ΟΕΤ ΡΙΙΝΚΥ 

88 ΡΑΝΚΡΕΑδ 

17 ΑΚΑΙΙΑΒΕΤΗ 

41 ΕΙΝδΤΕΙΝΙΙΙΜ 

65 τννιυοΗΤ 

89 ΡΑΝΑΚΡΕΑ 

ΙβδΙίΜΑΡΙΙ,ϋΟΝ 

42 ΡΡΟΤΑΟΤΙΝΙϋΜ 

66ΘΡΑΟΟΝίΑΝΟΕ 

90 υΝΟΡΘΝύΝΟ 

ΐθθΡΑυα 

43 ΡΡΟΜΕΤΗΙΙΙΜ 

67 ΗΑΤΗΕΟ ΙΑ 


20 δΑΝΟΑΡΙΝ 

44 ϋδΒΑΟΗ 

68 ΙΝ ΟυΑΝΟΚ 


21 088ΙΗΙΑΝ0 

45 ΤΟΟΟΑΤΑΕΤΡυΟΑ 

69ΚΙΡΑΝ 


22 ΜΙΤΗΡΙί 

46 ΒΡΑΝΘΕΝΒυΡΟ 

70ΟυΚΡΑΝΟδ 


2301ΑυΡυΝ0 

47 ΟΟίΟΝΙΑΟίΑυθΙΑ 

71ΤΗΡΑΝ 


24 ΕΙΒΕΒΕΤΗ 

48 νΟίΟΑΡΘΕΝ 

72 υίΤΗΑΡ 


25ΤΗΟΡΟΝ 

49ΤΕΡΡΑ 

73 ΤΗΑΙ.ΑΡΙΟΝ 



Και μερικά Ιιράκια απο τον φίλο μας Στέφανο Παπαμιχαήλ. 

(£=£> ΑΜΈ80ΜΕ 

Αν Εχετε πρόβλημα με τις μάχες, τότε περιμένετε να εμφανιστεί η οετςο/βηβΓςγ ΙβνβΙ ει¬ 
κόνα, και μετακινείστε τον κέρσορα στην πάνω αριστερή γωνία, και πατείστε Ιιγθ και +(απο 
το πληκτρολόγιο) ταυτόχρονα. Η οθόνη θα κάνει μιά λάμψη, και θα έχετε άπειρες ζωές 
και ασπίδες. 

£==£> ΟΚΕΜΕΙΝ3 II 

Στο ΐΊΐ-$οοΓβ (εόΐβ, δώστε δΙΝΑΤΡΑ για άπειρες ζωές. 

ΜΤΚΟ 

Αντί γιά όνομα δώστε ΜΑϋ, και θα έχετε άπειρα καύσιμα, και λίγο παραπάνω οεείι. 

@Ξ£> ΕΗΑ08 3ΤΚΙΚΕ5 Β ΑΡΗ 

α) βρείτε έναν δράκο β) ρίχτε το ερβΙΙ Μοπ Ζο Οογ$ 3 γ γ) πατείστε Εεο δ) κρατώντας το αρι¬ 
στερό ΑΙΙ, γράψτε: 

ΕΟΡϋ 1-ΙΒΡΑδυΐ.υδ δΜΙΤΗΕδ ΤΗΕΕ 001/ΥΝ 

ε) ξεπαγώστε το παιχνίδι, και σηκώστε τον δράκο στ) πάρτε το Βοπυε νΥβεροη που αφήνει, 
και ταυτόχρονα η ομάδα σας γίνετε ΑΤΡΩΤΗ. 











\ ΥΙ Ν Ι Κ \ I» 


Απο τον φίλο μας Μιχάλη Ρουμελιώτη, είναι τα Ιίρε που ακο¬ 
λουθούν. 


Ο) ΓΙΙΛ8Ε ΙΙ.Ι|. 


οοηίπυβ. 


(Β> ΓΕΥΙΝ0 8ΗΑΒΚ 
^ Ι ΙΝΤΙ\(> 


Κάντε άβίιηβ Κβγε, και ορίστε ως πλήκτρα τα 5ΗΟΟΚΕΟ, και 
μετά πατείστε τβΐυτπ, για να εμφανιστεί το (βει εοτββη. Τώ¬ 
ρα ξαναδιαλέξτε που εσείς θέλετε. Οταν τρέχει το παιχνίδι 
πατώντας τα πλήκτρα 1,2,3,4 θα συμβούν μερικά όμορφα 
πράγματα. Πατώντας το 1 αρχίζετε την πίστα απο την αρ¬ 
χή, το 2 περνάτε στο επόμενο ΙβνβΙ, 3 βλέπετε την τελική 
οθόνη, 4 έχετε ένα αβάίΐ επιπλέον. 



ίρκ ΒΑ(Κ ΤΟ ΤΗΕ ΓΕΤΕΒΕ 

θ> Η 

Αν θέλετε να περάσετε ανώδινα στο επόμενο επίπεδο, πα¬ 
τείστε το πλήκτρο Ε80. 


10 ΡΕΜ ΑΝ ΙΝΤΕΡΕ5ΤΙΝΘ υ3Ε ΡΟΡ ΙΝΚΕΥ 3 
20 0.5 

30 ΡΡΙΝΤ “ ΙΝΡΙΝίνΕ ίΐνΕ: ΡίΥΙΝΟ 5ΗΑΡΚ 
40 ΡΡΙΝΤ “ ΡΟΚΕ’5 ΒΥ ΟΕΟΡΟΕ & 50ΡΓ 
50 ΡΡΙΝΤ “ ΗΑ0Κ ΒΥ-8ΤΕ υδΕΡδ" 

60 ΡΡΙΝΤ “ 6 ΟΑΝΑΙ,’δ ΤΟ δΟυΝϋ!” 

70 ΡΡΙΝΤ “ ΝΟ ΜΟΡΕ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ" 

80 ΡΡΙΝΤ “ ΟΝΙΥ ΡΟΡ υδΕΡ ΜΑΟΑΖΙΝΕ” 

90 ΡΡΙΝΤ “ ΡΡΕ55 ΑΝΥ ΚΕΥ ΤΟ ΟΟΝΤΙΝυΕ” 

100 ΙΡ ΙΝΚΕΥδ = “ “ ΤΗΕΝ 100 
110 01.5 

120 ΜΟϋΕ 0: ΒΟΡϋΕΡ 0: ΙΝΚ 0,0: ΙΝΚ 1,26: Ι.ΟΟΑΤΕ 5,10: 
ΡΡΙΝΤ " υδΕΡ ΜΑΟΑΖΙΝΕ “ 

130 Λ = ΒΡΟΟ 

140 ΡΕΑϋ Α$ : ΙΡ Α$ = ΈΝϋ" ΤΗΕΝ ΟΑίΙ 8 ΒΡ0Β 
150 ΡΟΚΕ ϋ,νΑΙ. (“8" =Α$):ύ =ϋ+1: ΟΟΤΟ 140 
160 ϋΑΤΑ 53,40,41,50,20,20,20,2Ε,20,20 
170 ϋΑΤΑ 20,06,08,21 ,ΟΟ,ΒΡ,11 ,ΟΟ,ΟΟ,Οϋ 



ΒΕΛΟΜΙ 

ΤΒΕ ΙΓΕ ΡΑΕΑΕΕ 


Πηγαίνετε στα εξής ΙτεοΚ: 

ΤΡΑΟΚ 9. 
δΕΟΤΟΡ 6Α. 

ΑϋϋΡΕδ 0157 ΤΡΑΟΚ 11, 

8ΕΟΤΟΡ 02, 

ΑΟϋΡΕδ 0005 ΤΡΑΟΚ 10, 

5ΕΟΤΟΡ 05, 

ΑΟϋΡΕδ 0066 

Σε αυτά τα σημεία, βρείτε τα 3Ε, 09, 32 και κάντε τα 3Ε, 00, 
32. Αποτέλεσμα; ..άπειρες ζωές. 

@Ξ£> ΝΑΥΥ ΜΟΥΕ8 


©> ΒΥΝΑ8ΤΥ ΒΑΒ8 

Αν βιάζεστε να περάσετε στην επόμενη πίστα, πατείστε όσα 
πλήκτρα περισσότερα μπορείτε, και θα περάσετε γρήγορα 
και ήσυχα στο επόμενο επίπεδο. Αυτό μπορείτε να το επα¬ 
ναλάβετε όσες φορές θέλετε. 

(0> 6Β08ΤΒΕ8ΤΕΒ8 II 

Κάντε “ραυεβ” και γράψτε “ΑΥΚΡΟΥΟ”. Με αυτόν τον τρόπο 
θα αποκτήσετε σκοινί που δεν κόβεται. 

τεββιεαν 

Οταν αρχίσει το παιχνίδι, τρέξτε τέρμα αριστερά, και κάντε 
ένα άλμα. Αμέσως θα πάρετε μιά βχίτα Ιιίβ και άπειρα 


Σε ένα από τα οοτπρυΐβτ, δώστε ϋΕΡΟ, και έχετε άπειρες 
ζωές. 

0> 8ΕΡΕΒΟΥΓΕΕ 

Στα σημεία: 

ΤΡΑΟΚ 13, δΕΟΤΟΡ 01, ΑΡΡΡΕδ 0098 ΤΡΑΟΚ 2, 
δΕΟΤΟΡ 03, ΑϋΟΡΕδ 0191 ΤΡΑΟΚ 12, δΕΟΤΟΡ 06, 
ΑϋΟΡΕδ 0196 ΤΡΑΟΚ 12, δΕΟΤΟΡ 08, ΑϋϋΡΕδ 0098 
ΤΡΑΟΚ 12, δΕΟΤΟΡ 07, ΑϋϋΡΕδ 0136 

Σε κάθε σημείο υπάρχει ένα 30. Κάντε το 00 και... πολύ- πο¬ 
λύ ενέργεια. 

Τα παραπάνω Ιιείιπςε, απο τον φίλο μας Γιώργο Καρατζά. 

Χίλια ευχαριστώ. 


υδΕΡ 
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ΙΩΡΑ 

ΚΑΙ ΣΤΗ ΝΙΚΑΙΑ 

Π. ΡΑΛΛΗ 170 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) 

ΕΝΑ ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΕΑ5ΥΤΕ0Η 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΝ ΠΕΛΑΤΩΝ ΜΑΣ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΝΟΤΙΟΔΥΤΙΚΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ. 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΥΤΗ 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ' 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 
ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΠΡ0ΚΑΤΑ80ΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 

40.000 

6 X 15.500 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ 

35.000 

5 X 14.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ 

40.000 

6 X 13.500 

ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ 

55.000 

6 X 16.000 

νΟΚΡΟΧΤ- 12 ν©Α 

60.000 

6 X 15.000 

ΥϋΚ 286-12 νΟΑ 

100.000 

6 X 20.000 

Μ 



< 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣ 

ΜΕΝΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 

30.000 

6 X 13.000 

ΑΤΑΚΙ 520 

30.000 

5 X 11.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 

30.000 

6 X 13.500 

Ρ0 ΔΙΑΦΟΡΑ 

35.000 

5 X 14.500 

ΑΑΛ5ΤΚΑ0 6128 ΟΚ 

45.000 


ΑΛΛδΤΚΑϋ 6128 ΟΟΙΟΚ 75.000 


ΟΟΜΜΟΟΟΚ 64 

20.000 



8Ε6Α 

ΜΑ8ΤΕΒ 

ιικιυε 

Απο τον αναγνώστη μας Σωτήρη Παναγιωταρόπουλο, μερικά 
κόλπα για τα παχνίδια της 5Ε6Α. Ευχαριστούμε και περιμέ¬ 
νουμε και άλλα. 

ΙΜΗ ΚΟ ΒΑ€ΕΒ 

Πατώντας προς τα πίσω και αφήνοντας το Ο-ΒυΤΤΟΝ, στα 
ίυπιρε πηδάτε χωρίς να χάνετε ταχύτητα. 

ΒΟΕΒΕΕ ΒΒ.Α60Ν 

Στην αρχή της 4ης πίστας, υπάρχει μιά μπλε πύλη. 
Πηγαίνοντας εκεί κάνετε 10 ΓβνβΓδβ ΚιοΚε. Αποτέλεσμα έχε¬ 
τε άπειρα αβάίίδ. 

ΟΟΕΒΕΝ ΑΧΕ 

Για να συνεχίσετε μετά την αντίστροφη μέτρηση, πατείστε 
προς τα πάνω και δύο πλήκτρα ίίΓβ. 

©> ΟΚΕΑΤ ΕΟΟΤΒΑΕΕ 

Τρέχοντος διαγώνια προς το τέρμα, αποφεύγετε όλους 
τους αντιπάλους σας. 

0> ΑΕΤΕΒΕΒ ΒΕΑ3Τ 

Οταν βγει το ΟΑΜΕ ΟνΕΡ, 4 φορές κάντε τα εξής: 1η φο¬ 
ρά: Πατήστε πάνω αριστερά και τα δύο πλήκτρα ίίΓβ για συ¬ 
νέχεια 

2η φορά: “ κάτω αριστερά “ “ “ “ “ 

3η φορά: “ κάτω δεξρ 

4η φορά: “ πίνω δεξά “ “ “ “ “ 

©> νίΟΙΕΑΧΤΕ 

Πατήστε πάνω αριστερά και τα δύο πλήκτρα ίίΓβ, όταν εξα¬ 
φανιστεί το μήνυμα 3ΕΟΑ, γιά να επιλέξετε την πίστα απο 
την οποία θέλετε ν’αρχίσετε. 

Β-ΤΥΡΕ 

Για να σκοτώσετε τον αυτοκράτορα ΒΥϋΟ, στην τελευταία 
πίστα αφού ρίξετε τα άΓοιάε μέσα στο στόμα του, κατεβείτε 
κάτω, και πηγαίνετε όσο πιο δεξιά μπορείτε πυροβολώντας 
συνέχεια. 

Να προσέχετε τα πράσινα εξωγηινάκια, ενώ τα αστεράκια 
δεν μπορούν να σας πλησιάσουν σ’εκείνη την θέση. 

Και τέλος χωρίς να βάλετε παιχνίδι, κρατείστε το ίογρβά 
έτοιμο, ώστε όταν ανοίξετε το δβςβ σας να πατήσετε τα 
δύο πλήκτρα και πάνω αριστερά για να βγείτε σε έναν λαβύ¬ 
ρινθο παιχνίδι. 


Π. ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΗΛ. 4965511 
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ΣΧΕΔΙΑΣΗ: Β ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
Κ ΚΑΝΤΕΡΕΣ 
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6 9 λ 6 1 Ρ 1 4 1 Ο 


Λίγο Μϊί'-ΐ ί·) κυχΛυ'?ο·)Κΐ 
ίυυ ιί,οώτου ΧΐυΧ Οίί ( 
•ιΛήΟΐΐϋ, ιίοιό·; γο 
•Ι υ^Ο/'ΐι '.ιυ ίό ίώ^'.ι ϊΐύιχύ 
που υιΐύρχϋΐ γο ΓΙηυΙ 
Υ/ίιίυΙΙυ !!!) ιΐυΛύ·; 

, χύυμυ·; ϊίχ>ί ^ι\ίίγα\ 
ϋΐί’ηΐ’/ Λιίου η| 
κυκλοφορία ϊ·/ύ·; 
ιΐοόοο·ί»·.ιιρΐΛού 
προγαύ·ι·ΐϋίο·; υιυλ 
μύνοί^ρ. ί γοι 
ϊιίΐυί·κΐΓ?ίύίι)ί« υ 
ϋιίμιυυργύ·; ίου ΧΐυΧ ΟΙΙ 
ο ϋΐηηυ Οίηηί, λ«ιι νύυου 
(ο ΡΙα/υι' ιικίικι^υι·. ^ ίι)ν 
ΛγγΛί«.ι υ χόυ<ΐ4·; γο 
υΐίϋ(Ι£χϊι)Χϋ μϊ 
ΙνΟουοιαομό, μια κι 2 x 21 
>.·ίν«ιι η)·; μύ«5«.ι·; βίοιου 
ϊί*5ου·; ιφ·>Υί^! ϋ 1ΐ , .ΐί , .ι. Γο 
ιί·_ιι;<νί«5ι κυκλυ<ρυρΐ|θ>: 
κ·ιι οΐι\ χάίΐυ μ·.ι·; γ>: 
«.Γ/ύλυ/ι) «ιπίυχί'ΐ. ίΙ 
έλλϋΐ'Ρΐ) ίέίυκον 
ιί^υγίί·.φ^·;ΐΓ'07 όμΜ·,\ κ·.ιι 
Μ αχϊηχή ϋιί2ΐ·)1ιΐ του 
5ΛΛι|7ΐκυύ κοινού 2ΐχυ7 

007 ϋιίΟΓίΆίομο 70 

ύοοκοΛϊυ Γ007 ιίοΛΛοί 
χρΓίοίϊ'ί Μ*- ίο ΡΙϋ’/οι· 
ιικιιιοϊΒι*. Γιου γο κι ϊ·ΐϊί·» 

ϊύίί), 1110 ίθί Ο ΓΟ 

ρο7ίϊ·]ού μο«; *1*ι 
ιί,οοοιίοΟΓιοουμ^ 70 
^οι)ϋΓ|ουυμ>: όΛου«; >Βό·; 

ιίοο ό7πμ>ίίωιΐίοοΓ^ 

11 ο μ ύ μ υ ι ο 11 μ ο Ο Λ Γ) μ ο γ ο. 




Τ ο πρώτο και πιό σπουδαίο πράγμα 
που πρέπει να κάνετε, είναι να 
φτιάξετε μια πολύ καλή ομάδα. 
Ετσι, ακριβώς από την αρχή πουλείστε 
όλους τους κακούς παίχτες. Μην αγο¬ 
ράζετε κανένα που να μην έχει συμβό¬ 
λαιο. Ο καλύτερος τρόπος να κάνετε 
μιά φοβερή ομάδα είναι να αγοράσετε 
πολλούς νέους παίχτες. Πολλοί απ’αυ- 
τούς θα βρεθούν αργότερα με κρυφές 
ικανότητες, αλλά πάνω απ’όλα σας 
στοιχίζουν φτηνά. Ενα άλλο πρόβλημα 
που θα συναντήσετε στην αρχή του 
παιχνιδιού είναι ότι οι άπειροι παίχτες 
δεν θα μπορούν να κρατήσουν τα προ¬ 
σωπικά τους προβλήματα μακρυά από 


το παιχνίδι και θα χαλάνε τη συνολική 
απόδοση της ομάδας. Ενας καλός τρό¬ 
πος γιά να ανταπεξέλθετε σ’αυτό είναι 
να τους δίνετε που και που καμμιά 
άδεια, ώστε μετά να πέφτουν με τα 
μούτρα στη μπάλλα. Επίσης, αν κά¬ 
ποιος παίχτης έχει μειωμένη απόδοση 
συχνά, ριχτέ μια ματιά στα χαρακτηρι¬ 
στικά του. Ισως δεν παίζει στη κατάλλη¬ 
λη θέση ανάλογα με τις ικανότητες του. 
Ετσι, αν του αλλάξετε θέση μπορεί η 
απόδοση του ν'ανέβει κατακόρυφα. 
Εχοντας μιά καλύτερη ομάδα από την 
ομάδα του αντιπάλου σου, δεν σημαίνει 
απαραίτητα ότι θα κερδίσεις. Εχει μεγά¬ 
λη σημασία το πόσο καλός είσαι στο να 
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παίζεις ΚίοΚ ΟΝ. Αν πράγματι είσαι πο¬ 
λύ καλός, τότε σίγουρα σε συμφέρει να 
παίζεις τους αγώνες. Αλλά αν δεν είσαι 
( κι αυτό φαίνεται πολύ εύκολα, χάνεις 
τους πιό πολλούς αγώνες !! ), τότε 
άφηνε το οοιτιρυΐβτ να παίζει για σένα. 
Ισως αυτό χρησιμοποιήσει καλύτερα τις 
ικανότητες των παιχτών σου, κι έτσι 
βρεθείς με περισσότερες νίκες απ’ότι 
αν έπαιζες τους αγώνες μόνος σου. 
Βέβαια, το ξαναλέμε, μην περιμένετε 
θαύματα, όλα μετράνε σ’ένα παιχνίδι 
όπως είναι το ποδόσφαιρο !! Καλό θα 
είναι να χρησιμοποιείτε συχνό την επι¬ 
λογή που σχεδιάζετε τις διάφορες τα¬ 
κτικές της ομάδας σας. Επίσης, να εξε¬ 
τάζετε προσεκτικά τις τακτικές του 
αντίπαλου, μιά και μ'αυτόν τον τρόπο 
θα μπορέσετε να δείτε τι πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε εσείς εναντίον του. 
Σίγουρα δεν ωφελεί να παίζετε και οι 
δύο ομάδες με την ίδια τακτική ( πχ 


αμυντικά συστήματα ), έτσι δεν είναι ; 
Αν καταφέρετε κάποτε να φτάσετε 
στην πρώτη κατηγορία, τότε σίγουρα 
θα δείτε τα πράγματα να παίρνουν πο¬ 
λύ άσχημη τροπή. Οταν θα φτάσετε πε¬ 
ρίπου στη μέση του βαθμολογικού πίνα¬ 
κα οι ομάδες που ελέγχονται από το 
οοιτιρυίθΓ θ'αρχίσουν να χρησιμοποιούν 
πολλές και διαφορετικές καινούργιες 
τακτικές εναντίον σας, κάνοντας τα 
πράγματα κυριολεκτικά πολύ δύσκολα. 
Κι αυτό είναι μόνο η αρχή !! Μέχρι να 
καταφέρετε να φτάσετε στη πρώτη θέ¬ 
ση είναι πολύ πιθανόν να λάβετε κά¬ 
μποσο μηνύματα του στύλ : ο καλύτε¬ 
ρος σας παίχτης σκοτώθηκε σε αυτοκι- 
νητιστικό δυστύχημα ( !!! ), α πιό πολ¬ 
λοί σας παίχτες έχουν τραυματιστεί 
επικίνδυνα κλπ. Εμείς απλά σας προει¬ 
δοποιούμε, εσείς πρέπει να εφαρμόσε¬ 
τε στο έπακρον όλες τις τακτικές σας 
αν θέλετε να κατακτήσετε το πρωτά¬ 


θλημα. Μη ξεχνάτε ότι όσο πιό καλοί 
είσατε στο ΚιοΚ ΟΝ, τόσο περισσότε¬ 
ρες πιθανότητες έχετε να καλυτερεύε¬ 
τε τη βαθμολογική θέση σας και στο 
ΡΙαγβΓ ΜΗπβςΘΓ. Αλλωστε τα δύο παι¬ 
χνίδια μπορούν να επικοινωνήσουν με¬ 
ταξύ τους, μια και τις επιτυχημένες σας 
τακτικές στο ένα μπορείτε να τις χρη¬ 
σιμοποιήσετε και στο άλλο, μεταφέρο- 
ντας τα αντίστοιχα ίίίβδ. Ισως μετά 
απ’αυτό που μόλις είπαμε σας φανεί 
σαν καλή ιδέα αν δεν έχετε το ένα από 
τα δύο παιχνίδια να το αγοράσετε, ιδιαί¬ 
τερα αν είσαστε πολύ καλός σ’αυτό 
που ήδη έχετε. Πιστεύουμε με τις συμ¬ 
βουλές μας να σας βοηθήσαμε αρκετα 
να ανεβάσετε τις αποδόσεις σας σ’αυ¬ 
τό το πράγματι συναρπαστικό παιχνίδι. 
Οπως είναι γνωστό σ’όλους, εκτός από 
το παίξιμο της μπάλλας στο γήπεδο, η 
καλή στρατηγική παίζει ισάξιο ( μερικές 
φορές ίσως και μεγαλύτερο ) ρόλο 
στην επίτευξη μας νίκης. Γειά σας, και 
καλά αποτελέσματα.. 
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ΑΡΧΙΚΑ ΣΤΑΔΙΑ 


Θ α έχετε ίσως προσέξει ότι όταν 
παίζετε, τις περισσότερες φο¬ 
ρές τα πράγματα δεν έρχονται 
έτσι όπως ίσως θα θέλατε. Αρχίζετε 
λοιπόν μ’αυτά που σας δίνει το πρό¬ 
γραμμα, κι 
αν δεν τα 
πάτε καλά 
ξεκινάτε πά¬ 
λι απ’την 
αρχή. Κι αυ¬ 
τό γιατί 
στην αρχή 
έχετε στη 
διάθεση σας 
πολύ λίγα 
πράγματα. 

Μεγάλες 
στρατιές 
που ξεκινά¬ 
νε για μακρινές κατακτήσεις είναι φυσι¬ 
κά κάτι το απίθανο. Και μιά και μιλήσαμε 
για στρατό, αυτό είναι το πρώτο πράγ¬ 
μα που πρέπει να προσέξετε ακριβώς 
από την αρχή. Ο στρατός είναι άπλη¬ 
στος !! Η σωστή σχέση μερίδων για κά¬ 
θε άντρα ανά μήνα είναι περίπου η 
εξής: 

Ενας άντρας = τρεις μονάδες μετρητά 
= δεκαπέντε μονάδες τροφή = τριάντα 
μονάδες νερό. Μ’αυτό τον τρόπο βλέ¬ 
πουμε ότι ένας στρατός από 200 
άντρες θα καταναλώνει σ’ένα μήνα 600 


μονάδες μετρητά, 3000 μονάδες τρο¬ 
φή, και 6000 μονάδες νερό. Οταν ο 
στρατός σας είναι έτοιμος, μη τον στεί¬ 
λετε στο πιό μακρινό σημείο του χάρτη 
για μάχη. Ούτε όμως και στο κοντινό 
σας χαλιφά¬ 
το αφού 
προφανώς 
κι αυτοί θά- 
χουν αρκε¬ 
τές δυνά¬ 
μεις για την 
υπεράσπι¬ 
ση τους. Το 
καλύτερο 
είναι να 
βρείτε ένα 
ανεξάρτητο 
κάστρο και 
να του επι¬ 
τεθείτε με δυό διαφορετικούς στρα¬ 
τούς. Αν δεν το καταφέρετε με τον 
πρώτο, τότε ο δεύτερος έχει πολύ με¬ 
γάλες πιθανότητες να το κυριεύσει, μιά 
και θα το βρει σαφώς πιό αδύνατο. Αν 
πάντως τα καταφέρετε με τον πρώτο, 
τότε διαλέξτε το ίοοπ του κάστρου στο 
αριστερό μέρος της οθόνης και από 
την επιλογή πτίΙίΙεΓγ και ευρρΙγ, χρησι¬ 
μοποιείτε τον στρατό σαν σταθμό ανε¬ 
φοδιασμού για το εν λόγω κάστρο. 
Ετσι, με τον δεύτερο στρατό συνεχίζε¬ 
τε τις κατακτήσεις- 



ΚΥΡΙΕΥΟΝΤΑΣ ΕΝΑ ΚΑΣΤΡΟ 



Μ..._ 

έχουν αρχίσει να μπαίνουν 
για τα καλά, είπαμε να 
μεταφερθούμε για λίγο σε 
πιό ζεστά κλίματα ( σε 
μέρη που τα πράγματα 
είναι κατά πολύ χειρότερα 
και όχι μόνο από τη ζέστη 
), και συγκεκριμένα εκεί 
όπου οι χαλίφηδες ζουν 
και βασιλεύουν. Ολ’αυτά 
βέβαια στα πλαίσια του 
πολύ όμορφου παιχνιδιού 
ΚΗοΙαοη, που 
κυκλοφόρησε πριν από 
κάμποσους μήνες η 
Βθίηόονν ΑτΙδ. Οποιοι 
λοιπόν από εσάς 
συνάντησαν δυσκολίες 
στο να επιβιώσουν 
σ’αυτόν τον μυστήριο και 
μαγικό κόσμο που είναι 
γεμάτος απο δύναμη, 
εμπόριο, αλλά και 
δολοφονίες και ίντριγκες, 
μη φοβάστε άλλο. Είμαστε 
έτοιμοι να μοιραστούμε 
μαζί σας τον τρόπο με τον 
οποίο θα τα ξεπεράσετε 
όλα πολύ εύκολα. Πάμε 
λοιπόν... 


Α ν διαλέξετε την επιλογή δίοππ Ιίιβ 
Ροι1γθ55 έχετε πολύ λίγες ελπί¬ 
δες να επιτύχετε. 

Καλύτερα να προχωρήσετε το στρατό 


σας όσο πιό κοντά γίνεται, κι από το 
ππίΙίίβΓγ Γπβηυ διαλέξτε την επιλογή 
οίίβπεινβ. 
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ΤΗρ ςΐατκχκ Μτητς οί ΑΙϊ 
Αοη» 

υ>κ ηΙημανΜ ίοΚτβ» 



ποιο κάστρο, μιά καλή ιδέα είναι να έχετε 
ισχυρό στρατό μέσα σ’αυτό. Για να έχετε 
τους ξένους στρατιώτες με το μέρος 
σας χρησιμοποιήστε κατασκόπους, που 
θα σας πληροφορήσουν το πόσα χρήμα¬ 
τα απαιτούνται για να τους δωροδοκήσε¬ 
τε. Τακτικά καραβάνια που φεύγουν από 
τα κάστρα είναι καλή ιδέα για να μη χάσε¬ 
τε πολλά χρήματα από ξαφνική επίθεση 
του εχθρού και χάσιμο του κάστρου. 


ΞΙΦΟΜΑΧΙΕΣ 
ΚΑΙ ΤΟΞΟΜΑΧΙΕΣ 


Ε νας καλός τρόπος για να νικάτε 
τους άλλους στρατούς είναι αυτός 
της ενέδρας. 

Κατ’αρχήν στέλνετε ένα κατάσκοπο να 
σας πει για το μέγεθος του εχθρού. Αν 
δείτε ότι αξίζει τον κόπο μαζέψτε ένα 
πολύ μεγάλο στρατό και πηδείξτε πάνω 
στους ανύποπτους στρατιώτες, πάρτε 
τα όλα, και γυρείστε στη βάση σας. Μπο¬ 
ρείτε να πετύχετε πολλά πράγματα και 
με τους τοξότες. 

Το άσχημο εδώ είναι ότι πρέπει να ξέρε¬ 
τε την ακριβή θέση του εχθρού. 

Επειδή αυτός έχει μιά συνήθεια να πη¬ 
γαίνει σε μέρη που δεν μπορείτε να δεί¬ 
τε, καλό είναι να μετακινείστε συνέχεια 
προσέχοντας παράλληλα και τα δικά του 
βέλη. 

Ετσι, σημαδεύετε, προχωρείτε, και πυρο¬ 
βολείτε συνεχώς μέχρι να κερδίσετε. Αν 
τώρα βρεθείτε σε ξιφομαχία, μετακινεί¬ 
στε το Γπου$6 μπροστά και πατείστε το 
αριστερό κουμπί, έτσι ώστε να κτυπήσε- 
τε τον αντίπαλο πάνω στο κεφάλι. 



Ε δώ τα πράγματα είναι διαφορετικά. 
Πρέπει να αποφύγετε να έρθετε 
πολύ κοντά, μια και στις πιό πολ¬ 
λές περιπτώσεις βουλιάζουν και τα δύο 


πλοία. Απλά, πλησιάστε κι αφήστε τους 
τοξότες και τα κανόνια να κτυπάνε το 
εχθρικό πλοίο. Αν κι αυτό σας έχει στο 
στόχο τότε αλλάξτε απόσταση και αρχί- 
στε ξανά απ’ την αρχή. 

Οι συνδιαλλαγές είναι καλές σε δύο πε¬ 
ριπτώσεις. 

Πρώτον, έχετε πολλά χρήματα και θέλε¬ 
τε ν'αγοράσετε κάστρα, οπότε παίρνετε 
το κάστρο, το στρατό και οτιδήποτε άλ¬ 
λο ήταν μέσα την ώρα της αγοράς, και 
δεύτερον, όταν μείνετε από χρήματα κι 
αρχίζετε να πουλάτε κάστρα για να μαζέ¬ 
ψετε λεφτά. 

Προσοχή εδώ γιατί είναι πολύ εύκολο να 
μείνετε από στρατό. Υπάρχει κι ένας τε¬ 
λευταίος τρόπος αλλά είναι παρακινδυ¬ 
νευμένος. 

Πάρτε τα πάντα από ένα κάστρο σας και 
πουλείστε το σε κάποιο γείτονα. Κατό¬ 
πιν επιτεθείτε και πάρτε πίσω το κάστρο 
και σας μένουν τα χρήματα που πήρατε ( 
αρκετά Ελλη¬ 
νικό αυτό, δεν 
συμφωνείτε ; !! 

)· 

Αυτό το τελευ¬ 
ταίο καλό είναι 
να μη το κάνε¬ 
τε πάνω από 
δύο φορές, 
αλλιώς μετά 
δεν θα σας 
εμπιστεύονται 
α γείτονες... 

Για να κρατή¬ 
σετε τώρα κά- 


ΓΕΝΙΚΑ ΤΙΡ5 


Π ρέπει να κρατάτε τον κόσμο ευτυ¬ 
χισμένο, είτε είναι στρατιώτες, εί¬ 
τε είναι ο απλός λαός. Χρειάζο¬ 
νται τα κατάλληλα ερεθίσματα για να 
τους κρατήσετε με το μέρος σας. Αν 
τους φερθείτε άσχημα για καιρό, θα επα¬ 
ναστατήσουν καίγοντας τους φόρους εί¬ 
τε σκοτώνοντας κι εσάς τον ίδιο !!! 

Κάθε πόλη-κάστρο χρειάζεται ορισμένα 
χρήματα, τα οποία η τα έχετε μέσα στη 
πόλη η την εφοδιάζετε μ’αυτά συχνά. 

Αν δεν κρατήσετε τη κατάλληλη ισσορο- 
πία, τότε τα κάστρα θα ανεξαρτηκοποιη- 
θούν και πρέπει να πολεμήσετε ξανά απ 
την αρχή για να τα πάρετε. 

Και κάπ τελευταίο. 

Αν θέλετε ένα σχετικά εύκολο παιχνίδι 
διαλέξτε μεταξύ του υπιβη και του ΑΙΐ... 
Αυτά προς το παρόν, Θα τα ξαναπούμε 
τον άλλο μήνα. Γειά σας... 
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ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΣΕ ΣΥΝΑΑΕΛΦΙΚΟ ΠΕΡΙΟΑΙΚΟ 


Σ χετικά με το θέμα που δημιουργήθηκε τον περασμένο μήνα, από συναδελφικό περιοδικό του χώρου, περί 
αντιγραφής μέρους άρθρου, πληροφορούμε τους κυρίους ότι: 

Ί \ Το άρθρο ανήκε στον συνεργάτη του περιοδικού μας Δημήτρη Παγώνη. ο οποίος αποδείχτηκε αναξιό- 
Α ) πιστός. Είναι αυτονόητο πως δεν μπορούμε να ελέγχουμε την πηγή των άρθρων κάθε συνεργάτη και 
στηριχθήκαμε στην καλή πίστη του παραπάνω, και στόν σωστό επαγγελματισμό που πιστεύαμε, λανθασμέ¬ 
να, ότι τον διέκρινε. 

Το ΙΙ5ΕΚ δεν έχει, και ούτε είχε ποτέ την πρόθεση, και φυσικά ούτε την ανάγκη να αντιγράψει άρθρα 
) περιοδικών του Ελληνικού, αλλά και του Ξένου τύπου, όπως επίσης δεν μπορεί και να ελέγχει άρθρα 
περιοδικών του ιδίου χώρου εδώ και μία δεκαετία. 

'ί \ Και τέλος, πληροφορούμε το αναγνωστικό κοινό ότι ο κύριος Δ. Παγώνης απομακρύνθηκε αμέσως από 
3 ) τ° ϋ$ΕΚ. γιατί σε μία ανερχόμενη δύναμη στον χώρο της πληροφορικής όπως είναι το ΙΙ5ΕΚ, τέτοια 
άτομα δεν έχουν θέση. 

Οσο γιά την λέξη "δημοσιογραφική δεοντολογία και σι>γΥ(>αψ*κή αξιοπρέπεια" νομίζουμε ότι θα ήταν πιό 
δεοντολογικό εάν το συγκεκριμένο περιοδικό ερχόταν σε άμεση επαφή με εμάς, και ζητούσε μία επανόρθω¬ 
ση. όπως θεωρήσαμε σωστό και πράξαμε μόνοι μας. 


Ο αρχισυντάκτης 
ΙΙιηΙιεΓίο Οι-εΙΙοπί 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
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Γειά κα, 
χαρά σε 
όλους 
τους φί¬ 
λους αυτής της 
στήλης. Και αυτό τον 
μήνα το μαγαζάκι μας 
έχει να σας προσφέρει 
πολλές πολλές εκπλή¬ 
ξεις. Αρχίζοντας με τον 
μηνιαίο διαγωνισμό μας, τα 
αποτελέσματα του διαγωνι¬ 
σμού για την λύση του 
ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ, 
την πλήρη λύση του Κϊηςι’δ Ουβδί 
V, ΜοηΚβγ ΙδΙαηό και πολλά πολλά 
δρβΙΙ που σίγουρα θα σας φανούν 
χρήσιμα. Τα γράμματά σας μπορείτε 
να τα στείλετε στο : 
υδΕΡ, Σπάρτης 75, 12461, Χαϊδάρι, 

Γιά την στήλη “δΡΕΙ_Ι_ δΗΟΡ”. 



I 




Το μαγαζάκι μας για 
αυτό το μήνα, σας 
έχει και άλλη μια έκ¬ 
πληξη, έναν διαγω¬ 
νισμό. Οποιος από 
εσάς μας στείλει όσα 
περισσότερα δρβΙΙς 
ή λύσεις, για οποιαδήποτε ΑάνβηΙυτβς θα κερδίσει 
ένα παιχνίδι της αρεσκείας του για το ίοππαΐ του 
υπολογιστή του. Στείλτε τις λύσεις σας μέχρι 25 Ιου¬ 
λίου, στη διεύθυνση : 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ, 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 

12761 ΧΑΙΔΑΡΙ, 

ΓΙΑ ΤΟΝ "ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ 3ΡΕΙ_Ι_ 5ΗΟΡ 
[ΤΕΥΧΟΣ 15] Μ . 


Η ΛΥΣΗ 


ΤΟΥ 


ΚΙΝΟ'5 0 υ Ε 5Τ V 


Ν αι φίλοι μου, καλά δια¬ 
βάσατε, το μαγαζάκι 
μας διαθέτει κάπου 
καλά κρυμένη την πλήρη λύ¬ 
ση (260 στα 260!) του γνω¬ 
στού, σε όλου σας ΚΙΝΟ’δ 
αυΕδΤ V. Οποιος φίλος ή 
φίλη θα ήθελε να την απο¬ 
κτήσει, δεν έχει παρά να 
στείλει στην διεύθυνση του 
περιοδικού, κάποιο γράμμα 
με την πλήρη διεύθυνσή 
του, και ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού.. ■ 


υδΕΡ 
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9:45 Βλέπετε τον Ρυάγ και την ΡιΛ. Προχωρήστε στο ΝΔ τρα¬ 
πέζι, εκεί ίΟΟΚ ϋΕΟΑΝΤΕΡ, ίΟΟΚ ΟΕΟΑΝΤΕΒ ννίΤΗ 
ΜΟΝΟΟίΕ. Τώρα φύγετε και πηγαίντε στο δωμάτιο 
τουΟΟίΟΝΕί. Στο τζάκι ίΟΟΚ ΟΑΝΝΟΝ, 3ΕΑΒΟΗ 
ΟΑΝΝΟΝ, ΟΕΤ ΒΒΑ33 ΚΕΥ.Τώρα προχωρήστε πρός το 
ασανσέρ. Αν το ασανσέρ δεν είναι εδώ, βγείτε και ξανα- 
μπείτε στο δωμάτιο ώσπου να έρθει. Τώρα μπείτεμέσα 
και ίΙΝίΟΟΚ ΕίΕνΑΤΟΡ, ίΙΡ. Το ασανσέρ σας βγάζει 
στηνσοφίτα, βγείτε από αυτό και ΙΟΟΚ, ΒΕΑϋ 
ΝΕ\Λ/3ΡΑΡΕΒ.Προχωρήστε νόπα και πηγαίντε στο ανοι¬ 
χτό μπαούλο. Εδώ ίΟΟΚ ΙΝ ΤΒΙϋΝΚ, ίΟΟΚ ΒΟΟΤ5, 
ίΟΟΚ ΗΕΕίδ, ίΟΟΚ ΟΑΡΕ, ίΟΟΚ ΟίΟνΕΒ,ίΟΟΚ 
ΗΑΤ. Πηγαίνετε πίσω στο ασανσέρ και ϋΟννΝ, 
ϋΟννΝ.Τώρα φύγετε και πηγαίνετε στο Τογ Ηουεβ, 
ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ. 




10:00 Βλέπετε την ΟΙΙιαη να παίζει με κάτι κούκλες. Φύγετε, 
και πηγαίνετε έξω από το δίυάγ γοογπ. 10:15 Βλέπετε 
τον Ρυάγ μόνο. Μπείτε γρήγορα στο δωμάτιο του 
Μπιλιάρδου, και ίΟΟΚ ΡίΟΟΡ, ίΟΟΚ ΜΙϋΟ, ίΟΟΚ 
ΡΕΑΤΗΕΒ5, ΟΕΤ ΒΕΟΟΒϋ, ίΟΟΚ ΡΕΟΟΡϋ ννίΤΗ 
ΜΟΝΟΟίΕ. Τώρα θα πρέπει να ψάξετε όλα τα μυστικά 
δωμάτια για να βρείτε το ΟιρβΓ Βυίί. Οταν το βρείτε, 
κάντε, ΟΕΤ ΒίΙΤΤ, δΜΕίί ΒίΠΤ. Πηγαίνετε αμέσως 
στο μπάρ. Εκεί βλέπετε την ΡΙΡΙ και δΗΟνν ΒυΤΤ ΤΟ 
ΡΙΡΙ, ΑδΚ ΡΙΡΙ ΑΒΟυΤ ΒυΤΤ, 3ΗΟ\Λ/ ΟΑΝΕ ΤΟ ΡΙΡΙ, 
ΑδΚ ΑΒΟίΙΤ ΟΑΝΕ, τώρα ρώτα την ΡΙΡΙ για όλα τα 
άτομα (ΒίΙΟΥ, ίΙίίΙΑΝ, ϋΕΕνΕδ, ΟίΑΡΕΝΟΕ, 
ννΐίΒυΡ, ΕΤΗΕί, ΟΕΡΤΙΕ, ΟΟίΟΝΕί). Ακόμα δΗΟνν 
ΗΑΝΟΚΕΡΟΗΙΕΡ ΤΟ ΡΙΡΙ, ΑδΚ ΡΙΡΙ ΑΒΟίΙΤ 
ΗΑΝΟΚΕΡΟΗΙΕΡ. Πλησιάστε τον παπαγάλο και ΟΙ\/Ε 
ΟΡΑΟΚΕΡ ΤΟ ΡΑΡΡΟΤ. Φύγετε από το σπίτι, βγαίνο¬ 
ντας από την πόρτα του μπάρ. Τώρα πηγαίντε γρήγο¬ 
ρα έξω από το Ηβάςβ Οατάβη. 

10:30 Βλέπετε τον ΟΙατβηοθ να τριγυρνά. Ακολουθήστε τον. 
Θα βρεθείτε στο άγαλμα, που βρίσκεται στο μπροστι¬ 
νό μέρος του σπιτιού. Εκεί θα δείτε τον Ρυάγ και τον 
ΟΙαΓβπεβ να μαλώνουν. 

Τώρα θα πρέπει να βρείτε το πτώμα της ΟΙοπα. Το 
πτώμα θα βρίσκεται ή στο \Λ/βΙΙ ή στο Οαζβύο, είναι 
Ραηάοπι. Οταν βρείτε το πτώμα, πλησιάστε και 
3ΕΑΒΟΗ ΒΟϋΥ, ίΟΟΚ ΒΟΑ. 



Τώρα μπείτε γρήγορα μέσα στο δίυάγ γοογπ μέσω της 
βιβλιοθήκης. 

10:45 Βλέπετε την ίιΙΙΙαη να ψάχνει την ντουλάπα με τα 
όπλα. Πλησιάστε την, και ρωτήστε την για τα άτομα 
(ΒίΙΟΥ, ΡΙΡΙ, ϋΕΕνΕδ, ΟίΑΡΕΝΟΕ, ννΐίΒυΡ, ΕΤΗΕί, 
ΟΕΡΤΙΕ, ΟίΟΡΙΑ, ΟΟίΟΝΕί). Ακόμα 3ΗΟ\Λ/ ΟΑΝΕ 
ΤΟ ίΙίίΙΑΝ, ΑδΚ ίΙίίΙΑΝ ΑΒΟυΤ ΟΑΝΕ, 3ΗΟ\Λ/ 
ΒυΤΤ ΤΟ ίΙίίΙΑΝ, ΑδΚ ίΙίίΙΑΝ ΑΒΟυΤ Βί)ΤΤ. Τώρα 
τρέξτε στην τραπεζαρία. Βλέπετε την Ρίίι και τον 
ϋθβνβε. Βγείτε από το δωμάπο και στο χώλ ΜΟνΕ 
ΜΙΡΡΟΡ. Μέσα, πλησιάστε τις βόρειες τρύπες και 
ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. Βλέπετε την Ριίι και τον ϋββνβδ. Τρέξ¬ 
τε γρήγορα στο δωμάτιο του ΟοΙοπβΙ και μπείτε μέσα 
στο ασανσέρ, (αν δεν είναι εκεί μπείτε και βγείτε) και 
ΙϋΝίΟΟΚ ΕίΕνΑΤΟΒ, ΙϋΡ. Πηγαίνετε στο μπαούλο και 
ίΟΟΚ ΙΝ ΤΒίΙΝΚ, όλα τα ρούχα λείπουν. Μπείτε και 
πάλι μέσα στο ασανσέρ και ΟΟΥ/Ν, 00\Λ/Ν. Βρίσκε- 
σται στο δίυάγ γοογπ και ίΟΟΚ ΟΕ3Κ, ίΟΟΚ ΟΑ3Ε, 
ίΟΟΚ ΙΝ ΟΑΒΙΝΕΤ. Βγείτε έξω από την πόρτα του 
δίυάγ γοογπ. 



11:00 Βλέπετε την ΕίίιβΙ μόνη. Τώρα θα πρέπει να βρείτε το 
πτώμα της. Το πτώμα βρίσκεται ή στο Ροδβ ςαΓάβπ ή 
στο 03ΓΠ39β. Οταν βρείτε το πτώμα, πλησιάστε το και 
3ΕΑΠΟΗ ΒΟϋΥ. Τώρα θα πρέπει να πάτε στο νοτιο¬ 
δυτικό μέρος της αυλής του σπιτιού. Εκεί ίΟΟΚ 
ΟΒΟίΙΝΟ, ΟΕΤ ΡΟίίΙΝΟ ΡΙΝ, ίΟΟΚ ΡΟίίΙΝΟ ΡΙΝ 
ΜΙΤΗ ΜΟΝΟΟίΕ, ίΟΟΚ ΡΟΟΤΡΡΙΝΤ ΝΛ/ΙΤΗ 
ΜΟΝΟΟίΕ. Μετά πηγαίνετε στο κελάρι και ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ, ίΟΟΚ ϋΕΕνΕδ, ίΟΟΚ ΡίΟννΕΡδ. Τώρα πη¬ 
γαίνετε γρήγορα στην τραπεζαρία. 

11:15 Βλέπετε τον Ρυάγ μόνο να τρώει. Πλησιάστε τον, και 
ρωτήστε τον για τα άτομα (ίΙίίΙΑΝ, ΡΙΡΙ, ϋΕΕνΕδ, 
ΟίΑΡΕΝΟΕ, ννΐίΒίϋΒ, ΕΤΗΕί, ΟΕΡΤΙΕ, ΟίΟΡΙΑ, 
ΟΟίΟΝΕί). δΗΟνν ΒυΤΤ ΤΟ ΒίΙϋΥ, ΑδΚ ΒΙϋϋΥ 
ΑΒΟυΤ ΒίΠΤ, δΗΟνν ΟΑΝΕ ΤΟ ΒίΙϋΥ, Α3Κ ΒίϋΥ 
ΑΒΟυΤ ΟΑΝΕ, δΗΟ\Λί ΗΑΝϋΚΕΡΟΗΙΕΡ ΤΟ ΡυϋΥ, 
ΑδΚ ΡίΙϋΥ ΑΒΟϋΤ ΗΑΝΟΚΕΡΟΗΙΕΡ, ΤΕίί ΡυϋΥ 
ΑΒΟυΤ ΝΛΠίΒίϋΡ ΑΝϋ ΟίΑΡΕΝΟΕ, ΤΕίί ΒίΙΟΥ 
ΑΒΟυΤ ΟίΑΡΕΝΟΕ ΑΝϋ ΕΤΗΕί, ΑδΚ ΒίΙΟΥ ΑΒΟίΙΤ 
ΒΑΟΕΗΟΒ8Ε8. Προχωρήστε κοντά στην αριστερή 
πόρτα και ΟΡΕΝ ίΙΤΤίΕ ΟΟΟΡ, ίΟΟΚ ΙΝ ΟΗίΙΤΕ, 
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0ΕΟ3Ε ϋΟΟΠ. Πηγαίντε στο δωμάτιο της Ριίι. Παρα¬ 
κολουθήστε την ώς το τέλος και ΕΟΟΚ ΡΙΡΙ. Κατεβείτε 
κάτω, και στην αριστερή ντουλάπα ΜΟ\/Ε ΟΑΒΙΝΕΤ. 
Κοίτα τις βόρειες τρύπες ΕΟΟΚ ΗΟΕΕδ. 

11:30 Βλέπεις τον ΟοΙοηβΙ και την ΙιΙΙιαπ. Βγείτε από το μυ¬ 
στικό δωμάτιο, και πηγαίνετε στην δεξιά ντουλάπα. 
ΜΟνΕ ΟΑΒΙΝΕΤ. Οταν μπείτε μέσα αμέσως σας μυρί¬ 
ζει ένα άρωμα. Βγείτε αμέσως και πηγαίνετε στο μπάρ. 
11:45 Βλέπετε τον ΟΙατβηοβ μόνο. Πλησιάστε τον και ρω¬ 
τήστε τον για τα άτομα (ΕΙΕΕΙΑΝ, ΡΙΡΙ, ϋΕΕνΕδ, 

πυϋΥ, ννιίΒυπ, ετηεε, οεριτιε, οεοβια, 
ΟΟΕΟΝΕΕ). ΙΟΟΚ ΟΕΑΗΕΝΟΕ, ΕΟΟΚ ΟΙΟΑΡΙ. 5Η0νν 
ΒΙΠΓΤ, Α3Κ ΑΒΟυΤ ΒΙΠΤ, δΗΟνν ΟΑΝΕ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΟΑΝΕ, δΗΟνν ΗΑΝΟΚΕΒΟΗΙΕΡ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΗΑΝΟΚΕΒΟΗΙΕΡ, ΤΕΕΕ ΑΒΟυΤ ΒΕΙΟΥ ΑΝΟ ΟΕΟΒΙΑ, 
ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΒΑΟΕΗΟΒ3Ε3, ΤΕΕΕ ΑΒΟυΤ 
ΒΑΟΕΗΟΒδΕδ, ΤΕΕΕ ΑΒΟυΤ ΟΟΙΟΝΕΙ., ΤΕΙ_Ι_ 
ΑΒΟυΤ ΒΕΙΟΥ, ΤΕΕΕ ΑΒΟυΤ ΕΙΕΕΙΑΝ, ΤΕΕΙ ΑΒΟυΤ 
ΡΙΡΙ. Δώστε τώρα στο παπαγάλο άλλο ένα κράκερς. 
Τώρα θα πρέπει να πάτε στο δωμάτιο του ΟοΙοηβΙε. 



12:00 Το δωμάτιο του ΟοΙοηβΓε είναι άδειο. Βγείτε αμέσως 
και πηγαίνετε στην δεξιά ντουλάπα. ΜΟνΕ ΟΑΒΙΝΕΤ, 
μπείτε μέσα και κοιτάχτε τις βόρειες τρύπες. 

12:15 Βλέπετε την ΕιΙΙίβη να γράφει στο ημερολόγιο της. Κοι- 
τάχτε τώρα τις νότιες τρύπες. 

12:30 Βλέπετε τον ΟΙατβηεβ να γράφει στο σημειωματάριο 
του. Πηγαίνετε γρήγορα στο δωμάτιο της Ριίι. Μπαίνε¬ 
τε μέσα και βλέπετε τα πτώματα της Ρίίί και του 
ϋββνθδ. Πλησιάστε και 3ΕΑΒ0Η ΒΟϋΙΕδ, ΕΟΟΚ 
ΡΕΟΥΥΕΒδ, ΕΟΟΚ ϋΕΟΑΝΤΕΒ, ΕΟΟΚ ϋΕΟΑΝΤΕΒ 
ννίΤΗ ΜΟΝΟΟΕΕ. Φύγετε γρήγορα κα πηγαίνετε στο 
λουτρό, εκεί ΕΟΟΚ ΙΝ ΒΑ3ΚΕΤ, ΟΕΤ ΒΟΤΤΕΕ, ΕΟΟΚ 
ΒΟΤΤΕΕ νΥΙΤΗ ΜΟΝΟΟΕΕ. Τώρα πηγαίνετε στο μπάρ 
και ΟίνΕ ΟΒΑΟΚΕΒ ΤΟ ΡΑΒΒΟΤ, ΕΟΟΚ ΟΕΑ33, 
ΕΟΟΚ ΟΕΑδδ νΥΙΤΗ ΜΟΝΟΟΕΕ. 

Βγείτε έξω από το σπίτι και πηγαίνετε έξω από το 
δίυάγ ΓΟΟΓϊΐ. 

12:45 Βλέπετε τον Βυάγ μαζί με τον σκύλο. Τώρα πηγαίνετε 
γρήγορα στο σπίτι της ΟβΙίβ’ε και ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΒ. ΑΟΤ 
VII 

13:00 Η ΟβΙίβ σας λέει να προσέχετε. Πηγαίνετε τώρα στο 


δωμάτιό σας. Πλησιάστε το κρεββάτι της ΕιΙΙιεη και 
ΟΡΕΝ δυΐΤΟΑδΕ, ΟΕΤ ϋΙΑΒΥ, ΒΕΑϋ ϋΙΑΒΥ, ΕΟΟΚ 
ϋΙΑΒΥ ΝΛ/ΙΤΙ-Ι ΜΟΝΟΟΕΕ. Τώρα θα πρέπει να βρείτε το 
πτώμα του ΟΙατβηοβ. 

Το πτώμα βρίσκεται ή στο δωμάτιο του γιατρού ή στο 
μπάνιο. Οταν βρείτε το πτώμα πλησιάστε και 3ΕΑΒ0Η 
ΒΟϋΥ, ΕΟΟΚ ϋΑΟΟΕΒ. Φύγετε και πηγαίνετε γρήγο¬ 
ρα στο δωμάτιο του ΟοΙοηβΙ. Εκεί 3ΗΟΥΥ Βυττ ΤΟ 
ΟΟΕΟΝΕΕ, ΑδΚ ΑΒΟΕΙΤ ΒΕΙΤΓ. Πηγαίνετε στο δωμά¬ 
τιο του ΟΙατβηοβ. Πλησιάστε το γραφείο και ΕΟΟΚ 
ϋΕδΚ, ΕΟΟΚ ΝΟΤΕΒΟΟΚ. 

13:15 Διαβάζετε το ηοίβάοοΚ. Φύγετε αμέσως και πηγαίνετε 
στο μπάρ, εκεί ΟίνΕ ΟΒΑΟΚΕΒ ΤΟ ΡΑΒΒΟΤ. Τώρα 
πηγαίνετε στο Ηβάςβ 93Γάβη και ΕΟΟΚ 3ΤΑΤΕΙΕ, ΡΕΙΤ 
νΑΕνΕ ΗΑΝΟΕΕ ΙΝ δΗΑΡΤ, ΤΕΙΒΝ ΗΕΙΝϋΕΕ, ΡυδΗ 
δΤΑΤΕΙΕ, ΕΙΟΗΤ ΕΑΝΤΕΒΝ, και μπείτε μέσα στο μυ¬ 
στικό πέρασμα. Προχωρήστε μέσα στο πέρασμα 
όσπου να δείτε το πτώμα. Μόλις το δείτε πλησιάστε 
και ΕΟΟΚ ΒΟϋΙΕδ, ΕΟΟΚ \Λ/ΑΕΕ, ΕΟΟΚ ΡΕΑΤΕ, ΡΕΙΤ 
ΟΒΑΝΚ ΙΝ ΡΕΑΤΕ, ΤΕΙΒΝ ΟΒΑΝΚ. 

Ανοίγει και άλλο ένα μυστικό πέρασμα, μπείτε μέσα 
και προχωρήστε αριστερά, σκαρφαλώστε την σκάλα. 
Τώρα βρίσκεστε μέσα σε έναν τάφο. 

Πλησιάστε το τυάγ ναυΙΙ και ΟΡΕΝ νΑΕΙΕΤ \Λ/ΙΤΗ 
ΟΒΟνΥΒΑΒ, ΕΟΟΚ ΙΝ νΑυΕΤ, ΟΕΤ ΡΟυΟΗ, ΟΡΕΝ 
ΡΟΕΙΟΗ, 0ΕΟ3Ε νΑΕΙΕΤ, ΟΕΤ ΕΑΝΤΕΒΝ, προχωρήστε 
αριστερά κα ΒΑΙ3Ε ΒΑΒδ. 

Οταν βγείτε έξω ΕΧΤΙΝΟΕΙΙ3Η ΕΑΝΤΕΒΝ. Τώρα πη¬ 
γαίνετε στο ΟίιβρβΙ. 

13:30 Βλέπετε την ΟβΙιβ. Στην ΟβΙιβ, ΤΑΕΚ ΟΕΕΙΕ, ΡΒΑΥ. 
Φύγετε, και πηγαίντε στο κουκλόσπιτο και ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΒ. 

13:45 Βλέπετε την ΕιΙΙιαη, κάντε ΕΟΟΚ ΒΟΑΒϋ, ΕΟΟΚ 
ΕΙΕΕΙΑΝ. Φύγετε κα πηγαίνετε στο δίυάγ γοοπι, εκεί 
ΕΟΟΚ ΙΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΕΟΟΚ ΟΑ3Ε. Ανεβείτε πάνω κα 
πηγαίνετε στην δεξιά ντουλάπα, ΜΟνΕ ΟΑΒΙΝΕΤ, 
μπείτε μέσα και ΕΟΟΚ ΡΕΟΟΒ, ΕΟΟΚ ΡΟΟΤΡΒΙΝΤ. 
Πηγαίνετε τώρα στο δωμάτιο του ΟοΙοηβΙ. Μπείτε μέσα 
στο ασανσέρ και ΕΙΝΕΟΟΚ ΕΕΕνΑΤΟΒ, ΕΙΡ, πηγαίνετε 
στο ΤΒΕΙΝΚ κα ΕΟΟΚ ΙΝ ΤΒΕΙΝΚ. Πηγαίνετε πίσω στο 
ασανσέρ κα 00\Λ/Ν. Πήγαινε στο δωμάτιό σου. 


14:00 Βλέπετε τον Βυάγ να ψάχνει το δωμάτιο σας. Φυγέτε 
και πηγαίνετε στο μπάρ, εκεί ΟίνΕ ΟΒΑΟΚΕΒ ΤΟ 
ΡΑΒΒΟΤ. Βγείτε από το σπίτι (από την μπροστά πόρ¬ 
τα), ΕΟΟΚ ϋΟΟΒ, ΕΟΟΚ ΝΟΤΕ. Τρέξτε γρήγορα στο 
Ηβάςβ 93Γάβη. 

14:15 Βρίσκετε το πτώμα της ΕιΙΙιβη, πληαάστε το πτώμα κα 
ΕΟΟΚ ΟΒΟΕΙΝΟ, ΟΕΤ ΟυΝ, ΟΕΤ ΒΕΙΕΕΕΤ, ΕΟΑΟ 
ΟυΝ, δΕΑΒΟΗ ΒΟϋΥ, ΕΟΟΚ ΒΟΟΤδ, ΕΟΟΚ ΗΕΕΕδ. 
Γυρίστε γρήγορα στ δωμάτιο του ΟοΙοηβΙ, εκεί ΕΟΟΚ 
ϋΟΟΤΟΒδ ΒΑΟ, ΕΟΟΚ ΙΝ ΒΑΟ. 

Πηγαίντε τώρα γρήγορα στην πόρτα που βρίσκετα δί¬ 
πλα από το δωμάτιο της Ρίίί, εκεί ΕΙΝΕΟΟΚ ΟΟΟΒ, 
ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ. 

Μπαίνετε μέσα βλέπετε τον ΟοΙοηβΙ και τον Βυάγ να 
παλεύουν, κάντε αμέσως 3ΗΟΟΤ ΒΕΙϋΥ... Παρακολου¬ 
θήστε το φινάλε... 


υδΕΡ 
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΓΙΑ ΤΗΝ ΛΥΣΗ 
ΤΟΥ ΟΟΝφϋΕίΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 


ΡΑΚΤ I 


Τα γράμματα που πήραμε ήταν 

I εκατοντάδες. Σας ευχαριστώ για 
αυτή τη μεγάλη σας συμμετοχή. 
Ο διαγωνισμός ζήταγε την πιό ολοκληρωμένη λύση του 
ΟΟΝΟύΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ. Νικητής του διαγωνισμού μετά 
από κλήρωση είναι ο φίλος μας Ανδρέας Παπαδημητρίου 
από την Καστέλλα του Πειραιά. Μερικά γράμματα που ξεχώ¬ 
ρισαν, είναι του φίλου μας Κουμάντου Δημήτρη για το χιού¬ 
μορ που επικρατεί μέσα στο γράμμα, του Δημήτρη Κρητικού 
& Φίλιππο Καμπουρόπουλο, Κώστα Φλωρογούλα, Ηλία Κεσα- 
νόπολου και πολλών άλλων φίλων που δεν μπορούμε να 
αναφέρουμε λόγω χώρου. Μόλις αρχίσεις το παιχνίδι βρί¬ 
σκεσαι στο παλάτι σου. Πήγαινε στο δωμάτιό σου και κάνε 
ίΟΟΚ ΑΡΟύΝϋ, ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ, ΟΕΤ ΡύΡδΕ, ΟΗΑΝΟΕ 
ΟίΟΤΗΕδ. Μετά βγαίνεις έξω και πάς στο δωμάτιο με τους 
θησαυρούς σου και στο φρουρό κάνε ΑδΚ ΑΒΟΙΙΤ ΟΑ\Λ/ΑΙΝΕ, 

αίνε ρυπδΕ, οετ οοίο, οετ δΐίνερ, οετ οορρερ, 

ΟΕΤ ΡυΡδΕ. Μετά πήγαινε στο δωμάτιο του ΜβτΙιπ εκεί κάνε 
ίΟΟΚ ννίΖΑΡϋ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΟυΕδΤ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΟΑίΑΗΑϋ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΟΑ\Λ/ΑΙΝΕ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ίΑΝΟΕίΟΤ, ννΗΕΡΕ Ιδ ΤΗΕ ΟύΕΕΝ, ΤΑίΚ ΤΟ ΜΕΡϋΝ, 


ΤΗΕ δΕΟΚΕΤ 
ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 
ΙδΙΑΝϋ 
(ΐυΟΑδ ΡΙΙΜ). 

Η λύση του ΜοπΚβγ ΙδΙβπά. Φίλοι αυτής της στή¬ 
λης σας ζητάμε ένα μεγάλο συγγνώμη για την μή 
παρουσίαση του δεύτερου μέρους της λύσης του 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5Ι.ΑΝ0, αλλά όπως θα παρατηρήσατε 
δεν υπήρχε ο απαιτούμενες χώρος, διότι η λύση 
του παιχνιδιού είναι τεράστια. Οποιος φίλος ή φί¬ 
λη θα ήθελε να έχει την ολοκληρωμένη λύση μπο¬ 
ρεί να μας στείλει ένα γράμμα με την πλήρη διεύ¬ 
θυνσή του και ένα γραμματόσημο εσωτερικού. 
Και η λύση σε λίγες μόνο ημέρες θα βρίσκετε στα 
χέρια σας. Ευχαριστούμε για την κατανόηση... Τέ¬ 
λος ευχαριστούμε τον φίλο μας Κώστα Μετσέλο ο 
οποίος μας έστειλε την ολοκληρωμένη λύση και 
τον φίλο μας Δημήτρη Μελαχροινό για το κομμά¬ 
τι της λύσης που μας έστειλε. 



ΙΟΟΚ ΙΤΕΜδ, ΑδΚ ΑΒΟύΤ ΙΤΕΜδ. Στην συνέχεια πας στο 
ΟύΕΕΝ ΒΟ\Λ/ΕΡ εκεί ίΟΟΚ ΒΟ\Λ/ΕΡ, ΤΑίΚ ΤΟ ΤΗΕ ΟΙΙΕΕΝ, 
ΤΑίΚ ΤΟ ΤΗΕ ΟύΕΕΝ:4 φορές, ΚΙδδ ΟΙΙΕΕΝ, ΚΙδδ 
ΟΘΕΕΝ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ίΑΝΟΕίΟΤ, ίΟΟΚ ΡΟδΕ, ΡΙΟΚ 
ΡΟδΕ, ίΟΟΚ ΡΟδΕ, ΑδΚ ΑΒΟύΤΜΕδδΑΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΡΟδΕ. 
μετά πήγαινε στο ΟΗΑΡΡΕί ΟΡ ΤΗΕ Τ\ΥΟ ΟΟΟδ και στους 
δύο θεούς κάνεις ακριβώς τα ίδια, ΚΝΕΕί, ΡΡΑΥ, ΟΡΡΕΡ 
ΟΟίΟ, ΟΡΡΕΡ δΙίνΕΡ. Μετά πήγαινε πάλι στο δωμάτιο με 
τους θησαυρούς και ξαναγέμισε το πορτοφόλι σου με ΟΟίΟ, 
δΙίνΕΡ και ΟΟΡΡΕΡ. Ξαναπήγαινε στο δωμάτιο του 
ΜΕΡίΙΝ όπου ίΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ϋΕδΚ, ίΟΟΚ δΟΡΟίί, 
ΤΡΑΝδίΑΤΕ δΟΡΟίί, ΟΡΕΝ ΟΗΕδΤ, ΟΕΤ ίΟϋΕδΤΟΝΕ. 
Μετά ΡΕΑΟ ΜΑΡ και σημείωσε ότι α πληροφορίες σου, θα 
φανούν χρήσιμες για την συνέχεια. Μετά πήγαινε στην έξο¬ 
δο του παλατιού και στο φρουρό κάνε ΑδΚ ΑΒΟύΤ 
ΟΑίΑΗΑΟ, ΟίνΕ ΟΝΕ ΟΟΡΡΕΡ, ΜΟύΝΤ ΗΟΡδΕ και φύγε. 
Στη συνέχεια πήγαινε στο ΟίΑδΤΟΝΜΟΡΙδΤΟΡ όταν θα 
φτάνεις θα σου εμφανιστεί ένα τερατάκι, δώσ'του ένα 
Οορρβτ και φεύγει. Μετά πήγαινε στον τσοπάνο και κάνε 
ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΟΑΥΥΑΙΝΕ, ΑδΚ ΑΒΟύΤ ΜΑϋ ΜΟΝΚ, ΟίνΕ 1 
ΟΟΡΡΕΡ, ΑδΚ ΑΒΟύΤ ΒίΑΟΚ ΚΝΙΟΗΤ, ΑδΚ ΑΒΟύΤ 
δΡΕΑΡ, ΟΕΤ δΡΕΑΡ, ΟίνΕ 1 ΟΟίϋ και σου δίνει το δΡΕΑΡ 
με το οποίο σκοτώνεις τα αγριογούρουνα, ΑδΚ ΑΒΟύΤ 
ΒΕΑΡδ και φύγε. Σώσε. Σκότωσε τα αγριογούρουνα με το 
5ρβ3Γ που πήρες και προχώρα στην άλλη οθόνη. ΤΑίΚ ΤΟ 
Οίϋ ΤΡΕΕ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΡΟνν, στην ερώτηση που θα σου δο¬ 
θεί απάντησε ΥΕδ. Στο σκελετό πάρε το μαγικό δΙίΚ που 
έχει στο χέρι του. Προχώρα και στην επόμενη οθόνη θα συ¬ 
ναντήσεις τον ΒίΑΟΚ ΚΝΙΟΗΤ και στην ερώτηση απάντησε 
ΥΕδ και αφού τον νικήσεις στην επόμενη οθόνη ϋΙδΜΟύΝΤ 
ΗΟΡδΕ και στον ΟΑΜΑΙΝΕ, ΟύΤ ΜΕΤΑί \Λ/ΙΤΗ δνΥΟΡϋ, 
ΑδΚ ΑΒΟύΤ ΟΡΑΙί,ΗΕίΡ ΟΑΜΑΙΝΕ ΟΝ ΗΟΡδΕ, προχώρα 
με τα πόδια και στην μάγισσα δώσε το μαγικό δΙίΚ. Η μάγισ¬ 
σα μεταμορφώνεται και φεύγει, στην πέτρα που καθόταν 
έχουν μείνει κάτι μαγικά σημάδια. Κάνε ΡΕΑΟ ΟΑΡνίΝΟδ, 
πήγαινε στην διπλανή οθόνη και κάνε ΤΑίΚ ΤΟ δΤΟΝΕδ σε 
όλες τις πέτρες. Η κάθε πέτρα σου κάνει μια ερώτηση, εσύ 
θα πρέπει να απαντήσεις και στις πέντε πέτρες για να τηλε- 
μεταφερθείς στην χαμένη πόλη όπου πρέπει να σκοτώσεις 
τον Μβά ΜοπΚ... Οι απαντήσεις σε όλα τα ερωτήματα που 
σας κάνουν οι πέτρες. 1η Πέτρα : δΝΑΙί, ΟΑΝϋίΕ, ΙΛ/ΑΤΕΡ, 
ΙΟΕΒΕΡΟ, ΟίΟνΕδ. 2η Πέτρα : ΚΕΥ, ΡΙΟΟίΕ, ΝΕΤ, ΗΕΑΡΤ, 
ΒΟΑΤ. 3η Πέτρα : ΟΟίϋ, ΑΡΡΟνν, νΥΙΝΕ, ΜΙΡΡΟΡ, 
ΙΟΙΟίΕδ. 4η Πέτρα : ΡΕΑΡί, δΗΟΡΟνν, νΥΑΤΕΡΡΑίί, ΡΙΡΕ, 
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Εβδομαδιαίο Εικονογραφημένο Περιοδικό 

ΣΠΑ I ΝΤΕΡ ΜΑΝ 

όλο έγχρωμο 



Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 


Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑ-ΓΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΚνΕί 0ΟΜΙ05. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Άνθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΛΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕί, τα τεύχη του 
ΣΠΑΨΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΤΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ ΟΑΜΕ5. 


ΣΠΑ I ΝΤΕΡ ΜΑΝ 

Φαντασία και περιπέτεια 









^ΜΑΓΙΚΟ ΚΡ^Ο ΤΩ Ν Φ 

Ο 


ΚΕΙΜΕΝΟ: ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣΙΙΜΒΕΚΤΟ ΟΡΕΙΙΟΝΙ 


ΡΑΡΤ II 


Κ 


'α*|ΐα«·«β Χ'Μ η(\ηι, ϊόώ. 

Έζ αυτές ας έξι βί&Ηίΰες η Νροβηά@&ΰΐ 

παρουο&βης του ^«γιικού αΗΜ κ«υ {ϋόμακρου χόα,υυυ ίων κοϋ 

ρ]' 5 )γΐ/]^ ΰίΐί/]^^. §?Μί<ϋυ4ΐ« ίΐυίύ ίϋ άρό)ρυ να να ρί^Ί 

αρκίΐβ 'ρώτ; οι αυίά Εον βκκκ»ν$ χό^υο. 


ΑΒΙΙΙΤΙΕ5 


Τ α αόίΐίΐίθδ του κάθε χαρακτήρα είναι εφτά. Ρίχνεις κάποια ζάρια για να δείς τι θα 
φέρεις, και ανάλογα με το τι φέρεις διαμορφώνονται τα αάίΐίΐίβδ του χαρακτήρα 
σου. Τα ζάρια που χρειάζομαστε είναι τρία εξάρια (για τα ζάρια θα αναφέρουμε 
στην συνέχεια). Το μέγιστο που μπορεί να φέρεις όταν διαμορφώνεις τα α&ϊΝΙίβδ 
είναι 18 ή 19 ή 20 ανάλογα με την ηλικία και τη φυλή του χαρακτήρα σου. Τώρα ας 
δούμε αναλυτικά τα εφτά αάίΐίΐίβδ. 
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ρεί να κάνει κάποιες κινήσεις και να τη γλιτώσει. Οσο μεγα¬ 
λύτερο βαθμό άβχΐθπΐγ έχει κάποιος χαρακτήρας τόσο μι¬ 
κρότερο βαθμό 3ΓΓΤΐθΓ-οΐ355 έχει. Δηλαδή άβχίβπΐγ και 3γγτιογ- 
οΐ355 είναι δύο χαρακτηριστικά αντιστρόφως ανάλογα. Η ευε- 
ληξία είναι ένα χαρακτηριστικό που πρέπει να έχουν ανεβα- 
σμένο γενικά όλα α χαρακτήρες γιατί, τους βοηθό στο να 
κάνουν ευέλικτες κινήσεις και να αποφεύγουν τα κτυπήματα 
του αντιπάλου. 


V. ΟΟΝδΤΙΤυΤΙΟΝ (ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΥ) 


Ο σο μεγολύτερο οοπείιΐυΐιοπ έχει ένας χαρακτήρας τό¬ 
σο μεγαλύτερα όοπυε παίρνει στα ίιιί-ροιπί. Ενας χα¬ 
ρακτήρας με μεγάλο ΟοηεΙΛυΙίοη έχει πολύ περισσό- 


II. ΙΝΤΕΙΙΙΟΕΝΟΕ 


Η εξυπνάδα είναι ένα βασικό χαρακτηριστικό για τους 
μάγους. Οσο μεγαλύτερη εξυπνάδα έχετε τόσο πε¬ 
ρισσότερα μαγικά μπορείτε να μάθετε, ακόμα μεγα¬ 
λώνει το ποσοστό επιτυχίας εκμάθησης κάποιας άλλης 
γλώσσας. 


Η δύναμη είναι μια από τις πιο βασικές ικανότητες για μια 
σειρά χαρακτήρων, όπως Πολεμιστές, Βάρβαρους 
κ.λ.π. Η δύναμη σας δίνει κάποια σύν ή πλήν όταν θέλε¬ 
τε να χτυπήσετε έναν αντίπαλο, κάποια σύν ή πλήν για τη 
ζημιά που του κάνετε, σας προσθέτει ή σας αφαιρεί κάποια 
κιλά βάρους που μπορείτε να κουβαλάτε ανάλογα με το αν 
είσαστε δυνατός ή όχι, επίσης το ποσοστό επιτυχίας που 
μπορείτε να έχετε στο να λυγίσετε κάποιες μπάρες να σπά¬ 
σετε κάποιες πόρτες και να σηκώσετε κάποια βαριά αντικεί¬ 
μενα. Τέλος είναι βασικό για όποιον θέλει να γίνει πολεμι¬ 
στής να έχει υψηλή δύναμη. 


λ *’ έ 

ί 


τερες πιθανότητες να αντέξει σ’ένα ερβΙΙ που μπορεί να του 
κάνει κάποιος για να τον αναστήσει ή να του αλλάξει μορφή. 
Οι πιθανότητες καθορίζονται πάλι με τον ίδιο τρόπο (Ζάρια 
και Πίνακα). 


VI. 0ΗΑΚΙ5ΜΑ (ΧΑΡΙΣΜΑ) 


Χ ρειάζεται για το παρουσιαστικό σας και το πώς σας 
βλέπουν α άλλοι χαρακτήρες. Οσο μεγαλύτερο χάρι¬ 
σμα έχει ένας χαρακτήρας τόσο καλύτερα τον αντιμε¬ 
τωπίζουν οι άλλοι χαρακτήρες. Οποιος έχει χαμηλό χάρισμα 
δεν έχει τόσο καλό λέγειν και α άλλοι χαρακτήρες τον βλέ¬ 
πουν με προκατάληψη και μυστικισμό και έτσι μειώνονται οι 
πιθανότητες του να κάνει καλές σχέσεις με άλλους χαρακτή¬ 
ρες. Επίσης για το χάρισμα υπάρχει κάποια υποκατηγορία 
όταν θέλεις να προσλάβεις κάποιους υπαλλήλους, για το 
πόσο θα σε υπακούν και θα σε ακολουθούν. Ακόμα απ’το χά¬ 
ρισμα εξαρτάται και ο αριθμός που μπορείς να προσλάβεις. 


VII. Σ0ΜΙΙΝΕ5 (ΟΜΟΡΦΙΑ) 


Οσο πιο όμορφος είναι ένας χαρακτήρας τόσο το καλύτερο 
γΓαυτόν. 


ΑΟΕ (ΗΛΙΚΙΑ) 


Κ αθορίζεται με κάποια ζάρια που ρίχνεις και ανάλογα με 
το τι φέρνεις σου λέει ο ϋ.Μ μέσα απο κάποια χαρτιά 
που έχει, πόσο χρονών είσαι. Ο ρυθμός με τον οποίο 
μεγαλώνουν οι χαρακτήρες καθορίζεται από τις ώρες που 
παίζουν α χαρακτήρες και οι οποίες καταγράφονται από τον 
ϋ.Μ. Ο ρυθμός αυτός δεν εξαρτάται από τη φυσιολογική ροή 
του χρόνου όπως μετράμε εμείς. Δηλαδή μπορεί ένα παιχνί¬ 
δι να παίζεται συνολικά 2 χρόνια αλλά α χαρακτήρες του να 
έχουν μεγαλώσει μόνο κατά ένα χρόνο. Αναλόγως με τη κα- 
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Η σοφία είναι ένα βασικό χαρακτηριστικό για τους κληρι¬ 
κούς. Οσο μεγαλύτερη σοφία έχει ένας κληρικός τόσα 
περισσότερα $ρβΙΙ μαθαίνει. Το ννίδόοππ χρειάζεται γε¬ 
νικά σε όλους τους χαρακτήρες στην περίπτωση που θα 
χρειαστεί να χρησιμοποιήσουν τη σοφία τους για να πείσουν 
κάποιον άλλο χαρακτήρα σε μια συνομιλία. 


IV. ϋΕΧΤΕΚΙΤΥ (ΕΥΕΛΗΞΙΑ) 


Ο σοι μεγαλύτερη ευελιξία έχει κάποιος χαρακτήρας τό¬ 
σο πιο δύσκολο είναι να του κάνουν “έκπληξη" (δηλ. 
να τον ξαφνιάσουν) γιατί λόγω της ευελιξίας του μπο- 


III. νν I 5 0 0 Μ (ΣΟΦΙΑ) 


I. 5ΤΚΕΝ0ΗΤ 






























ΗΙΤ Ρ0ΙΝΤ5 


τηγορία που είσαι υπάρχει κάποιο μέγιστο όριο ζωής που 
μπορείς να φτάσεις. Υπάρχουν βέβαια κάποια ελιξήρια νεό¬ 
τητας που μπορεί να τα χρησιμοποιήσει κάποιος χαρακτήρας 
τα οποία όμως είναι πολύ δύσκολο να τα βρεις. Ανάλογα με 
την ηλικία σου αυξάνονται ή μειώνονται τα αόύιΐίβε σου. 


ρ $ ι ο Ν ι ς $ 


Ε ίναι η δύναμη της σκέψης και του μυαλού την οποία μπο¬ 
ρούν να αποκτήσουν ελάχιστοι παίκτες. Για να αποκτή¬ 
σετε ρδίοηίοδ πρέπει να ρίξετε στο ζάρι 97 και πάνω, 


Ο πως θα έχετε καταλάβει μέχρι στιγμής, τα ζάρια παί¬ 
ζουν ένα κύριο ρόλο στο παιχνίδι. Καιρός είναι λοιπόν 
να σας διαφωτίσω και σε αυτόν τον τομέα. Τα ζάρια 


Ο χαρακτήρας όταν κάνει γενικά έξυπνες κινήσεις μέσα 
στο παιχνίδι (λύνει προβλήματα, σκοτώνει τέρατα) 
αποκτά πόντους εμπειρίας. Κάθε κλάση όταν αποκτή¬ 
σει κάποιους συγκεκριμένους πόντους εμπειρίας ανεβαίνει 
ΙβνβΙ. Ανεβαίνοντας ΙβνβΙ ο κάθε χαρακτήρας αποκτά περισ¬ 
σότερα ΗίΙ ΡοΐηΙδ και κάποιες ακόμα δυνατότητες. 


και να έχετε σοφία, εξυπνάδα και χάρισμα πάνω από 16. Οι 
δυνατότητες που μπορεί να έχει κανείς έχοντας ρδίοπιοδ εί¬ 
ναι πολλές και φανταστικές. Μπορείς να κάνεις επίθεση στο 
μυαλό του αντιπάλου, να τηλεκινήσεις πράγματα, να αμυν¬ 
θείς σε κάποιον άλλο χαρακτήρα που σου κάνει επίθεση με 
ρδίοηίοδ. Γενικά είναι φανταστικά και ανοίγουν νέους ορίζο¬ 
ντες στους παίκτες. 


Β αθμοί ζωής. Δείχνουν πόσο αντέχει ένας χαρακτή¬ 
ρας σε κάποια κτυπήματα. Οσα περισσότερα έχει ο 
χαρακτήρας, τόσο πιο δύσκολο είναι να πεθάνει. 
Οταν τα ΙιίΙ ροίπΐδ φτάσουν στο 0 ο χαρακτήρας πέφτει 
αναίσθητος ένω όταν φτάσουν στα -10 ο χαρακτήρας πε¬ 
θαίνει. 


που παίρνουν μέρος στο παιχνίδι, είναι πολλά, σε διάφορα 
χρώματα και μεγέθη. Υπάρχουν βέβαια και τα κλασσικά ζάρια 
που ξέρουμε αλλά τα περισσότερα ζάρια είναι διαφανή και 
πολύχρωμα. Οι τιμές τους ξεκινάνε από 20 ώς και 160 δρχ. 
Τα ζάρια που λαμβάνουν μέρος είναι: 

Εικοσάρι. Το ζάρι αυτό είναι το μεγαλύτερο ζάρι της οικογέ¬ 
νειας. Διαθέτει ούτε λίγο ούτε πολύ 20 πλευρές!!. Το ζάρι 
αυτό χρησιμοποιείται κυρίως για να δεις τι ζημιά κάνεις μ’ένα 
όπλο και για να δεις αν πετυχαίνεις κάποιο εχθρό ή όχι. 
Δωδεκάρι. Το δωδεκάρι είναι το αμέσως επόμενο ζάρι της οι¬ 
κογένειας. Διαθέτει 12 πλευρές και' χρησιμοποιείται κυρίως 
για να δεις τι ζημιά κάνεις στα τέρατα με κάποιο κτύπημα. 
Δεκάρι. Το δεκάρι είναι από τα πιό χρήσιμα ζάρια της οικογέ¬ 
νειας. Χρησιμοποιείται για δεις τη ζημιά που κάνεις σε κά¬ 
ποιο τέρας. Το χρησιμοποιεί και ο ϋ.Μ για να δεί αν έρχεται 
κάποιος φίλος ή εχθρός. Οταν ρίχνεις και τα δύο δεκάρια μα¬ 
ζί ορίζεις ποιό θα είναι οι δεκάδες και ποιο οι μονάδες και 
έχει ποσοστό από 0 ώς 1 (XVI00, πχ. αν είσαι μπροστά σε μια 
πόρτα και θέλεις να τη σπάσεις, ρίχνεις αυτά τα δύο ζάρια, 
και ανάλογα με το τι φέρεις βλέπεις π πιθανότητες έχεις να 


ΟΚΕ (ΖΑΡΙΑ) 
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τη σπάσεις. 

Οχτάρι. Το ζάρι αυτό, το χρησιμοποιούμε για τα πιό δυνατά 
όπλα. Ρίχνοντας με το οχτάρι βλέπεις π ζημιά κάνεις στον 
αντίπαλο. 

Εξάρι. Το πιό γνωστό ζάρι της οικογένειας. Είναι το κοινό ζά¬ 
ρι που χρησιμοποιούμε στο τάβλι και σε πολλά άλλα επιτρα¬ 
πέζια παιχνίδια. Η χρησιμότητα του εξαριού στο παιχνίδι είναι 
μεγάλη. Το χρησιμοποιούμε για να βγάλουμε τα αρχικά 
αόιΐίΐίβδ που είπαμε παραπάνω και το χρησιμοποιούμε και στα 
περισσότερα όπλα. 

Τεσσάρι. Το τεσσάρι είναι το μικρότερο ζάρι της οικογένειας. 
Εχει τριγωνικό σχήμα, και κατά την γνώμη μου είναι το πιό 
όμορφο και πρωτότυπο από όλα τα άλλα ζάρια. Το τεσσάρι, 
το χρησιμοποιούμε στα μικρά όπλα (όχι σε μέγεθος αλλά σε 
δύναμη) πχ. άβςςθτ (μαχαίρι). 


ΓΕΝΙΚΑ 01 ΚΛΑΣΕΙΣ 
ΤΩΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 


Πολεμιστής 

Εχουν περισσότερα Ηϋ ΡοιπΙε από τους άλλους χαρακτήρες. 
Βασικό τους χαρακτηριστικό, ο καλό οπλικός εξοπλισμός που 
διαθέτουν. Μετά από κάποιο χρόνο αποκτούν κάποια ιδιαίτε¬ 
ρη εμπειρία πάνω στα όπλα και αυτό τους κάνει καλύτερους 
πολεμιστές στην μάχη από οπαονδήποτε άλλο χαρακτήρα. 
Εχουν την δυνατότητα να χρησιμοποιούν μαγικά αντικείμενα. 




Κατηγορία: ΡϊβίιίβΓ. 

Βάρβαρος 

Θεωρούνται δυνατοί χαρακτήρες οι οποίοι έχουν έρθει από 
μακρινά χωριά. Δεν είναι καθόλου ευγενικοί και πολιτισμένοι. 
Μισούν την μαγεία (καλή ή κακή). Δεν μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν κάποιο μαγικό αντικείμενο. Εχουν ακόμα την δυνα¬ 
τότητα να καταλαβαίνουν, αν κάποιο αντικείμενο έχει μαγεία 
(καλή ή κακή) και είναι υποχρεωμένοι να το σπάνε. Εαν μέσα 
σε μα ομάδα υπάρχει βάρβαρος και μάγος, ο μάγος θα πρέ¬ 
πει να προσέχει πολύ τα μαγικά του αντικείμενα, και να τα 
προφυλάσσει από τον βάρβαρο. 



Κατηγορία : Ρίοάίβι·. 

Ιππότες 

Θεωρούνται η προσωποποίηση του καλού. Είναι υποχρεωμέ¬ 
να να είναι αφοσιωμένα στο καλό. Είναι πολύ ευγενικοί και 
πολιτισμένα και προέρχονται κυρίως από υψηλά κανωνικά 
στρώματα. Εχουν μια αύρα η οποία απωθεί το κακό. Οταν 
φτάσουν σε κάποιο υψηλό ίβνβΙ (Ιβνβί 4) μπορούν να καλέ- 
σουν το “εκλεκτό τους άλογο" το οποίο εμφανίζεται μαγικά. 
Αυτό το άλογο το κρατάνε 10 ολόκληρα χρόνια, αν σε περί¬ 
πτωση τους το κλέψουν ή πεθάνει στην μάχη, θα πρέπει να 
περιμένουν να συμπληρωθούν τα 10 χρόνια, για να μπορέ¬ 
σουν να αποκτήσουν “εκλεκτό άλογο". Οι Ιππότες, έχουν 
ένα ποσοστό 90% να μην τους πιάσουν κάποια ερβΙΙε. Οταν 
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φτάσουν σε κάποιο υψηλό Ιβνβί (ίβνβΙ 9) μπορούν κάνουν 
ορισμένα μαγικά. Οι ιππότες δεν έχουν το δικαίωμα να επιτε¬ 
θούν σε κάποιο εχθρό πισώπλατα ή να σκοτώσουν κάποιο 
εχθρό που είναι αναίσθητος. Υποχρέωση τους είναι να δί¬ 
νουν το 10% των λεφτών τους σε εκκλησίες. 

Κατηγορία : ΡϊθΜθγ. 

Σεβαλλιέ (Καβαλλάρης) 

Είναι πολύ ευγενικοί και πολιτισμένοι και προέρχονται κυρίως 
από υψηλά κοινωνικά στρώματα.Οι Σεβαλλιέ έχουν ένα ποσο¬ 
στό 90% να μην τους πιάσουν κάποια ερβΙΙε. Και το βασικό 
τους σύν είναι ότι, κάθε φορά που ανεβαίνουν Ι,βνβΙ ρίχνουν 
ζάρια για να δούν πόσο έχουν ανέβει τα βάιΐιίιβε. Κατηγορία : 

ΡΪΟίιΙθΓ. 

ΡβϊηββΓ (Ανιχνευτής) 

Εχει κάποια σύν στο να μπορεί να ανιχνεύσει ίχνη. Οι Ββιπςβτ 
μεγαλώνουν συνήθως σε δάση. Οταν φτάσουν στο 7 ΙβνβΙ 
αποκτούν τα ερβΙΙ που έχουν οι Δρυίδιδες. 

Κατηγορία : ΡίςιΗΙβΓ. 
θίΐβάοννβ νναΓΓΐ ΟΓ5 

Πολεμιστές που κρύβονται στις σκιές, μυστικιστές, συνήθως 
είναι κακοί. Εχουν μια πιθανότητα αν κάποιος εχθρός δεν 
τους έχει ξαναδεί να τον σκοτώσουν με την μία. 


Κλέφτης 

Υπάρχει ένα ειδικό πινακάκι με ποσοστά τα οποία χρησιμο¬ 
ποιούν στις ειδικές δυνατότητες τους οι κλέφτες. Αυτές οι 
δυνατότητες είναι οι εξής : 
ί) να κλέβουν από τσέπες 
ϋ) να κρύβονται σας σκιές 
ιίι) να σκαρφαλώνουν σε τοίχους 
ίν) να ανοίγουν κλειδαριές 
ν) να βρίσκουν και να βγάζουν παγίδες. 

Κατηγορία : Κλέφτης. 

Κλέφτης Ακροβάτης 

Οι κλέφτες ακροβάτες έχουν την δυνατότητα να περπατούν 
πάνω σε σχοινί. Ακόμα μπορούν να κάνουν ακροβατικά στο 
δρόμο και καθώς τα κάνουν να κλέψουν κάποιο χαρακτήρα, 
χωρίς να τους καταλάβουν. 

Κατηγορία : Κλέφτης. 
δου(6Γ8 Ανιχνευτές κλέφτες 

Δεν έχουν την δυνατότητα να κλέβουν από τσέπες, αλλά 
έχουν πιθανότητες όταν πέφτουν από μεγάλο ύψος να μην 
πάθουν τίποτα. 

Κατηγορία : Κλέφτης. 

Δολοφόνος 

Βασικό τους χαρακτηριστικό, πληρώνονται για να σκοτώνουν. 

Κατηγορία : Κλέφτης. 

Μάγος 

Βασικό τους χαρακτηριστικό, η μαγεία. Οταν φτάσουν στο 7 
ΙβνβΙ μπορούν να κατασκευάζουν δικά τους μαγικά και στο 9 
ΙβνβΙ μπορούν να φτιάχνουν μαγικά αντικείμενα. 

Κατηγορία : Μάγος. 

ΙΙΙυδίοπίδΙ 

Δημιουργούν διάφορα οράματα που μπορούν να επηρεάσουν 
τον αντίπαλο. 

Κατηγορία : Μάγοι. 

Κληρικός 


Κατηγορία : ΡιοΙιΙθγ. 
δβιηυταΙ 

Αν παίζεις σε κάποιο κόσμο που έχει ανατολίτικες ρίζες. 
Εχουν την δυνατότητα μέσα από την θρησκεία τους να μεγα¬ 
λώσουν την δύναμή τους στο μέγιστο. 

Κατηγορία : Ρϊ0ΙιΙθγ. 
δυπιοπίβηδ 

Είναι άνθρωπος του δυσιρτ. Είναι απλοί ΡιςίιΙβτ. Εχουν κά¬ 
ποια σύν όταν παλαίβουν χέρι με χέρι με αντιπάλους. 

Κατηγορία : ΡίβΙιΙβΓ. 

ΝΙηζβ 


Είναι βασικά οι γιατροί του παιχνιδιού. Ο κληρικός, είναι ο 



Ιδιο με τους δβπιυτβι. 
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διάμεσος του απλού ανθρώπου με τον θεό. Πρέπει να ανοί- 
κουν σε κάποιο θεό. Εχουν την δυνατότητα να κάνουν γό¬ 
μους, κηδίες και να ευλογούν τους άλλους χαρακτήρες. 

Κατηγορία : Κληρικός. 

Δρυίδιδες 

Εχουν σχέση με τον φυσικό κόσμο και κυρίως με το φυτικό 
βασίλειο, βλέπε Πανοραμίξ. Στο 9 ΙβνβΙ αποκτούν την δυνα¬ 
τότητα να μεταμορφώνονται σε αετό. 

Κατηγορία : Κληρικός 
Καλόγεροι (Μοναχοί) 

Είναι πιό γνωστοί στον κόσμο με την ονομασία ΜοηΚ. Κατη¬ 
γορία : Καλόγερος. 


ΡΑΤΣΕΣ 


Ανθρωπος : χαρακτηριστικά κανονικού ανθρώπου. Δεν μπο¬ 
ρεί να πάρει διπλή ή τριπλή κλάση. Είναι η μόνη κλάση η 
οποία ανεβαίνει και στα πιο υψηλά ΙβνβΙ. 

Νάνος : χαρακτηριστικά ανθρώπου, ύψος κοντό. Μπορούν να 
πάρουν διπλή ή τριπλή κλάση. Δεν τα πάνε καλά με την μα- 
γία. Οταν παλεύουν με κάποιο μεγαλόσωμο αντίπαλο έχουν 
κάποια σύν. 



ΗβΙίίηρ : Είναι ακόμα πιό κοντά και από τους νάνους. Βασικό 
χαρακτηριστικό, γίνονται καλοί κλέφτες. 

ΗβΙί ΟγΚ : Είναι ψηλότερα από τους ανθρώπους. Είναι η πιο 
άσχημη ράτσα. Χαρακτηριστικό τους δύο τεράστια δόντια 
που έχουν. Γίνονται καλοί δολοφόνοι και πολεμιστές. 

ΕΙίδ : Υψος ίδιο με τον άνθρωπο. Είναι αρκετά έξυπνοι και 
ευέλικτοι. Γίνονται καλοί μάγοι. 

ΗβΙΤ Ε1ί$ : Είναι κάτι μεταξύ ΕΙίε και ανθρώπων. Είναι αρκετά 
πιο ευέλικτα από τον άνθρωπο. 

ΟηοΓτίθδ : Λίγο πιό κοντά από τον άνθρωπο. Βασικό χαρακτη¬ 
ριστικό η εξυπνάδα που διαθέτουν. 


ΧΡΗΜΑΤΑ 


Ο λοι οι παίκτες όταν ξεκινάνε το παιχνίδι ρίχνουν κά¬ 
ποια ζάρια για να δούν πόσα λεφτά θα έχουν. Τα πε¬ 
ρισσότερα λεφτά έχουν οι πολεμιστές και τα λιγότερα 
οι κληρικοί και οι μάγοι. Και αυτό γιατί, ο* πολεμιστές πρέπει 
να αγοράσουν κάποια όπλα που α άλλα χαρακτήρες δεν τα 
χρειάζονται ή απαγορεύεται να τα αγοράσουν (πχ. πανοπλία, 


κάποια όπλα). Ο μάγος ας πούμε δεν μπορεί να φορέσει κά- 
παα πανοπλία γιατί τον εμποδίζει στα μαγικά. Χρήματα μέσα 
στο παιχνίδι μπορείς να αποκτήσεις με διάφορους τρόπους, 
βρίσκοντας κάποιο θησαυρό, κλέβοντας, πουλώντας κάποια 
αντικείμενα που βρίσκεις. 


ΘΡΗΣΚΕΙΑ 
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Ο κάθε παίκτης μέσα στο παιχνίδι έχει την δυνατότητα 
να πιστεύει σε κάποιους θεούς. Το πάνθεο των θεών 
που υπάρχουν είναι τεράστιο. Ο κάθε παίκτης είναι 
ελεύθερος να πιστεύει οε όποιον θεό θέλει. Το μόνο που θα 
πρέπει να προσέξει κανείς είναι τα βΐιςππηβηΐ που συνδέο¬ 
νται άμεσα με την θρησκεία. Τώρα θα μου πείτε, τι είναι τα 
βΐιςηιπβηΐ; Οταν πρωτοφτιάχνετε κάποιον χαρακτήρα θα 
πρέπει να αποφασίσετε που θα είναι ταγμένος ο χαρακτή¬ 
ρας σας, δηλαδή θα είναι Καλός ή Κακός. Αυτό ακριβώς είναι 
το βΐιςηπιβηί. Ενας χαρακτήρας μπορεί να είναι καλός, πολύ 
καλός, αφοσιωμένος στο καλό, αφοσιωμένος στο κακό, κα¬ 
κός, πολύ κακός, ουδέτερος και ανάμεικτος (π.χ ουδέτερος 
πρός το κακό). Αν κάποιος χαρακτήρας είναι αφοσιωμένος 
στο καλό, δεν έχει το δικαίωμα να κάνει κάτι κακό σε κάποιον 
χαρακτήρα πχ. κλοπή. Και όπως καταλαβαίνετε δεν μπορεί 
κάποιος να έχει βΐιςηπβηί κακός και να πιστεύει σε μια θεό¬ 
τητα του καλού. Ολα αυτά σίγουρα θέλουν αρκετά μεγάλη 
προσοχή. 


ΟυΤΕΚ ΡΙΑΝΕ5 


Ε κτός από τη διάσταση του υλικού κόσμου που ζεί ένας 
χαρακτήρας μπορεί να επισκεφτεί και κόσμους σε άλλη 
διάσταση μέσω μιας αστρικής προβολής ή μέσω κά¬ 
ποιας πύλης που ενώνει τις δύο διαστάσεις. 

Συνήθως σε άλλη διάσταση ζούν οι θεοί, οι δαίμονες και γενι¬ 
κά κάποιοι πολύ δυνατοί χαρακτήρες. Παραδείγματα άλλων 
διαστάσεων : η διάσταση της νβΙάβΙβ, όπου είναι ο παράδει¬ 
σος της Νορβηγικής μυθολογίας. 

Η 7η πύλη της κολάσεως, αιθερική διάσταση, αστρική διάστα¬ 
ση κα. 

Γενικά τα ουΙβΓ ρΙβηβδ δίνουν μια άλλη ομορφιά στο παιχνίδι 
και σχεδόν πάντα οι χαρακτήρες πρέπει να είναι πολύ δυνα¬ 
τοί για να πάνε σε μια τέτοια διάσταση. 


ΟΠΛΑ 


Τ α όπλα που λαμβάνουν μέρος σε ένα ΒΡΟ’δ είναι πάρα- 
πάρα πολλά. Μερικά από αυτά είναι γνωστά σε όλους 
μας και άλλα όχι. Κάτι όμως που θα πρέπει να προσέξει 
κάποιος όταν αγοράζει ένα όπλο είναι η τιμή του, το μήκος 
του, το βάρος, τον βαθμό ζημιάς που κάνει σε κάθε κτύπημα 
και το πιό σημαντικό, το βαθμό δρββά ΡβοίοΓ που έχει. Αυτό 
το τελευταίο σίγουρα δεν το πολυκαταλάβατε. 

Το κάθε όπλο έχει ένα βαθμό δρββά Ρβοίοι·, αυτός ο βαθμός 
καθορίζει πόσο γρήγορο είναι κάποιο όπλο, δηλαδή πόσο 
γρήγορα μπορούμε να κινήσουμε το όπλο. 

Για παράδειγμα όταν κάποιος χαρακτήρας έχει ένα μαχαίρι 
που έχει υψηλό δρββά (30(γογ και ένας χαρακτήρας που έχει 
ένα βαρύ και τεράστιο σπαθί που έχει χαμηλό δρββά ίβεΙΟΓ, 
λογικό είναι ότι ο χαρακτήρας που έχει το άβςςβΓ μπορεί να 
κάνει κάποιες κινήσεις στο όπλο του αρκετά πιό γρήγορα 
από τον άλλο. 

Και όλο αυτό έχει σαν αποτέλεσμα ο χαρακτήρας με το μα¬ 
χαίρι να μπορέσει να κάνει δύο κινήσεις, ενώ ο άλλος χαρα¬ 
κτήρας μόνο μία. 
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Μήπως μέχρι σήμερα θέλατε να ασχοληθείτε με τη μουσική και ειδικότερα 


με 39πιρΙθΓ3, δγηίίιβδίζβΓδ, αλλά το υπερβολικό κόστος τους σας 
αποθούσε; Αν ναι, π θα λέγατε για ένα πλήρες Μΐάί δθίυρ σε λογική τιμή; 

Διαβάστε τι έχει να προτείνει η ΗοΙθπά. 


Π ριν λίγο καιρό έτυχε να δω το Ιβιτγ III σε ΡΟ. Σαν φα¬ 
νατικός λάτρης της Αιτιιςα και του φανταστικού της 
ήχου ήμουν περίεργος να ακούσω τη μουσική που θα 
συνόδευε το παιχνίδι από το τσιπάκι παραγωγής δαπτρίθδ 
επιπέδου Βββρ. Ετοιμος να βάλω τα γέλια ακούω κάτι φαντα¬ 
στικά δίππςε και πνευστά από δύο ηχεία δίπλα από το ΡΟ. Ο» 
προσπάθειες να βρω το κασσετόφωνο που είχε κρυμένο ο φί¬ 
λος μου αποβήκαν μοιραίες. Τα καλώδια πάντως των ηχείων 
έβγαιναν από το πίσω μέρος του υπολογιστή. 

Ο φανταστικός ήχος που με λύπη μου παραδέχομαι ότι ήταν 
καλύτερος και καθαρότερος από της Απιιςβ ήταν αποτέλε¬ 
σμα κυρίες και κύριοι αθέμητου ανταγωνισμού. Σε μια δίοΐ 
υπήρχε μια κάρτα που έγραφε ΡοΙαπά Ι_3τσ-1. Αυτή η κάρτα 
είναι ένα κανονικό δγηίβειζθτ που δεν έχει και πολλά πράγ¬ 
ματα να ζηλέψει από ένα αυτόνομο δγπίΠεειζεΓ. Εχει 32 νό¬ 
τες, πολυφωνία, είναι 9 μέρη ΜυΙΜιόίαΙ (8 και 1 ϋΓυΓΠδ) και 
έχει μονάδα εφφέ ΡβνβΓό. Αρκετά εντυπωσιακό αν σκεφτεί 
κανείς ότι με ένα πρόγραμμα δβςυβηοβΓ ο υπολογιστής το 
βλέπει σαν εξωτερικό όργανο και γράφετε μουσικά κομμάτια 
επαγγελματικών αξειώσεων με ένα και μόνο μηχάνημα. Η 
κάρτα επιπλέον έχει και Μιάι ιπίβιϊαοθ. 

Αυτό το μικρό θαυματάκι θα είναι από δω και εμπρός υπεύθυ¬ 
νο για τον ήχο μερικών (που θα πληθαίνουν συνεχώς) προ¬ 
γραμμάτων των συμβατών. Η διειτε πάντως δήλωσε πως όλα 


τα παιχνίδια που θα φτιάχνει θα χρησιμοποιούν τις επιπλέον 
δυνατότητες αυτής της κάρτας. 


α 321 


Τ ο 01 32ί είναι ένα ΜοάυΙβ το οποίο έχει τις ίδιες δυνα¬ 
τότητες με την Ι-ΑΡΟ-1 κάρτα. Για την ακρίβεια η κάρτα 
έχει τις ίδιες δυνατότητες με το ΟΙ_ 321. 

Αν κάποιοι από σας ασχολούνται με το χώρο της αγοράς των 
μουσικών οργάνων θα θυμούνται το ΜΤ 32 που είχε γίνει τρο¬ 
μερή επιτυχία στους μουσικούς κύκλους. Το ΟΙ. 321 βασίζεται 
σ’αυτό το ίδιο όργανο. 

Οι ήχοι με τους οποίους η εταιρία εφόδιασε το μηχάνημα εί¬ 
ναι πιάνα, δίπηρε, κρουστά και κάτι εφφέ (τρίξιμο πόρτας, 
κραυγές κ.τΛ). 


ΟΜ 64 


Τ ο ΟΜ-64 είναι τα δύο προηγούμενα σ' ένα κουτί (δύο σ’ 
ένα). Είναι 15 μέρη ΜυΚιΙιίχαΙ και έχει 63 φωνές (το 
άθροισμα των δύο προγούμενων πιοάυΐβ). 

Ακολουθούν ορισμένα περιφεριακά που ολοκληρώνουν την 
ΗατάνναΓβ εικόνα του συστήματος ΟΤΜδ. 
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ΟΜ 32Ρ 


Τ ο ΟΜ 32Ρ είναι ένα ΓποόυΙβ με ήχους που έχουν πα- 
ραχθεί από δαπιρΙιης οι οποίοι είναι πολύ καλοί στο 
σύνολο τους σε σχέση με την τιμή του μηχανήματος. 
Οι ήχοι από ορχήστρα που υπήρχαν στη μνήμη του μηχανή¬ 
ματος ήταν ρεαλιστικότατοι (λόγω δαπιρΙιηςι). Το όργανο 
από μια πρώτη ματιά φαίνεται τέλειο. Δυστυχώς έχει ένα 
μεγάλο μειονέκτημα. Οι ήχοι του είναι μόνο 64 και δεν αλ¬ 
λάζουν. Παρόλα αυτά υπάρχουν κάρτες από το 11-110 ένα 
άλλο παρόμοιο όργανο της ίδιας εταιρίας με επιπλέον 
ήχους. Το ΟΜ 32Ρ έχει νβίοαίγ δβηειίινβΐγ που προσθέτει 
ακόμα περισσότεο στους ήδη καλούς του ήχους. Μια παρά¬ 
ξενη όσο και χρήσιμη λειτουργία είναι η Μιχ Ιηρυί είσοδος 
που διαθέτει και μιξάρει το σήμα που έρχεται με αυτό που 
βγάζει το ίδιο το μηχάνημα. Ετσι μπορείτε να έχετε δύο όρ¬ 
γανα συνδεμένα στον ίδιο ενισχυτή χωρίς να απαιτείται μί- 

χτης. 



ΟΡ-ΙΟ ΟΙΟΙΤΑΙ ΡΑϋΕΡ 

(ναι κάτι σαν Μίάί Μίχβτ Προσωπικά δεν το είδα σε 
λειτουργία. Πάντως είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακές οι 
δυνατότητες του. Εχει και ρυθμιστικό για Ραπ ΡοΙ σε 
κάθε κανάλι. 


0Ν-20 ΜΙΙ5Ι0 ΕΝΤΚΥ 


Τ ο 0π-20 είναι ο αντικαταστάτης του Μιάι Κβγόοβτά για 
αρχάριους κυρίως. Εχει ορισμένες δυνατότητες αλλά 
προσωπικά εγώ δεν αντικαθιστώ με τίποτα ένα ευαίσθη¬ 
το στην ταχύτητα και στο Αίίβτίουοά ΚβγόοβΓά. 


ΟΑ-30 ΙΝΤΕ11Ι0ΕΝΤ ΑΡΚΑΝΟΕΚ 


Α υτό το περιφεριακό είναι πραγματικά χρήσιμο. Είναι μια 
γεννήτρια αυτόματων ακοπανιαμέντων με πολλούς 
ρυθμούς. Χρησιμοποιεί τους ήχους των ΜοάυΙβε και 
επιπλέον οι ρυθμοί αλλάζουν με κάρτες. 

Ενα περιφεριακό που μου τράβηξε την προσοχή. 


ςρ-40 


Η ΡοΙβηά πρωτοτύπησε για άλλη μια φορά με αυτό το περιφε- 
ριακό. Ποια είναι η λειτουργία του; Με ένα μικρόφωνο που 



διαθέτει αναλύει το ύψος της τονικότητας που δέχεται το μι¬ 
κρόφωνο και το μετατρέπει σε σήματα Μιάι. Δηλαδή ότι παίξε¬ 
τε στην κιθάρα μετατρέπεται σε Μιάι και παίζεται ταυτόχρονα 
(σχεδόν) από ένα ΚβγόοαΓό. 3οΛ\λι3γθ: ΤβπίΓ3χ 
Τα πποάυίΘε είναι πιο εύχρηστα μέσα από τη χρήση τους με 
υπολογιστή. 

Ο δΤ είναι ο υπολογιστής που χρησιμοποιείται περισσότερο 
από οποιοδήποτε άλλο σε ότι έχει σχέση με Μιάι. Η 
δΙβιηόθτηβΓ έγραψε ένα πρόγραμμα που απευθύνεται στη 
χρήση των ΜοάυΙβε αυτών. 

Το ΤβπίΓαχ έχει ένα πολύ όμορφο ΙοοΚ που θυμίζει κονσόλα. 
Βασικά είναι δβρυβποβτ με Μιάι Μιχβτ με πλούσιες δυνατότη¬ 
τες Εάιίιης, όχι επιπέδου ΟυΒαεβ, αλλά που φτάνουν και πε¬ 
ρισσεύουν στο μέσο χρήστη. Οι πληροφορίες αποικονίζονται 
με τη μορφή νοτών στην οθόνη ή με μικρές “γραμμούλες” 
όταν χρησιμοποιούμε τον Βατ Εάιΐοτ που διευκολύνει πολύ 
την εγγραφή σε δίβρ Τιηπβ. 

Επιπλέον έχει και Οπιγπ Εάιΐοτ που δεν τον συναντάμε πολύ 
συχνά σε προγράμματα της τιμής του ΤβπίΓ3χ. Η παράθεση 
των δυνατοτήτων του ενλόγω προγράμματος θα έπιανε του¬ 
λάχιστον πέντε σελίδες από το περιοδικό καθώς είναι πολύ 
αξιόλογο ώστε να αναφερθούμε επιγραμματικά και μόνο. Για 
ΡΟ υπάρχει το ΒβΙΙβάβ το οποίο δεν έχει έρθει ακόμα στην 
Ελλάδα και δεν το είδα. 

Συνοψίζοντας η ΡοΙβπά έκανε τη σωστή κίνηση για να μπει ο 
μέσος χρήστης και λάτρης της μουσικής στον κόσμο του 
Μιάι.Τα δουπά ΜοάυΙβε χωρίς να είναι ακριβά έχουν ότι χρεια¬ 
στεί ο αρχάριος και μερικά από αυτά (ΟΜ 64) ο επαγγελμα- 
πας μουσικός. Ευχαριστούμε την αντιπροσωπία της ΡοΙβπά 
για την πολύτιμη βοήθεια της και τις πληροφορίες που πρό¬ 
θυμα μας παραχώρισε. Η διεύθυνση της αντιπροσωπείας εί¬ 
ναι Φειδίου 2 Αθήνα Τηλ 3620130 













































































Γεια σας και πάλι φίλοι 
μου. Το καλοκαίρι έφτασε 
κιόλας, και ο αέρας της 
θάλασσας φυσάει 
προκλητικά στα πρόσωπά 
μας. Καιρός για μπάνιο. 
Προτού φύγετε όμως για 
κάποια παραλία, ακούστε 
μερικά από τα νέα που 
έχουμε για σας. 





ΒΑΣΙΛΗ 


Λ 0 Υ Μ Η 


Καταρχήν, μερικές αλλαγές που συνέβησαν στο χώρο των Αθηναϊκών βάσεων τον 
τελευταίο καιρό. Ο πρώτος κόμβος της ννοπάβΓ ΒαπΚ ΒΒ5 έπαψε να λειτουργεί ενώ ο 
δεύτερος λειτουργεί πια αυτόνομα, κάτω από την ονομασία δίΙνβΓΝβί ΒΒ5. Η Ββπάβζ- 
νουβ ΒΒ3 απέκτησε εικοσιτετράωρη γραμμή και λειτουργεί στο τηλέφωνο 9430273. 
Και μερικές καινούργιες βάσεις έκαναν την εμφάνισή τους, όπως κάθε μήνα. Μία από 
αυτές είναι η Κλεψύδρα (!;) ΒΒ5, η οποία έγινε και μέλος του αθηναϊκού δυκτίου 
βάσεων ΑΜιβηδ-ΝβΙ. Το τηλέφωνό της είναι 9848392, και μπορείτε να καλείτε από 

19:30 ως 7:30. 


Ν α πούμε εδώ πως η ιδέα των δικτύων έχει 
γίνει πολύ δημοφιλής τον τελευταίο καιρό. 
Έτσι κάθε νέα βάση είναι σχεδόν οίγουρο 
πως ενδιαφέρεται να γίνει μέλος σε κάποιο από 
αυτά. Εδώ στην Αθήνα, κύριο και μεγαλύτερο δύ- 
κτιο είναι το Α(ήβη$-Νθ1, τα μέλη του οποίου δια¬ 
θέτουν και μερικές από τις διεθνείς περιοχές μη¬ 
νυμάτων του δικτύου ΓΌΟ, μαζί με τις διάφορες 
ελληνικές περιοχές όπως η ΟτεβλΟΠαΙ, η οποία 
είναι αφιερωμένη σε μηνύματα γενικού περιεχο¬ 
μένου από όλη την Ελλάδα. 

Υπάρχουν όμως και άλλα δίκτυα, που δημιουργή- 
θηκαν για πολλούς λόγους, όπως η μη επιθυμία 
διαφόρων βάσεων να φιλοξενούν κάποιες συγκε¬ 
κριμένες περιοχές μηνυμάτων, η διαφωνία κά¬ 
ποιων βάσεων με άλλες κ.λ.π. Τελευταία δη- 
μιουργήθηκε και ένα δίκτυο από τρεις βάσεις, τις 
ΙπίοΙβΙ, Οπηβά και 5ι!νβτΝβ(, το οποίο ονομάστηκε 
ΡτοΝβΙ. Τα μέλη του θα διαθέτουν κάι μερικές διε¬ 
θνείς περιοχές μηνυμάτων του ΡΙΟΟ, κάποιες 
από αυτές διαφορετικές από τις περιοχές που 
διαθέτουν τα μέλη του ΑΙόβηε-Νβί. Συζητείται 
επίσης να ερθει και ένα ακόμη δίκτυο, το ΜαςΝβΙ. 
αλλά ακόμη δεν έχει οριστικοποιηθεί ποιες βά- 
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σεις θα το υποστηρίζουν. 

Ενώ είναι ωραίο να βλέπει κανείς να αναγνωρίζε¬ 
ται η αξία της συνεργασίας μέσα από τη συμμετο¬ 
χή σε κάποιο δίκτυο, δεν μπορεί παρα να λυπηθεί 
από το γεγονός ότι αυτή η συνεργασία δεν μπο¬ 
ρεί να είναι ευρύτερη και να περιλαμβάνει όλες 
τις βάσεις, ή τουλάχιστον τη συντριπτική πλειο- 
ψηφία τους. Ο χώρος δεν είναι τόσο μεγάλος 
που να επιτρέπει την πολυτέλεια της διαμάχης. 
Αυτό όμως είναι ενα θέμα στο οποίο θα επανέλ¬ 
θουμε σε προσεχές τεύχος. Αυτό το μήνα, θα συ- 
νεχίσουμε τις παρουσιάσεις βάσεων που ξεκινή¬ 
σαμε τον περασμένο μήνα. Θα μιλήσουμε για μία 
βάοη με ενάμιση σχεδόν χρόνο ζωής, την ΟΝ- 
ΝΕΔ ΒΒ5. 

Περισσότερα λόγια... αμέσως! 

Χειριστής της βάσης είναι ο Αλέξανδρος Κολυβά- 
δης. Υποστηρικτής και χρηματοδότης της βάσης 
είναι, φυσικά, η ΟΝΝΕΔ. Θα αναρωτηθει κανείς: 
μπήκε η πολιτική στις βάσεις ή οι βάσεις στην πο¬ 
λιτική; Μάλλον τίποτε από τα δύο, αλλά ταυτό¬ 
χρονα και τα δυο θα έλεγα. Όπως μας εξήγησε ο 


χειριστής της, η αρχική ιδέα ήταν δική του, όπως 
και η όλη οργάνωση και ο μόχθος για να στηθεί 
και να στηριχθεί μία βάση που μάλιστα χρηματο¬ 
δοτείται από ένα κόμμα. Γιατί μην ξεχνάμε, στην 
Ελλάδα ζούμε, όλα περνούν από ορισμένα κανά¬ 
λια, έχουν ορισμένες διαδικασίες, τελικά είναι 
σαν τις δημόσιες υπηρεσίες: κινούνται αργά και 
σκουριασμένα. Αφού εττεισε τους υπεύθυνους να 
υποστηρίξουν τη βάση, τη, εθεσε σε λειτουργία. 
Η βάση είναι ανοιχτή για ολους. δεν παίζει δηλα¬ 
δή ρόλο η κομματική τοποθέτηση των χρηστών 
της. Αυτό είναι λογικά, αφού τουλάχιστον για την 
ώρα δεν υπάρχει καμμία ιδιαίτερη πολιτική συζή¬ 
τηση ή άλλη δραστηριότητα μέσα από τη βάση, αν 
και στο μέλλον ίσως υπάρξουν αλλαγές στη δομή 
της και πιθανόν να υπάρξουν λειτουργίες που θα 
απευθύνονται στα μέλη του κόμματος. 

Μια όμως και η πολιτική δεν μας ενδιαφέρει εδώ. 
αλλά μόνο η ποιότητα και οι υπηρεσίες των βάσε¬ 
ων, ας προχωρήσουμε στην εξέταση της βάσης. 
Ίσως αναρωτηθείτε γιατί επιλέχτηκε αυτή η βάση 
για παρουσίαση αυτό το μήνα. Αν ο ΑΡΓΟΣ που 
παρουσιάσαμε τον περασμένο μήνα επιλέχτηκε 
καταρχήν για λόγους αρχαιότητας, η ΟΝΝΕΔ επι- 


υδΕΒ 



























λεχτηκε για λόγους ποιότητας. Πραγματικά, πρό¬ 
κειται για μία από τις καλύτερες βάσεις τις Αθή¬ 
νας. από ορισμένες τουλάχιστον πλευρές. 

Πιο συγκεκριμμένα, είναι από τις περισσότερο 
φροντισμένες βάσεις στην εμφάνιση. Αυτό το 
διαπιστώνει κανείς από την πρώτη εισαγωγική 
οθόνη μέχρι το τελευταίο μενού του προγράμμα¬ 
τος της βάσης. Επιπλέον, ο χειριστής της ασκεί 
στενή εποπτεία, πράγμα που φαίνεται για παρά¬ 
δειγμα από το γεγονός ότι όλα τα αρχεία που 
διαθέτει η βάση έχουν σαφή σχόλια για το περιε¬ 
χόμενό τους, και ελέγχονται για το αν είναι εμπο¬ 
ρικά ή όχι Σε αυτό το σημείο θα πρέπει να πούμε 
ότι ο χειριστής του συστήματος είναι πραγματι¬ 
κός Κέρβερος σε θέματα οοργπρΠΙ, και μάλιστα σε 
εποχές που η σημασία της προστασίας των δικαι¬ 
ωμάτων των κατασκευαστών προγραμμάτων δεν 
είχε γίνει “κατανοητή” από πολλούς άλλους χει¬ 
ριστές βάσεων. Μπράβο λοιπόν για αυτή την συ¬ 
μπεριφορά του. 

Δεν είναι όμως μόνο αυτό. Η βάση διαθέτει επί¬ 
σης μία από τις μεγαλύτερες και, το κυριότερο, 
μία από τις καλύτερα ενημερωμένες με τα πιο 
πρόσφατα προγράμματα συλλογές. Μια που τα 
προγράμματα εκτιμούνται ιδιαίτερα από τα μέλη 
των διαφόρων βάσεων, καταλαβαίνει κανείς εύκο¬ 
λα ότι η βάση δε δυσκολεύτηκε να αποκτήσει φί¬ 
λους από την αρχή. Να σημειώσουμε εδώ πως 
έχει σχεδόν ανακηρυχτεί...επίσημος προμηθευ¬ 
τής των προγραμμάτων προστασίας από ιούς, 
αφού συνήθως “κατεβάζει" απευθείας από την 
Αμερική πς διάφορες εκδόσεις του γνωστού προ¬ 
γράμματος (νιτου)$03η, λίγες μέρες ή και ώρες 
(!!) μετά την επίσημη απόδοσή τους στο κοινό! 
Να δούμε τα χαρακτηριστικά της βάσης λίγο πιο 
συγκεκριμμένα. Η βάση είναι χωρισμένη σε περιο¬ 
χές, τις εξής: Μειπ και Οαπιβε, δύο περιοχές για 
μηνύματα που παραμένουν στη βάση, σε αντίθε¬ 
ση με τις περιοχές ΙΒΜ ΟβηβοΙ, Ηαπι 
03όιο/ΕΙβοΐΓοηίθ5 και ΟοπκτιυηιοβΙιοηε, τα μηνύ¬ 
ματα των οποίων μεταφέρονται και στις υπόλοι¬ 
πες βάσεις του δικτύου ΡτοΝβΙ, μέλος του 
οποίου είναι η βάση. Υπάρχουν ακόμη οι περιο¬ 
χές Β3Ζ33Γ, θΓββΚ-Οόβί, ΡοΙιΙίοε, δροιίε και 
Τυτόο Ρ3503Ι, τα μηνύματα των οποίων μεταφέ- 
ρονται σε όλες τις ελληνικές βάσεις που είναι μέ¬ 
λη του δικτύου ΡΌΟ, ενώ υπάρχει και η περιοχή 
Ε·Μ3ΐΙ, η οποία είναι διεθνής περιοχή του δικτύου 
ΡΙϋΟ. Σύντομα θα υπάρχουν και οι διεθνείς πε¬ 
ριοχές ΡΟ-ΟΙοπβε, ΡΓ09Γ3ΓΠΓηιη9, ννίηάονγ$-3. 
νιπιε, άΒΑ5Ε και ΟΙιρρβτ του δικτύου ΡΙϋΟ, ενώ 
ίσως στο μέλλον γίνουν διαθέσιμες και περιοχές 
από άλλα διεθνή δίκτυα. 

Οι περιοχές Μβιη, Οβιηβϊ και Ηβπι 
Ββάιο/ΕΙβοΙτοηίοδ διαθέτουν και τα δικά τους αρ¬ 
χεία η καθεμιά, ενώ κάθε περιοχή διαθέτει πς δι¬ 
κές της ανακοινώσεις και άρθρα (όυΙΙβΙιπε). Η πε¬ 
ριοχή ππ3ΐπ, που προορίζεται για μηνύματα γενι¬ 
κού και τοπικού ενδιαφέροντος περιέχει μερικές 
ανακοινώσεις σχετικές με τους κανόνες και τα 
επίπεδα που ισχύουν στη βάση, όπως και ένας 
κατάλογος με τα ονόματα των χρηστών και στα- 
πσπκά στοιχεία για το σύστημα και τους χρήστες 
που έστειλαν ή πήραν τα περισσότερα αρχεία. 


Έτσι μαθαίνουμε, για παράδειγμα, άπ οι περισσό¬ 
τεροι χρήστες χρησιμοποιούν το πρωτόκολλο 
Ζιποάβπι ενώ οι λιγότεροι το ΚβππΛ (φυσικά...). 
Αλλα πρωτόκολλα που υποστηρίζονται είναι τα 
Βιιποάβρη, Ρυιπβ, 0-πιοάθπι, Χιποάβπι, ΥπιοόβπΊ, 
Ηγρβτρτο και Τιποόθίτι, αρκετά για να βρείτε κά¬ 
ποιο που να σας ικανοποιεί.. Στην περιοχή 
03Γτΐ6$. βρίσκει κανείς μηνύματα και ανακοινώ¬ 
σεις σχετικές με παιχνίδια ενώ υπάρχουν και 
πολλά οπ-Ιιπβ παιχνίδια, και συγκεκριμμένα τα 
ακόλουθα: ΒβρθΙε, Βοχ ΡοΚθγ, 03Γά(ι$Π, Οβειπο 
ΡοΚβτ, ΟΙΑ βάνθηίυτβ, ϋιρβεί, 6όο$1 Τοιυπ, 
Ηβηρ'βπι Ηιςό, ί3ηά οί Β3 γοπ$, Μοάβτη \Λ/3Γί3Γβ, 
ΒουΙβίίβ. 5Ιο($, ΤόυηάβΓ 03(, ΤβΙβ-Ηβης, Τιο-Τβε- 
Τοβ, ΙΙηινβτϊβΙ Οιίγ και Α/3 γΟοογ. 

Στην περιοχή Ιόππ 0βηθΓ3ΐ βρίσκει κανείς μηνύμα¬ 
τα και προγράμματα για συμβατούς υπολογιστές, 
καθώς κα αρκετές ανακοινώσεις. Σε αυτές περι¬ 
λαμβάνονται ορισμένα άρθρα για ιούς, το ηλεκ¬ 
τρονικό περιοδικό ΡΟ-ΡΕνίΕΥΥ, τέστ καρτών 
νΟΑ και διάφορες άλλες χρήσιμες πληροφορίες. 
Αντίστοιχα, στην περιοχή Ηβπι Ρβάιο/ΕΙβοίΓΟπιοδ, 
μπορεί κανείς να βρει μηνύματα, αρχεία και άρθρα 
με θέματα σχετικά με ρ3θΚβ( Γ3άίο. Στα άρθρα πε¬ 
ριλαμβάνονται μερικά σχετικά με το π είναι το 
ρβεΚθΙ Γ3άίο. τη λήψη πληροφοριών από δορυφό¬ 
ρους κ.α. 

Οι υπόλοιπες περιοχές ασχολούνται με θέματα 
αγορών και πωλήσεων (Β3Ζ33 γ), πολιτικής 
(ΡοΙιίιοδ), αθλητισμού (βροτίδ). προγραμμαπσμού 


Όπως μας είπε ο χειριστής της βάσης, επέλεξε 
αυτό το πρόγραμμα γιατί πιστεύει πως προσφέ¬ 
ρει όσες δυνατότητες χρειάζεται κανείς, και μπο¬ 
ρεί να προστεθεί και οποιαδήποτε δυνατότητα 
τυχόν χρειαστεί στο μέλλον. 

Να σημειώσουμε πως για κάθε νέο μέλος ακολου¬ 
θείται η διαδικασία της προσωπικής επαλήθευσης 
των στοιχείων, προτού την παραχώρηση επιπέ¬ 
δου, το οποίο όμως είναι δωρεάν και στην ουσία 
ίδιο για όλους. Αλλη ευκολία που παρέχει το σύ¬ 
στημα είναι η Τράπεζα Χρόνου, στην οποία μπο¬ 
ρεί κανείς να αποθηκεύει χρόνο που δε χρησιμο¬ 
ποιεί κάποια μέρα, ώστε να έχει επιπλέον χρόνο 
κάποια άλλη. 

Υπάρχει ακόμη η δυνατότητα να “πακετάρει" κα¬ 
νείς τα μηνύματα που τον ενδιαφέρουν κα να τα 
διαβάσει με την ησυχία του στο σπίτι του, και 
έπειτα να γράψει κάπαα άλλα τα οποία να στείλει 
πίσω με τον ίδιο τρόπο. Αυτό επιτυγχάνετα με τη 
χρήση του ΜβρβΜαιΙ, ενός προγράμματος ειδικού 
για αυτή τη δουλειά. 

Η βάση έχει κα προβλήματα. Το κυριότερο είναι 
α αρκετά συχνές βλάβες που παρουσιάζονται 
στο τηλέφωνό της, με αποτέλεσμα γα βρίσκεται 
συχνά-πυκνά εκτός λειτουργίας. Ισως στο μέλ¬ 
λον λυθεί το πρόβλημα με τη χρήση μιας ακόμη 
γραμμής. 

Αυτά όμως ήταν τα νέα μας για αυτό το μήνα. 
Γειά σας κα καλή επιτυχία σε όσους θα δώσουν 
εξετάσεις! 


- και μάλιστα σε 
Τυτόο Ρ3$03ΐ (η 
Τυτόο Ρ3$03ΐ φυσι¬ 
κά), ενώ α περιοχές 
του ΡΙϋΟ που θα 
προστεθούν στο μέλ¬ 
λον είναι φανερό με 
ποιο θέμα ασχολού- 
ντα. 

Εκτός από τις παρα¬ 
πάνω περιοχές, 
υπάρχει η σκέψη να 
προστεθούν ορισμέ¬ 
νες ενδιαφέρουσες 
περιοχές από κάποια 
άλλα δίκτυα του εξω¬ 
τερικού, μέχρι τώρα 
όμως δεν έχει ορισπ- 
κοποιηθεί η κατάληξη 
του θέματος αυτου. 
Πρόθεση του χειρι¬ 
στή είναι να επέλθει 
μία διαρκής βελτίωση 
της βάσης και να 
υπάρχει μία διαρκής 
αναβάθμιση των προ- 
σφερόμενων υπηρε- 
λμ . Το πρόγραμ¬ 
μα που χρησιμοποιεί 
η βάση είναι το 
ΡτοΟοοτ/ΡτοΒΒδ, ένα 
πρόγραμμα γνωστό 
και ιδιαίτερα δημοφι¬ 
λές στην Αμερική. 


ΤΩΡΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡυΤΕΚ 5ΗΟΡ 



ΕΤΟΥΣ ΑΓΙΟΥΣ ΑΝΑΡΓΥΡΟΥΣ (ΠΛΗΣΙΟΝ ΠΛΑΤΕΙΑΣ) 
ΤΡΙΠΟΛΕΩΣ 44 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ) 
ΤΗΛ. 2617 525 - 2612 330 

Ε.Κ.Π. ΔΙΑΜΑΝΤΙΔΗΣ Ο.Ε. 


ΡΕΡ50ΝΑΙ όΟΜΡϋΤΕΡδ 
(ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ) 

• τυιιρ 

• νΕ0Α5 

• ΑΜ5ΤΚΑ0 

• ΙΚΑΚΟδ 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 

• ΑΜδΤΒΑΡ 

• ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 

• ΑΤΑΡΙ 

• δΡΕάτκυΜ 

Μ0ΝΙΤ0Ρ5 (ΟΘΟΝΕΣ) 

• ΡΗΙΙΙΡ5 

•ΗΑΝΤΑΚΕΧ 
ΟΟΜΡυΤΕΚ 0ΑΜΕ5 
(ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ) 

• ΑΜδΤΒΑΟ 6128 

• ΑΜΙΟΑ 

• ΡΟ 5 1/4, 3 1/2 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

• ΚΑΛΩΔΙΑ 

• ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 

• ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

• ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 


ΡΚΙΝΤΕΒδ 
(ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ) 

• δΤΑΒ 

• ΟΤΙΖΕΝ 

• ΟΚΙ 

> ΕΡ50Ν 

I ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
| · ΚΑΡΤΕΣ ΟυΑΙ, ΕΟΑ, νΟΑ 

> ΜΟίΤΙ 1/0 0ΑΜΕ5 ΟΑΒΟ 

> Η ΑΠΟ 01505 

• .ΙΟΥδΤΙΟΚδ Μθυ$Ε 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

• ΚΑΡΤΕΣ ΟυΑΙ, ΕΟΑ, ύΟΑ 
• ΜυΐΤΙ 1/0 ΟΑΜΕδ ΟΑΒΟ 

• ΗΑΚΟ 01503 

• ύΟΥδΤΙΟΚδ ΜΟϋδΕ 

ΕΜΠΟΡΙΚΑ ΠΑΚΕΤΑ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

• ΟΟΜΡυΤΕΒ ΙΟάΙά 
ι υΝίδΟΡΤ 

> ΤΕΟΗΝΟδΟΡΤ 

| · ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΕΙΣ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ 
ΒΙΟΤΕΧΝΕΙΩΝ 

| · ΔΩΡΕΑΝ ΣΥΜΒΟΥΛΕ! ΑΠΟ ΕΙΔΙΚΕΥ¬ 
ΜΕΝΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΣΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

















ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ 
ΤΕΥΧΟΣ 34 * ΤΙΜΗ 300 



γ . 















* 





































5Τ. 

..5400 

064/0. 

..3950 

ΒΑΤ 


ΡΟ(νθΑ). 

..6500 

ΡΟ(ΕΟΑ,ΟΟΑ). 

..6500 

ΑΜΙΟΑ. 

..5500 

5Τ. 

..7400 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΡ 2100 

ΡΟ. 

..4900 

ΑΜΙΟΑ. 

..4900 

ΟΑΡΤινε 


ΑΜΙΟΑ. 

..5400 

5Τ. 

..5400 

υΐΤΙΜΑ V 


ΡΟ. 

..5400 

5ΟΒ0ΕΒΕΡ5 ΟΕΤ ΑΙΙ 

ΤΗΕ 0ΙΚ15 


ΡΟ. 

..6500 

Βΐυε μαχ 


ΡΟ. 

..6500 

ΑΜΙΟΑ. 

..5400 

ιοτυδτυκβο 


ΟΗΑΙΙ.ΕΝΟΕ 


ΑΜΙΟΑ. 

..3950 

5Τ. 

..3950 

ΑΜδ/Ο. 

..2950 

064/0. 

..2950 

δΡ/Ο. 

..2950 

ΑΜδ/Ο . 

..2100 

064/0. 

..2100 

δΡ/Ο . 

..2100 

ΤΟΥΟΤΑ ΟΕΙΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ . 

..3950 

δτ . 

..3950 

ΑΜδ/Ο . 

..2950 

064/ϋ. 

..2950 

δΡ/Ο . 

..2950 

ΑΜδ/Ο . 

..2100 

064/0. 

..2100 

δΡ/Ο . 

..2100 

ΝΙΝϋΑ 


τυκτίΕδ 


ΡΟ . 

.4150 

ΑΜΙΟΑ . 

..4150 

ΑΜδ/Ο . 

..3100 

ΑΜδ/Ο . 

.2150 

064/0. 

.2150 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΙΕΜΜΙΝ05 


ΡΟ. 

...4900 

ΑΜΙΟΑ. 

...4900 

δΤ. 

...4900 

κιοκ 


ϋΑΙΜΟΕΡΟυδ II 


ΡΟ. 

...4900 

δτ. 

...3950 

ΑΜδ/Ο. 

...2950 

δΡ/Ο. 

...2950 

ΡΡΙΝΟΕ 


ΟΡ ΡΕΚ5ΙΑ 


ΡΟ. 

...4150 

αο 5ΡΟΚΤ5 ΟΚίνίΝΟ 

ΡΟ. 

...4900 

40 5ΡΟΡΤ5 ΒΟΧΙΝΟ 

ΡΟ. 

...4900 

ΝΙΤΡΟ 


ΑΜΙΟΑ. 

...4900 

δΤ. 

...4900 


ΡΙΚΑΤΕ5 

ΡΟ.4900 

ΑΜΙΟΑ.4900 

5Τ.4900 

ΑΜδ/Ο.3950 

δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 

Ρ15 5ΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ II 

ΡΟ.7900 

ΑΜΙΟΑ.5700 

5Τ.5700 

ουΝ$Ηΐρ 

ΑΜδ/Ο .3400 

ΚΝΙ0ΗΤ8 ΟΡ ΤΗΕ 5ΚΥ 

ΡΟ.8900 


ΝΙΟΗΤ ΗΙΙΝΤΕΚ 


ΡΟ. 

...4900 

δτ. 

...3950 

ΑΜδ/Ο. 

...2950 


ΜΙΟννίΝΤΕΚ 

ΡΟ.7400 

ΑΜΙΟΑ.5400 


Α\Λ/Ε50ΜΕ 

ΑΜΙΟΑ.7400 

5Τ.4900 


ΒΕΤΡΑΥΑΙ 

ΡΟ.7400 

ΑΜΙΟΑ.5400 


υδΕΡ 


















































































Ρ19 3ΤΕΑΙΤΗ ΡΙ0ΗΤΕΚ 

ΡΟ. 

.8900 

ΑΜΙΘΑ. 

.5700 

8Τ. 

.5700 

3ΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ II 

ΡΟ. 

.8900 

δΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ 

ΑΜ5/0. 

.3400 



ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

ΡΟ. 

..8900 

ΑΜΙΘΑ. 

..5700 

5Τ. 

..5700 

Ρ16 

ΟΟΜΒΑΤ ΡΙίΟΤ 

ΡΟ. 

..5900 

ΑΜ5/0. 

..4950 

Ρ15 

δΤΚΙΚΕ ΕΑ01Ε 



ΑΜ5/0.3000 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΡ ΒΒΙΤΑΙΝ 


ΡΟ. 

.5950 

ΑΜΙΘΑ. 

.5950 

5Τ. 

.5950 


ΑΚΜΟϋΚ ΟΕϋϋΟΝ 

ΑΜΙΘΑ...4900 

3Τ.4900 



ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 

ΡΟ.7400 


ΣΥΛΛΟΓΕΣ 


ΟΗΑΙΙΕΝΟΕΚδ 


(ΚίοΚ οίί, ίίςήΙθΓ 


ΐ3οηηΐ3βΓ, δΐυηΐ 03Γ 


δΐιρβΓ δΚί, ρΓΟ Ιβηηΐδ 

ΙουΓ) 


ΡΟ. 

.6500 

ΑΜΙΘΑ. 

.5500 

5Τ. 

.5500 

ΑΜ3/0. 

.4800 

064/0. 

.4800 

ΑΜ5/0. 

.3950 

064/0. 

,.3950 

ρυΐί ΒΙΑδΤ 


(ποΚ οΐ3η9ΘΓουδ, 03ΓπβΓ 

οοπηπηβηοΙ, ρ47 ίβ(Τ3Π 

ίΟΓΓπυΙβ 1, οήίοβςο 90, 

Ρΐ9ΐινν3γ Ρ3ΪΓ0Ι) 


ΡΟ. 

.6500 

ΑΜΙΘΑ. 

.5500 

5Τ. 

,5500 



10 ΡΑΟΚ 


(10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ) 


ΑΜ5/0. 

...4800 

064/0. 

...4800 

ΑΜ3/0. 

...2950 

064/0. 

...2950 


5Ρ/0.2950 


ννΗΕΕΙδ ΟΡ ΡΙΚΕ 


(ΙυΓβο ουίαιη, οΜβδβ ϊις, 

Ρ3Γ(1 Ρπνιη9, ρον\/θΓ Ρπίί) 

ΑΜΙ. 

.5950 

3Τ. 

.5950 

ΑΜ3/0. 

.5150 

064/0. 

.5150 

ΑΜ5/0. 

.4150 

064/0. 

.4150 

ΗΟΙίΥννΟΟϋ 


ΟΟίΙΕΟΤΙΟΝ 


(Γοβοοορ, ίηοΙίβηβ )οηβδ, 

Ρ3(γπ 3Π, 9^0δΙΡυδΙθΓδ 2) 

ΑΜ5/0. 

.5150 

064/0. 

.5150 

ΑΜ5/0. 

.4150 

064/0. 

.4150 

3Ρ/0. 

.4150 




ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΜΑΙΙ. ΟΚΘΕΚ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


υδΕΡ 
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ΡΑΜΙίΥ εΟΜΡυΤΕΚ 
δΥδΤΕΜ 


ΡΗΙΙΙΡδ ΜΟΝΙΤΟΡ 
11362 


ΑΤΑΡΙ 2600 



Η παιχνιδομηχανή με τα 
απίθανα γραφικά 
* Νίητεηαο εοηιρετιοΐθ 



Εγχρωμο 

δια ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ, ΡΟ 



ΟΚΙΟΙΝΑΙ 

ΤΙΜΗ 14.000 


ΤΙΜΗ 22.900 ΤΙΜΗ 66.000 (με καλώδιο) 


ϋίογ II 


ΖΙΡ δΤΙΟΚ 



το μεταλικό Ιογεΐΐεκ ΤΙΜΗ 3.900 

που δεν χαλάει ποτέ 

ΤΙΜΗ 4.000 


Η ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ ΤΗΣ ΟυίΟΚδΗΟΤ 




ΡΥΤΗΟΝ 1 
ΤΙΜΗ 2.200 


98 


υδΕΡ 


ΑΡΑΟΗΕ 1 
ΤΙΜΗ 1.600 


ΜΑΡΙΟ* 5 ΓΙΑ ΡΟ 
ΤΙΜΗ 2.950 


















































εΟΜΡυΤΕΒ ΤΙΜΕ 










ΙΒΜ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε5 

• νΕΟΑ5 

• ΑΟΡΟ 

• ΗΥυΝΟΑΙ 

• τυιιρ 

■ΤΑΤΙΙΝΟ 

• 50ΟΡΡΙΟΝ 

• ΑΙ.ΤΕΟ 


ΡΚΙΝΤΕΡ5 

• 5ΤΑΡ 

• 5ΕΙΚ05ΗΑ 

• 1 !υΐ_ 1 _ 

• ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΜΟΝΙΤΟΚ5 

• ΡΗΙΙ.ΙΡ5 

• ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 

• ΤνΜ 

• ΑΤΑΡΙ 

• ΗΑΝΤΑΡΕΧ 


ΗΟΜΕ 


• ΑΤΑΡΙ 


• ΑΜΙΟΑ 


• ΑΜ5ΤΡΑΟ 





χί^ν' 

Λ'* ΧΝΛ 

,<2> & 




-V 


ΡΕΡΙΡΗΕΡΑΙ.5 

• ΜΙΙ8ΙΟ ΟΑΡΟ 

• ΜουδΕ 

• Ρ. ΟΡίνΕ 360, 
720, 1.2, 1,44 ΜΒ 

• ϋΟΥδτιοκ οακο 

• -ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 

• 50ΑΝΝΕΚ ΜΟΝΟ 
•50ΑΝΝΕΚΟΟΙΟΚ 

• ΡΡΙΝΤΕΡ 5ΤΑΝΤ 

• Μθυ$Ε ΡΑϋ 

• ΜΟϋΕΜ 


ΗΑΚϋ ΟΙ5Κ 

• 5ΕΑΟΑΤΕ 

• ΜΑΧΤΟΡ 

• ννΕ5ΤΕΚΝ ϋΙΟΙΤΑΕ 



ϋΙ5Κ ΜΑΧΕΙΙ 720 

280 ΔΡΧ 

ϋΙδΚ Ν/ΕΡΒΑΤΙΜ 360 

165 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ ΝΟ ΝΑΜΕ 3 1/2 

150 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ νΕΡΒΑΤΙΜ 1.2 ΜΒ 

340 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ ΤϋΚ 1.2 ΜΒ 

300 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ ΜΑΧΕΙΙ 3" 

700 ΔΡΧ 




ΑΓ. ΘΕΡΑΠΟΝΤΟΣ 8, ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
ΤΗΛ. 7753713, 7716967 






’ΑΣΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 


















ε αυτή την 
βιβλιοπαρουσίαση θα 
παρουσιάσουμε δύο 
τελείως διαφορετικά 
βιβλία. Το ένα από αυτά 
ασχολείται με τον 
πασίγνωστο επεξεργαστή 
νοΙΚδννπίΘΓ νθΓ 3.0. Και 
το άλλο με τα νίτυδβδ 
των υπολογιστών. Και τα 
δύο βιβλία που θα 
περιγράφουμε, πιστεύω 
κατά την γνώμη μου ότι 
έχουν μεγάλο ενδιαφέρον 
και σίγουρα θα σας 
ανοίξουν νέους 
ορίζοντες... 

100 ΕΞ33 



ΤΙΤΛΟΣ: ΜΑΘΕΤΕΤ0ν01Κ$«ΚΙΤΕΡ3 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΝΙΚΟΣ ΣΑΡΑΝΤΑΚΟΣ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 235 

ΤΙΜΗ: 2900 

Καιρός είναι φίλοι μου, να παρουσιά¬ 
σουμε και ένα βιβλίο που να ασχολείται 
με την Επεξεργασία Κειμένου, μιας και 
πολύ από σας άν όχι όλοι, θα έχετε 
χρησιμοποιήσει έστω και μια φορά τον 
υπολογιστή σας για να γράψετε, ένα 
γράμμα ή κάποιο έντυπο. Ενας πολύ 
γνωστός επεξεργαστής κειμένου στον 
χώρο των συμβατών είναι και ο 
νΟίΚδννοΙΤΕΡ. Το βιβλίο που θα πα¬ 
ρουσιάσουμε παρουσιάζει αναλυτικά 
την καινούργια έκδοση του νοΙΚεννπΙβΓ, 
την έκδοση 3. Κατά την γνώμη μου το 
βιβλίο είναι αρκετά καλό. Απευθύνεται 
στον καθένα που θα θέλει να ασχοληθεί 
με τον νοΙΚδννπίβτ. Το βιβλίο είναι χω¬ 
ρισμένο σε τρία μέρη. Το κάθε μέρος εί¬ 
ναι και αυτό χωρισμένο σε κεφάλαια. 
Το πρώτο μέρος έχει τέσσερα κεφά¬ 
λαια, το δεύτερο μέρος έχει πέντε κε¬ 
φάλαια και το τρίτο μέρος εφτά κεφά¬ 
λαια, τέσσερα παραρτή¬ 
ματα και το ευρετήριο. 

Το πρώτο μέρος ονομά¬ 
ζεται “Εισαγωγικά". 

Οπως θα καταλάβατε 
και από το όνομα του 
περιλαμβάνει την εισα¬ 
γωγή, κάποια εισαγωγι¬ 
κά στοιχεία για το πρό¬ 
γραμμα και κάποιες βα¬ 
σικές λειτουργίες του 
προγράμματος. Ενδια¬ 
φέρον παρουσιάζει το 
κεφάλαιο 3 στο πρώτο 
μέρος, που μας δίνει 
πληροφορίες, για την 
εγκατάσταση του προ¬ 
γράμματος, για την 
οθόνη εκκίνησης και 
για την γραμμή κατά¬ 
στασης. Πολύ μεγαλύ¬ 
τερο ενδιαφέρον πα¬ 
ρουσιάζει από το πρώ¬ 
το μέρος το τέταρτο 
κεφάλαιο που ονομάζε¬ 
ται, “Τα μενού εκκίνη¬ 
σης, Χειρισμός Αρ¬ 
χείων". Σε αυτό το κε¬ 
φάλαιο περιγράφονται 
αναλυτικά οι διαταγές 


που βρίσκονται στο μενού εκκίνησης 
(ΟΒΕΑΤΕ, ΒΕνίδΕ, 3ΤΟΒΕ, ΒΕΝΑΜΕ, 
ϋΕΙΕΤΕ, ΡΒΙΝΤ κα.). Το δεύτερο μέ¬ 
ρος ονομάζεται “Τα Βασικά του 
Ν/οΙΚδννπΙβΓ 3” και περιλαμβάνει πέντε 
κεφάλαια που αναφέρονται στην Λει¬ 
τουργία Χειρισμού αρχείων, Λειτουρ¬ 
γία τμημάτων, Λειτουργίες αναζήτησης 
και αντικατάστασης, Απλές λειτουργίες 
και Διαταγές Πληκτρολογίου. Το τρίτο 
και τελευταίο μέρος ονομάζεται “Μετά 
τα Βασικά” κα περιλαμβάνει, εφτά κε¬ 
φάλαια που αναφέρονται στην Φόρμα 
Αρχείων, Πρότυπα Σελίδων και Προτι¬ 
μήσεις, Εκτύπωση Αρχείων, Το πρό¬ 
γραμμα ΤβχίΜθίςθ, Ελεγχος Ορθογρα¬ 
φίας και Αυτόματος Συλλαβισμός, Τα 
Μαθηματικά του ν/οΙΚννπΙβΓ, Εφαρμογές 
κα Τεχνάσματα κα τα Βοηθητικά Προ¬ 
γράμματα του νοΙΚδννπίθΓ. Το τρίτο μέ¬ 
ρος ακόμα περιλαμβάνει τέσσερα πα¬ 
ραρτήματα, το πρώτο παράρτημα περι¬ 
γράφει το πρόγραμμα προσαρμογής, 
το δεύτερο παράρτημα περιγράφει την 
Συνεργασία του νοΙΚδ\Λ/ΓίΙβΓ με άλλα 
προγράμματα, το τρίτο παράρτημα 
αναφέρεται στους εκτυπωτές που υπο¬ 
στηρίζει ο επεξεργαστής κειμένου και 
το τέταρτο παράρτημα παρουσιάζει 
τους πίνακες χαρακτήρων Α50ΙΙ. Το 
τρίτο μέρος κλείνει με το ευρετήριο το 
οποίο είναι χωρισμένο σε δύο μέρη. 
Στο πρώτο μέρος βρίσκονται όλοι οι 
αγγλικοί όροι και στο δεύτερο όλοι οι 
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ελληνικοί όροι. Το ευρετήριο περιλαμ¬ 
βάνει εφτά πλούσιες σελίδες, που μπο¬ 
ρείτε να βρείτε εύκολα και άνετα ότι 
και αν θέλετε. Μεγάλο ενδιαφέρον πα¬ 
ρουσιάζει το κεφάλαιο 14, το οποίο 
αναφέρεται στα μαθηματικά του επε¬ 
ξεργαστή. Με το νοίλεννπίβΓ 3, μπορείτε 
να εκτελέσετε και μαθηματικές πρά¬ 
ξεις, όσο κι αν κάτι τέτοιο, με πρώτη 
ματιά, φαίνεται ξένο πρός την αποστο¬ 
λή ενός επεξεργαστή κειμένου. Αλλά 
μόνο με πρώτη ματιά, τουλάχιστον αν 
τα κείμενά σας πρόκειται να είναι 
εμπορικού χαρακτήρα. Οταν λέμε ότι 
το νοΙΚδννπίβτ 3 εκτελεί μαθηματικές 
πράξεις, μη φανταστείτε τίποτα “βαριά" 
μαθηματικά, λογαρίθμους και τέτοια, οι 
δυνατότητές του είναι περιορισμένες 
στις τέσσερις στοιχειώδες πράξεις και 
στον υπολογισμό ποσοστών. Ενα άλ¬ 
λο κεφάλαιο που σίγουρα ρίχνει πολύ 
φώς σε πολλές κρυφές δυνατότητες 
που διαθέτει ο νοΙΚδν/πίβτ 3 είναι το κε¬ 
φάλαιο 11. Το κεφάλαιο αυτό περιγρά¬ 
φει όλες της ένθετες διαταγές που πε- 
ριέχονται στο νοΙΚβννπίβΓ που σίγουρα 
δεν σας είναι τόσο γνωστές ( ,.ΡΑυδΕ, 
..ΕΝΘ, ,.ΡΑΟΕ, ,.ΗΕΑΟ, ,.ΡΟΟΤ, 
,.ΡΟΝΟ, ,.ΡΡΙΝΤ, ..ΟΜΘ, νΕΒΒ, 
,.ΝΟΡΜ, ,.ΡΙΙΕ, ..ΗΙΘΕΜΑΤΗ, 
..δΗΟννΜΑΤΗ κ.α ). Οι γενικές μας 
εντυπώσεις για το βιβλίο αυτό ήταν κα¬ 
λές. Το βιβλίο κατά την γνώμη μου είναι 
κατάλληλο για κάθε χρήστη, έμπειρο ή 
όχι, μιάς και μας δίνει μια ολοκληρωμέ¬ 
νη αναλυτική εικόνα για αυτό τον επε¬ 
ξεργαστή κειμένου. Σας το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα.. 



ΤΙΤΛΟΣ: ζΟΜΡΙΓΓΕΚ νΐΚυ$Ε5 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΚΑΙΚΕΚ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΑΒΑ0Ι5 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 200 

ΤΙΜΗ: 3500 

Ενα μεγάλο πρόβλημα που αποσχολεί 
ιδιαίτερα τα τελευταία χρόνια κάθε 
χρήστη, είναι η εμφάνιση των καταστρε¬ 
πτικών ιών. 

Σίγουρα όλοι σας θα έχετε κολήσει 
έστω και μιά φορά κάποιον ιό που θα 
σας είχε κάνει τη ζωή δύσκολη. 

Ετσι και εμείς αποφασίσαμε να παρου¬ 
σιάσουμε ένα βιβλίο σχετικό με ιούς, μιά 
που πιστεύουμε ότι το ζήτημα εξακο¬ 
λουθεί να είναι αρκετά επίκαιρο. 

Το βιβλίο που παρουσιάζουμε ονομάζε¬ 


ται “ΟΟΜΡυ- 
τερ νιρυ- 

δΕδ, ε άιςη- 

ΙβΟΐΐ 0Ι5Θ35Θ", 

κατά την γνώ¬ 
μη μου ο τίτ¬ 
λος του βι¬ 
βλίου είναι 
αρκετά εύ¬ 
στοχος, μιας 
και οι ιοί σήμε¬ 
ρα έχουν πά¬ 
ρει την μορ¬ 
φή της θανα¬ 
τικής επιδη¬ 
μίας (θανατι¬ 
κής για τα αρ¬ 
χεία). Το βι¬ 
βλίο είναι ει¬ 
σαγωγής και 
έτσι βασική 
προϋπόθεση 
είναι η γνώση 
αγγλικών , 
μιάς και δεν 
υπάρχει η με¬ 
τάφραση του. 

Το βιβλίο πε¬ 
ριγράφει ανα¬ 
λυτικά τι είναι 
ιός, περιέχει, 
μια μικρή 
ιστορική ανα¬ 
φορά για 
τους ιούς, 
ταυτότητες 
ιών, απλά πα¬ 
ραδείγματα 
ιών σε ΒΑδΙΟ. 

ΡΑδΟΑΙ. και 
γλώσσα μηχα¬ 
νής και πολλά 
παραδείγματα 
για την κατα¬ 
σκευή και την 
κατανόηση της δομής ενός ιού. Εδώ θα 
πρέπει να τονίσουμε ότι αν δοκιμάσετε 
να κατασκευάσετε κάποιον ιό μέσα 
από το βιβλίο θα πρέπει να είστε αρκε¬ 
τά προσεκτικοί και να διαθέτετε κά¬ 
ποιες ιδιαίτερες γνώσεις πάνω στο 
ΙιαΓάνιΐ3Γθ και στην γλώσσα που θα χρη¬ 
σιμοποιήσετε. Το βιβλίο χωρίζεται σε 
δύο μέρη. 

Το πρώτο μέρος ονομάζεται Το φόντο 
των ιών" και αποτελείται από εφτά κε¬ 
φάλαια που ασχολούνται περισσότερο 
με την θεωρητική πλευρά του ζητήμα¬ 
τος δηλ. ιστορία ιών, τι είναι ιός κα. Το 
δεύτερο μέρος ονομάζεται “Ιοί στην 
πράξη” και αποτελείται από 8 κεφάλαια 
που ασχολούνται περισσότερο με την 
πρακτική πλευρά του ζητήματος, δηλ. 
με παραδείγματα, μικρά προγράμματα 


σε πολλές γλώσσες κα. Στο τέλος του 
βιβλίου συναντάμε το δισέλιδο ευρετή¬ 
ριο. 

Το βιβλίο από ότι θα καταλάβατε και 
εσείς ακολουθεί την παλιά και καλή συ¬ 
νταγή, “από την Θεωρία στην πράξη". 
Το γενικό μας συμπέρασμα για το βιβλίο 
είναι θετικό. 

Κάτι όμως που θα πρέπει σίγουρα να 
τονίσουμε είναι, ότι το βιβλίο αυτό 
απευθύνεται κατά την γνώμη μου σε αν¬ 
θρώπους που διαθέτουν κάποιο επίπε¬ 
δο γνώσης ίΐ3Γάνν3Γβ και προγραμματι¬ 
σμού (ιδιαίτερα για το δεύτερο μέρος 
του βιβλίου). 

Αν και εσείς θα θέλατε να μάθετε πε¬ 
ρισσότερα πράγματα για τους ιούς δεν 
έχετε παρά να διαβάσετε αυτό το βι¬ 
βλίο... 


υδΕΡ 
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ΓΝΩΣΤΟΣ 


ΠΟΛΕΜΟΣ 


Α γαπη τό 
υ5ΕΗ Σε 
διαβάζω 
απο το πρώτο τεύχος, 
και οφείλω να πω πως 
είμαι πολύ ευχαριστη¬ 
μένος απο την ανοδική 
πορεία του περιοδικού. 
Είμαι κάτοχος μιάς 
ΑΜΙΟΑ 500. Δυστηχώς 
όμως φαίνετε πως έχει 
πολούς εχθρούς, δεν 
εξηγείται αλλιώς το 
φανατισμένο γράμμα 
του Κ. Καρμπέρη, πως 
θεωρεί την ΑΜΙΟΑ, τί¬ 
ποτα άλλο απο μιά παι- 
χνιδομηχανή, ή ακόμα 
ότι ο ΑΤΑΡΙ 5 Τ και α 
ΙΒΜ με νΟΑ, είναι ανώ¬ 
τεροι από την ΑΜΙΟΑ. 
Μα καλά έχεις προ¬ 
γραμματίσει σε ΑΜΙΟΑ 
ΒΑ5Ι0, για να δεις την 
διαφορά με την αργή 
και δύσχρηστη 8Τ 
ΒΑ8Ι0 ή Ονν ΒΑ8Ι0; Τι 
ξέρεις γιά τα ουείοτη 
οίιίρε της ΑΜΙΟΑ; 
Ασχολούμαι 5 χρόνια 
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με οοΓπρυΙβτε και έχω 3 φί¬ 
λους 81 υεβτε, που παραδέ- 
χωντε την κατωτερότητα 
των μηχανημάτων τους. 
Οσο γιά τα ΡΟ, μπορούν να 
έχουν 4096 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα ή 4 κανάλια ήχου; ( να 
μην μιλήσουμε γιά το ύββρ). 
Και τέλος η ΑΜΙΟΑ μπορεί 
να γίνει συμβατή, οι συμβα¬ 
τοί μπορούν να γίνουν 
ΑΜΙΟΑ; 

Φιλικά 

Διονύσης Βυθούκλας 

• Φίλε Διονύση σε ευχαρι¬ 
στούμε γιά τα καλά σου λό¬ 
για, αλλά πάλι γυρνάμε στα 
ίδια και τα ίδια. Είπαμε ότι ο 
καθένας που αγοράζει κά¬ 
ποιο μηχάνημα, πρώτα σκέ¬ 
φτεται τι ακριβός θέλει να 
κάνει, γιά πιά δουλειά το θέ¬ 
λει, και μετά πάει και δίνει τα 
ωραία λεφτουδάκια του. Πά¬ 
ντως φίλε Διονύση πρέπει 
να παραδεχτούμε όλοι, ότι 
τώρα τελευταία, βγαίνουν 
τρομερά παιχνίδια και γιά 
συμβατούς. 



καταπληκτικό περιοδικό 
σου, είσαι χωρίς αμφιβολία 
το καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα. 

Τώρα απευθύνομαι σε δυό 
οπαδούς του ΡΟ, τον Μ. 
Ατζιάρα και τον Σ. Μαρκάκη. 
Υποστηρίζουν ότι η ΑΜΙΟΑ 
στο επαγγελματικό εοΐίννετε 
είναι κατώτερη. Σοβαρό λά¬ 
θος γιατί 

α) Η Ονν ΒΑ8ΙΟ συγκρίνεται 
με την ΑΜΙΟΑ ΒΑ8ΙΟ. 
β) Τα ΡΟ μποροθν να -τρύ¬ 
ζουν πάνω από 20 προγράμ¬ 
ματα ταυτόχρονα (πυΐίιίε- 
εΚίπς); 

γ) Μπορεί οι επιχειρήσεις να 
έχουν κάποιο ΡΟ, αλλά οι 
εκδοτικές εταιρίες, τα 
είυάιο, οι μουσικοσυνθέτες 
μήπως χρησιμοποιούν ΡΟ; 
δ) Συγκρίνοντε α επεξεργα¬ 
στές ΜΟΤΟΡΟίΑ 68000, 
68020, 68030 με τους 8088, 
80286, 80386. 80486; 

Η ΑΜΙΟΑ μπορεί να γίνει 
συμβατή με ΜΑΟ, ο ΡΟ μπο¬ 
ρεί; 

Η ΑΜΙΟΑ ήταν παιχνιδιμη- 
χανή το 1987 όταν κυκλο¬ 
φόρησε, αλλά τώρα έχει με¬ 
τατραπεί σε ένα οοτπρυίβΓ 
γιά όλες πς δουλειές, ενώ 
το ΡΟ είναι γιά λογιστικά 


προγράμματα. Το δέχομαι 
ότι ένας ΡΟ με 80386 και 
\/ΟΑ, και κάρτα ήχου μπορεί 
να συναγωνιστεί μιά ΑΜΙΟΑ 
500, αλλά όλα αυτά στοιχί¬ 
ζουν πάνω από 500.000 δρχ. 
ενώ η ΑΜΙΟΑ 500 με 
ποηίίοΓ έγχρωμο μόνο 
200.000 δρχ. 

Με τα βΓηυΐΒίΟΓ που έχει η 
ΑΜΙΟΑ γίνεται ΡΟ, ΜΑΟ και 
ΑΤΑΡΙ, μπορείς να έχεις 4 
οοσιρυίβτε σε ένα. Συγνώμη 
αν σε κούρασα 

Φιλικά 
Βασίλης Μανιάδης 

ΔΙΑΚΟΠΤΟΥΜΕ 17 ΔΕΥΤΕΡΟ¬ 
ΛΕΠΤΑ ΓΙΑ ΕΝΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙ¬ 
ΚΟ ΜΗΝΥΜΑ ΚΑΙ ΣΕ ΛΙΓΟ ΘΑ 
ΕΧΟΥΜΕ ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ ΣΥΝΔΕ¬ 
ΣΗ ΜΕ ΤΟΝ ΠΟΛΕΜΙΚΟ ΜΑΣ 
ΣΥΝΤΑΚΤΗ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ 
ΣΤΟ ΣΤΡΑΤΟΠΕΔΟ ΤΩΝ ΑΤΑΠΙ 
ΕΔΩ ΣΤΡΑΤΟΠΕΔΟ ΑΤΑΗΙ 5Τ 
ΟΒΕΡ.. 

• Αγαπητό ΙΙ8ΕΡ Μια απά¬ 
ντηση σε όλους τους ΑΜΙΟΑ 
και ΙΒΜ υεβτε. Θα αρχίσω 
από τους πρώτους, και συ¬ 
γκεκριμένα από ένα γράμμα 
στο τεύχος Μαρτίου.Μιλάει 
γιά ΑΜΙΟΑ ΒΑ8Ι0, και λέει 
ότι είναι ανώτερη από την 
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5Γ και Ονν ΒΑ3Ι0. Μα αυ¬ 
τές είναι τόσο ξεπερασμέ¬ 
νες όσο και η ΑΜΙβΑ σαν 
ίιοτπβ οοΓπρυίβΓ. Ολοι οι 81 
υεβτε χρησιμοποιούν την 
βΡΑ ό33ίο 2 ή 3. Αν συγκρί¬ 
νεις 317110/3 03310 με ξ)ί3 
ό35ίο, είναι σαν να συγκρί¬ 
νεις αντίστοιχα πατίνι με 
Ρ16. Οσο γιά τους τρεις φί¬ 
λους σου που παραδέχοντε 
την ανωτερότητα της 
ΑΜΙβΑ ( αν είναι αλήθεια ) 
τότε σημαίνει ότι είναι άσχε¬ 
τοι. Μπορώ να τους στήλω 
κάποια άβινο καθώς και άλ¬ 
λα προγράμματα γιά να τους 
αλλάξω γνώμη. Οσο γιά το 
ίΐ3ΓΤ} Γποάβ με τα 4096 χρώμ- 
ματα δεν ξέρω κανένα πρό¬ 
γραμμα να το χρησιμοποιεί, 
αφού προδιαθέτει ειδικό 
γποπΛογ και ίιατάννεΓβ. Οσο 
γιά την μουσική τα περισσό¬ 
τερα 33ΓΠ65 στον 3Τ χρησι¬ 
μοποιούν 4 κανάλια ήχου. 
Να μην μιλήσω γιάγιά το ό3ί 
και την βΙνίτα, που στον 
3ΤΕ έχουν φανταστικό ήχο. 
Και γιά τους ΡΟ υ5βτ$ που 
λένε αν είχα...την τάδε κάρ¬ 
τα τότε θα., αν είχα το τά¬ 
δε... τότε θα..και πάει λέγω- 
ντας, τότε αν και οι 3Τ 
υ56Γ5 έλεγαν αν είχα την 
κάρτα που αυξάνει την ταχύ¬ 
τητα στα 20 τπρε με έναν 
(ΓβπερυΙβΓ επεξεργαστή, και 
που μπορείς να χρησιμο¬ 
ποιήσεις γλώσσα οοοΒΓΠ,.αν 
είχα την κάρτα που ανεβάζει 
την ανάλυση του εί σε 1026 
επί 1026, με 4096 χρώματα, 
τότε δεν θα μιλούσαμε γιά 
ΟοΓπβ οοτπρυΐβτε αλλά γιά 
ελέφαντες οοΓηρυίβτε. Αυτά 
και πολλά είναι. 

Φιλικά 
Νίκος Ανδρέου 


ΠΑΡΑΠΟΝΑ 


Αξιαγάπητο 
ίΙ3ΕΠ Σε διαβά¬ 
ζω απ’το πρώτο 
τεύχος. Πιστεύω (όχι μόνο 
εγώ δηλαδή αλλά και ολό¬ 
κληρη η Ελλάδα) ότι είσαι το 
πρώτο περιοδικό στο χώρο 
των οοΓηρυίβτε. Θα πρέπει 
όμως να σου υποβάλλω κά¬ 


ποια παράπονα. Κατ'αρχήν 
η ύλη σου περιορίζεται κατά 
ένα μεγάλο ποσοστό στους 
ΑΜΙβΑ υεβτε. Οχι δεν κατα¬ 
κρίνω την ΑΜΙβΑ, αφού άλ¬ 
λωστε πιστεύω είναι απο τα 
πρώτα μηχανήματα. Ομως 
θα πρέπει να ξέρεις ότι το 
60% των ατόμων έχουν Ρβ, 
και ένας από αυτούς είμαι 
και εγώ. Ετσι θα παρακα- 
λούσα να βάλεις περισσότε¬ 
ρα θέματα γιά τους ΡΟ, που 
δεν είναι παλέμαχοι, αλλά 
εξακολουθούν να είναι από 
τα πρώτα μηχανήματα. 
Ακόμα θα ήθελα να αυξη¬ 
θούν οι έγχρωμες σελίδες, 
καθώς και να τοποθετήσεις 
μηνιαία αφίσσα, με θέμα ένα 
33ΓΠ6 που πιστεύω θα έλεγε 
πολλά. Επίσης θα ήθελα να 
με συμβουλεύσεις γιά τα πα¬ 
ρακάτω: α) Θέλω να βάλω 
μιά κάρτα ήχου, και αν μπο¬ 
ρείς να μου πεις πιά απο 
όλες είναι αξιόλογη (π.χ. η 
ΑΩ-ίΙΒ) και αν υποστηρίζει 
όλα τα προγράμματα και τα 
παιχνίδια, β) Αν θέλεις να 
ασχοληθείς με την πληρο¬ 
φορική σε βοηθά η ΑΜΙβΑ, 
έχει κατάλληλα προγράμμα¬ 
τα, ή είναι μόνο γιά παιχνί¬ 
δια; 

Ευχαριστώ 
Τάκης Χρονόπουλος 

• Φίλε Τάκη, όπως θα έχεις 
διαπιστώσει ήδη έχουν προ¬ 
στεθεί περισσότερα θέματα 
γιά ΡΟ απ ότι υπήρχαν σε 
προηγούμενα τεύχη. Οσο 
γιά τις έγχρωμες σελίδες, 
αλλά και γιά την αφίσσα, κα¬ 
λό θα ήταν αλλά θα ανέβαι¬ 
νε το κόστος και κατά συνέ¬ 
πεια και η τιμή του, αλλά λί¬ 
γη υπομονή και τα ξαναλέμε 
από χειμώνα (κάτι μαγειρεύ¬ 
ετε). Και περνάμε στις ερω¬ 
τήσεις σου: 

α) Η Αά-ίιό είναι αξιόλογη 
και διαδεδομένη κάρτα στην 
ελληνική αγορά, όσο γιά τα 
προγράμματα μουσικής και 
τα αάνβηίυτβ 93 γτιθ 5 δεν θα 
έχεις κανένα πρόβλημα, αλ¬ 
λά γιά τα 3Γ03άβ 93 γτι 6$ θα 
ακούς το όββρ. 
β) Η ΑΜΙΟΑ δεν είναι μόνο 


γιά παιχνίδια όπως και το 
ΡΟ δεν είναι μόνο γιά προ¬ 
γραμματισμό. Η απόφαση δι¬ 
κή σου 


ΨΥΧΡΑΙΜΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Αγαπητό υ3ΕΡ, 
Σου στέλνω αυτό 
το γράμμα για 
δύο λόγους. Ο πρώτος και 
κυριότερος είναι για να 
αποκρούσω την επίθεση 
που εξαπολύθηκε εναντίον 
σου, οχι από τον Ββάάαπι, 
αλλά από τον Μάκη Σεκερο- 
γλου (παρακαλώ να παρα- 
μείνει έτσι το όνομα για να 
το προσέξει ο... εχθρός) 
στο τεύχος 11. Ελπίζω το 
γράμμα μου να δημοσιευτεί, 
για να το διαβάσει και πα¬ 
ραπάνω. Το Ιο επιχείρημά 
του το έχεις αποκρούσει αρ¬ 
κετά καλά. Περνάμε στο 
δεύτερο. Ο μόνος λόγος για 
τον οποίο δεν θα μπορούσε 
να σου αρέσει η “8ΤΑΥ 
ΟΟΟΙ Ατπιρε Μάριο”, κύριε 
Μάκη, είναι η εκδοχή ότι 
χρησιμοποιείς την Ατπίρβ 
σου μόνο για παιχνίδια, και 
ούτε κάνεις προσπάθεια να 
σπάσεις αυτό τον κλειό, 
πράγμα που κάνουν πολλοί 
σημερινοί Ελληνες ίΙ3ΕΡ3. 
Η στήλη μου αρέσει ακόμα 
και μένα που έχω ΡΟ! Η στή¬ 
λη 3ρβΙΙ 3άορ παρουσιάζει 
κάθε μήνα την λύση 4-4 παι- 
χνιδιών (εν αννθέσει με τ 1 
του ΡΙΧΕί), και παρουσιάζει 
ολοκληρωμένα Ιιρε, ενώ 
συγχρόνως απαντάει σε 
ερωτήματα. Οσο για το Εδω 
Λονδίνο, έχει ήδη ιδρυθεί 
παρόμοια στήλη και στο 
ί/3ΕΡ. Να προσθέσω και με¬ 
ρικά υπέρ του ίΙ3ΕΡ: Η στή¬ 
λη ΑάνβπίυτβΓ’ε Οοσιβτ πα¬ 
ρουσιάζει άθε μήνα 2-3 παι¬ 
χνίδια (και όχι ένα όπως το 
ΡΙΧΕί), μπορώντας έτσι να 
προλαβαίνει πς καινούριες 
κυκλοφορίες. Επίσης, το 
ίΙ3ΕΡ είναι το ΜΟΝΟ περιο¬ 
δικό στην Ελλάδα που κάνει 
ραπιβ τβνιβννε και σε ΡΟ. Το 
ΡΙΧΕί αντίθετα αγνοεί απο¬ 
λύτως ακόμα και την ύπαρ¬ 
ξη αυτών των μηχανημάτων. 
Η παρουσία καθιερωμένης 


στήλης για κάθε είδος 
οοπρυίβτ είναι ένα όνειρο 
στο ΡΙΧΕί. Και το σημαντι¬ 
κότερο, πολλοί από εμάς 
δεν έχουμε την οικονομική 
ευχαίρια να δίνουν ένα πε- 
ντακοσσάρικο το μήνα για 
ένα περιοδικό, και να αγο¬ 
ράζουν και όλα τα άλλα πε¬ 
ριοδικά του χώρου. Ο δεύτε¬ 
ρος λόγος που γράφω είναι 
φυσικά α απορίες μου. Δεν 
ζητώ να μου δημοσιεύσετε 
το υπόλοιπο γράμμα. Μια 
απάντηση στο ταχυδρομείο 
μου φτάνει. 

Ευχαριστώ. 

Στέφανος Πιπερογλου 

• Αγαπητέ φίλε, Ολες οι 
απόψεις των αναγνωστών 
είναι σεβαστές. Οσο για πς 
απαντήσεις στα ερωτηματά 
σου δεν χρειάζεται να περι¬ 
μένεις το ταχυδρομείο: α) 
Δοκίμασε πς εντολές ΘΕΤ 
(για να φορτώσετε ένα κομ¬ 
μάτι οθόνης στην μνήμη 
του υοπλογιστή σας) ακο¬ 
λουθούμενη από πς συντε¬ 
ταγμένες που θέλετε, και 
την εντολή ΡϋΤ που θα 
εφανίσει το κομμάπ που θέ¬ 
λετε στο σημείο που θέλετε, 
β) Ρίξε μια πιο προσεκτική 
ματιά στο πιβηυβΙ και θα 
δεις την λύση! 


ΕΓΧΡΩΜΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 


Αγαπητό ίΙ8ΕΡ, 
είμαι ένας τακτι¬ 
κός αναγνώστης, 
σε παίρνω από το Ιο τεύχος 
και δεν έχω χάσει κανένα. 
Είμαι ενθουσιασμένος με 
την δουλειά που κάνετε. Η 
απορία μου είναι η εξής. 
Εχω ένα Ρβ συμβατό με 
κάρτες ββΑ και ΕβΑ αλλά 
έχω πράσινο μόνιτορ. Πριν 
λίγο καιρό, αποφάσισα να 
αγοράσω το έγχρωμο μόνι¬ 
τορ της ΡΙνΙιρε, που έχει το 
ΜαιΙ οτάβτ του τεύχους του 
Απριλίου. 

1) Είναι κατάλληλο για το 
Ρβ μου; 

2) Πόσων ιντσών είναι; 

3) Παά είναι η μέγιστη ανά¬ 
λυσή του'; 





υδΕΡ 
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4) Θα συνεργάζεται με την 
ΕΟΑ (που έχει ανάλυση 
μέχρι 800'600) 

5) Ποιά είναι η τιμή του; 

6) Θα απεικονίζει όλα τα 
χρώματα; 16/64 Συνέχισε 
την καλή δουλειά 

Ο ϋδΕΡομανής 
φίλος σου 
Γιωργος Ρ 



• Αγαπητέ, υδΕΒομανή 
Γιώργο, Το μόνιτορ που 
αγόρασες είναι φυσικά κα¬ 
ταλληλότατο για τον υπο¬ 
λογιστή σου και είναι 
όπως τα περισσότερα στο 
είδος του 14 ιντσών. Η 
ανάλυσή του είναι 640*200 
και είναι από τις πλέον κα¬ 
λές για έχρωμο μόνιτορ. 
Συνεργάζεται με την ΕΟΑ 
και σε υψηλή ανάλυση 
βγάζει 640*200 εώ όλα τα 
παιχνίδια του θα πρέπει να 
τρέχουν σε ΕΟΑ ιτιοάβ. Η 
τιμή του είναι περίπου 65000 
και μπορεί να απεικονίσει 
όλα τα χρώματα που δίνει 
μια ΕΟΑ. 



Αγαπητό μου 
υδΕΡ, σου στέλ¬ 
νω αυτό το γράμ¬ 
μα για να σου εκφράσω την 
τόση μεγάλη μου χαρά επει¬ 
δή υπάρχει ένα ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ- 
ΚΤΙ-ΚΟ περιοδικό για κο- 
μπιούτερς όπως εσύ!!! Βλέ¬ 
πω πως συνεχώς βελτιώνε¬ 
σαι και γίνεσαι το καλύτερο. 
Θέλω να μου απαντήσεις 
σπς παρακάτω ερωτήσεις, 
α) Γίνεται να βάλω δβρα 
Μ βρε Οπνβ στον Α πείτε ά 
(6128) μου; 

β) Αν ναι, πόσο θα στοιχίσει, 
και πώς θα το χρησιμοποιή¬ 
σω; 


γ) Χωρίς δβρα Μβρε Οπνβ, 
πχ. το ΟοΙάβπ Αχβ, θα φαίνε¬ 
ται πιο άσχημο (γραφικά, 
χρώματα); 

δ) Ποιά διαφορά υπάρχει 
στους 16-όίί υπολογιστές 
και στους 8-όιί; 
ε) Ο Απηείτεά 6128 πόσα Μ 
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έχει; 

Πολύ φιλικά 
Βασίλης Μπουζαλάς 

• Φίλε Βασίλη, Μου φαίνε¬ 
ται ότι έχεις κάπου μπερδέ¬ 
ψει τα πράγματα, και νομί¬ 
ζεις ότι το δβςα Μβςβ ϋπνθ 
είναι ένα άπνβ! Ομως δεν εί¬ 
ναι έτσι τα πράγματα αλλά 
είναι ένα μηχάνημα με τις 
δυνατότητες μιας Αγπι 93. 
Αυτό σημαίνει ότι δεν υπάρ¬ 
χει κανένας τρόπος να το 
συνδέσεις με τον ΑπίδΙτβά 
σου και κανένας τρόπος να 
βελτιώσεις τα γραφικά του 
μηχανήματός σου. Μετά 
από αυτά πιστεύω ότι έχω 
απαντήσει στα τρία πρώτα 
ερωτήματά σου και συνεχί¬ 
ζω: 

δ) Οι 16-όιί υπολογιστές 
έχουν πολύ μεγαλύτερη 
μνήμη και δύναμη επεξερ¬ 
γαστή από αυτήν που θα 
μπορούσαν να έχουν ποτέ 
οι οκτάμπιτοι. Σκέψου το 
ως εξής: οι 8-όιί έχουν δύ¬ 
ναμη 2*8 και α δεκαεξάμπι- 
τοι 2 Λ 16. η διαφορά που θα 
δεις είναι τεράστια, 
ε) Εχει 8 και είμαστε περίφα- 
νοι γι’αυτό! (ώπα, και ομοικα- 
ταληξία) 



Αγαπητό υδΕΡ, 
εγώ και ο αδερ¬ 
φός μου, πρόκει¬ 
ται να πάρουμε έναν υπολο¬ 
γιστή. 

1) Θα θέλαμε να μας συστή¬ 
σεις τα καλύτερα ρεττιβε για 
αρχάριους. 

2) Θα θέλαμε ακόμα να μας 
πεις εαν ό,τι ρετπβ παίρνει ο 
Αίετί 8Τ παίρνει και ο μο- 
ντέλλο 8ΤΕ. 

3) Τί σημαίνει πτιεπυεΙ, 
εστοΙΙίπρ, είπυΐεΐίοπ και π εί¬ 
ναι το οετίπάρβ. 

4) Σε τί τιμή είναι ο Αίεπ 8Τ; 

Ευχαριστώ! φιλικά 
Απόστολος Ψαρρός 

Υ.Γ: είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό της Ελλάδας, το 
λέω και το εννοώ! 


• Φίλοι μου, Τα καλύτερα 
παιχνίδια για αρχάριους εί¬ 
ναι τα εύκολα και ΟΒΙΟΙΝΑΙ 
παιχνίδια! Ακολουθήστε αυ¬ 
τή τη συμβουλή αποφεύγο- 
ντας γενικά τα δύσκολα 
παιχνίδια στρατηγικής και 
3άνβπΙυΓβ5. Φυσικά η τελική 
επιλογή είναι δική σας. Ο 
Α13Π 5ΤΕ μπορεί να πάρει 
όλα τα παιχνίδια του 5Τ αλ¬ 
λά μερικές φορές δεν θα τα 
τρέχει. Αυτό μπορεί να συμ¬ 
βεί κυρίως σε παλαιότερα 
παιχνίδια. Καλό θα ήταν 
όποτε αγοράζετε ένα ςαιπβ 
να ζητάτε μερικές πληρφο- 
ρίες απο το κατάστημα που 
το παίρνετε. ΜβηυβΙ, είναι 
το βιβλιαράκι που συνοδεύει 
με την υπόθεση και τις οδη¬ 
γίες ένα παιχνίδι. δαοΙΙιης 
είναι η κίνηση ολόκληρης 
της οθόνης ή ενός μέρους 
της προς μία κατεύθυνση. 
διιτιυΐ3ΐίοη είναι ο εξομοιω- 
τής (αυτοκινήτων, αεροπλά¬ 
νων κτλ) που συνήθως είναι 
πιο ρεαλιστικός από ένα 
οποιοδήποτε 93 πθ. 

ΟβιΙπάςβ είναι το αντίστοι¬ 
χο του άιεΚ για τις κονσό¬ 
λες. Φορτώνει αυτόματα αλ¬ 
λά στοιχίζει και πολύ ακρι¬ 
βότερα. Η τιμή του Αίαπ 5Τ 
είναι γύρω σπς 90000 χω¬ 
ρίς το μόνιτορ αλλά οι τιμές 
έχουν διαφορές. Καλύτερα 
να επικοινωνήσεις με την 
αντιπροσωπία και τα κατα¬ 
στήματα 


ΟΙ ΚΑΛΕΣ ΤΕΧΝΕΣ 


Σίγουρα είσαι το 
καλύτερο περιο¬ 
δικό στο χώρο 
των Ηλεκτρονικών υπολο¬ 
γιστών. Είσαι αντικειμενικό 
και σέβεσαι τους ταλαιπω¬ 
ρημένους αυτούς ανθρώ¬ 
πους (που αποκαλούνται 
ίΙ8ΕΠ3) οι οποίοι τρώνε το 
χρόνο τους “ταΐζοντας” τα 
οοτηρυίβΓ είιορε της γειτο¬ 
νιάς τους. Δεν κάνεις “χα- 
τήρια" σε διάφορες εταιρίες 
(όπως άλλο “περιοδικό” του 
χώρου), και φροντίζεις πά¬ 
ντα να διαθέτεις το καλύτε¬ 
ρο στους αναγνώστες 
όπως ηδη απέδειξες από το 




πρώτο κιόλας τεύχος σου. 
Τώρα στο θέμα για το οποίο 
σου γράφω: έχω έναν 
Απιείταά 6128. Είμαι ευχαρι¬ 
στημένος από τον υπολογι¬ 
στή μου και τώρα τελευταία 
ασχολούμαι με τις "καλές 
τέχνες” (μουσική, ζωγραφι¬ 
κή). Θα ήθελα να μου πεις 
αν γίνεται με το ΜίΙ3Ι0 
3Υ3ΤΕΜ να πάρω την μου¬ 
σική από ένα παιχνίδι, και να 
την τρέξω ξεχωριστά (όπως 
με το Ατί δίυάιο τις εικό¬ 
νες). Αν ναι, πώς θα το επι¬ 
τύχω; Πώς μπορώ να συν- 
διάσω μια εικόνα από το Ατί 
δίυάιο με μουσική και να την 
τρέχω ξεχωριστά; Θα ήθελα 
επίσης να μου πεις αν υπάρ¬ 
χει σε Απιείταά κάποιο πρό¬ 
γραμμα αηιπίαΐίοπ ή ραπιβ 
ΟΓβείιοπ (σαν το δρτιίβε 
ΑΙίνβ) που τώρα τεστάρισε 
το Ατπείταά Αοίιοη). Αν ναι, 
πού μπορώ να το βρώ και 
πόση είναι η τιμή του; Θα 
ήθελα ακόμη στην στήλη 
εατηρίβτ να βάλεις εαπιρίιπρ 
προγράμματα για ΘΡΟ (σί¬ 
γουρα είναι αρκετά) και να 
τα τεστάρεις. Αλήθεια, μή¬ 
πως υπάρχει άιςίίίζβτ στον 
Απιείταά; Πρόγραμμα η περι¬ 
φερειακό; Κυκλοφορεί στην 
Ελλάδα; Αν ναι, ποιά η τιμή 
του; Ελπίζω να μη σε κού¬ 
ρασα (εμένα μου λες! Εδώ 
δίιαλύθηκα εγώ που το 
έγραφα!!!) ΤίιαπΚε αραιή απά 
ίοπρ Ιίνβ υδΕΡ!! 

Χάρης ΑΘΗΝΑ 

• Αγαπητέ Χάρη Δεν (ουφ) μας 
(ουφ,ουφ) κούρασες (ουφ, ουφ, 
ουφ) καθόλου (λυποθυμάει από 
εξάντληση, ντουπ). Σε ευχαριστού¬ 
με. για τα υπέροχα λόγια σου. Δυ¬ 
στυχώς δεν υπάρχει κάποιος τρό¬ 
πος να χρησιμοποιήσεις κάποιο 
μουσικό κομμάτι μέσα από το πρό¬ 
γραμμα που αναφέρεις ούτε σε σό¬ 
διασμά με το ΑγΙ δίυάιο. Οσο για 
53ΓπρΙβΓ5 και άιςιίΐδβΓδ είναι πολύ 
δύσκολο να βρεις αφού εδώ και κά¬ 
μποσο καιρό έχουν σταματήσει να 
αντιπροσωπεύονται στην Ελληνική 
αγορά, σε συμβουλεύω όσο πιο 
γρήγορα μπορείς να ψάξεις στα κε¬ 
ντρικό καταστήματα μήπως το 
βρεις. 


υδΕΡ 













ΜΕΟΑ ϋΡΙ\/Ε 
16 - ΒΙΤ 



ΑΜΙΟΑ 



ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


δΟΡΤννΑΡΕ 
ΓΙΑ ΙΒΜ 



• 5Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ 

• δϋΡΕΚ ΡΑΜΙΟΟΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 

• ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

• ΕΙΔΙΚΑ ϋΟΥΟΤΙΟΚ 
ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΕ 

• ΙΙΟΗΤ ουΝ 


δυΡΕΡ 

ΡΑΜΙΟΟΜ 




ΟΑΜΕ ΟΕΑίΓΝ 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ ) 


ΑΤΗΕΝ5 αυβ 


Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΟΑΜΕΚδ 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΤΗΛ. 3639338 

ΣΕ ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ δΟΕΤΜΑΠΕ - ΗΑΠϋννΑΗΕ 
ΚΑΙ ΟΑΤΠΙϋΟΕδ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ 


• ϋίοι νιενν 0010 

• ΜΝΗΜΕΣ 512 Κ - 2ΜΒ 

• ϋκι νε 

• ΗΑΚϋ ϋΙ5Κ 

• Μ01Ι5Ε 

• ΜΙϋΙ 

• ΟΕΝ ιοεκ 

• ΙΒΜ ΕΜυίΑΤΟΚ 

• ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡίΑΥ II 









ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΑΜδΤΚΑΡ 



ΑΤΗΕΝ8 





ΑΤΑΚΙ 



ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ - ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
80ΡΤννΑΠΕ - ΗΑΠννΑΠΕ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 
17673 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
(ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑ) 
ΤΗΛ 9596691,ΡΑΧ 9596691 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.3639338 
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_ι ιυ ιιμυιιγυυμενυ 

ιεΰχυ·; υα·; ιιυμυυυΐάυυμε 

π)7 Λυιάυιαυιι που 
επι^μυιεί υιυ χάρο ι&)7 
Ιϋι'ιΙ οϋρϋαιάν 
υιιολογιοιάν από ιΐ|7 
άιιο'^ΐ) ίων λειιουργίΛάν 
υυοπιράΐίυν. ΙχειίΛά με 
αυτό, χμι’ιοιμο είναι να όείιε 
Λαι ίο άρϋρο αυιοΰ ίου 
ιεόχου·; που είναι 
ανιδρυμένο οιο ιΊ3 
5.0. Ηόΰ, θα ουνεχίοουμε 
για λίγο ιΐ)7 πδριΓ|γΐ)υΓ| μα·; 

οιο χάρο ιυ/ όια ρόρων 
λε 11 ο ο ρ γ ιλ 0)7 ο υο 1 1 ιμά ι α>7 
που μπορεί να όρει Λανεί·; 
για ΙΙΙΛΙ υπολογιοιέ·;. 


Ε ίναι βέβαια γνωστό πως η συντρι¬ 
πτική πλειοψηφία των συστημά¬ 
των που υπάρχουν μέχρι τώρα 
χρησιμοποιεί κάποια έκδοση του 
Μ5/Ρ0ΌΟ5, και αυτό αναμένεται να 
εξακολουθήσει να ισχύει για αρκετό 
καιρό ακόμη. Υπάρχουν όμως και χρή¬ 
στες που έχουν κάποιες ειδικές ανά¬ 
γκες, όπως αυτοί που χρειάζονται να 
τρέχουν προγράμματα σε δίκτυα. 
Όπως είναι γνωστό, το ϋ05 δεν έχει 
καλή υποστήριξη για τέτοιου είδους 
λειτουργίες, για πολλούς και διάφο¬ 
ρους λόγους, ένας από τους οποίους 
είναι πως ο κώδικάς του δεν είναι “επα- 
νεισερχόμενος" ( τββηίταπί ), αν μπο¬ 
ρούμε να το αποδώσουμε έτσι. Αυτό 
έχει σαν αποτέλεσμα το ότι η απόπειρα 
να χρησιμοποιηθεί το ίδιο αρχείο ή η 
ίδια συσκευή από περισσότερους χρή¬ 
στες ή προγράμματα να ισοδυναμεί με 
μαθηματική σχεδόν ακρίβεια με χαρακί¬ 
ρι του συστήματος. 

Από παρόμοιες ανάγκες, γεννήθηκαν 
τα λειτουργικά που προσφέρουν τις 
υπηρεσίες του Μ5/Ρ0-0Ο3 και παράλ¬ 
ληλα κάνουν δυνατή τη χρήση προ¬ 
γραμμάτων σε δίκτυο. Σε αυτά τα λει¬ 
τουργικά, μπορεί κανείς να τρέξει προ¬ 
γράμματα του ϋΟδ, πράγμα πολύ σημα¬ 
ντικό για όσους ενδιαφέρονται για τη 
συμβατότητα των εφαρμογών τους. 
Όσον αφορά τον χρήστη, ο ίδιος φαίνε¬ 
ται να τρέχει ένα κανονικό πρόγραμμα 
00$ κάτω από μια κανονική έκδοση 
του ϋΟδ. Και πράγματι, κάτω από το 
σύστημα του δικτύου βρίσκεται ακόμη 
κάποια έκδοση του ϋΟδ, με τη διαφορά 
ότι τώρα υπάρχουν σε λειτουργία και οι 
οδηγοί του δικτύου. Όλη η λειτουργία 
είναι όσο το δυνατόν πιο “διαφανής” για 
τον τελικό χρήστη. 


Τέτοια λειτουργικά συστήματα ( αν μπο¬ 
ρούμε να τα κατατάξουμε σαν τέτοια ) 
υπάρχουν αρκετά, το συντριπτικά πε¬ 
ρισσότερο διαδεδομένο όμως είναι το 
ΝονβΙΙ Νβίννβτβ. Για την ακρίβεια, υπο¬ 
λογίζεται ότι κατέχει το 60 με 80% της 
παγκόσμιας αγοράς. Και σε αυτή την 
περίπτωση βέβαια, αγορά είναι α μεγά¬ 
λες και μικρές επιχειρήσεις, πράγμα 
που σημαίνει εκατοντάδες εκατομμύρια 
δολλάρια τζίρο το χρόνο. Αν μάλιστα 
αναλογιστεί κανείς πως ένα τέτοιο σύ¬ 
στημα και πολύπλοκο είναι και συντή¬ 
ρηση χρειάζεται, καταλαβαίνει εύκολα 
γιατί όλες α εταιρίες επιθυμούν να κερ¬ 
δίσουν όσο το δυνατό μεγαλύτερο κομ¬ 
μάτι αυτής της αγοράς. Εξάλλου, πρό¬ 
σφατη είναι η απόπειρα εξαγοράς της 
ΝονβΙΙ από τη ίοίυδ, η οποία έκανε τη 
Μιοτοδοίί να χάσει για λίγο τον ύπνο 
της, μέχρι να βεβαιωθεί πως απέτυχε. 
Τι γίνεται όμως αν κάποιος θέλει να 
μπορεί να τρέχει κάποια προγράμματα 
σε δίκτυο, ακόμα και σε δύο μόνο τερ¬ 
ματικά, αλλά δεν διαθέτει τα χρήματα 
και την υποδομή των μεγάλων εται¬ 
ρειών; Σε αυτή την περίπτωση, υπάρ¬ 
χουν και άλλες εναλλακτικές λύσεις. 
Μία από αυτές είναι να χρησιμοποιήσει 
ένα από τα διάφορα λειτουργικά, μάλ¬ 
λον τις επεκτάσεις του ϋΟδ που κυ¬ 
κλοφορούν. 

Μια τέτοια περίπτωση αποτελεί το 
νΜΙΧ, το οποίο είναι ένα σύστημα κάτω 
από το οποίο μπορεί κανείς να προσθέ¬ 
σει ένα ή περισσότερα τερματικά σε κά¬ 
ποιο ΑΤ ή 386 μηχάνημα, και να τρέχει 
κανονικά ϋΟδ προγράμματα. Το καλό 
είναι πως το πρόγραμμα αυτό, όπως και 
άλλα ανάλογα, κυκλοφορεί σε έκδοση 
δάατβννβΓβ, δηλαδή μπορεί κανείς να το 
προμηθευτεί σχετικά εύκολα και να το 
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δοκιμάσει προτού το πληρώσει. Έτσι δε 
χρειάζεται να μπει σε έξοδα, τα οποία 
μπορεί να αποδειχτούν περιττά. 
Ένας σταρ της κατηγορίας αυτής έχει 
αποδειχτεί τα τελευταία χρόνια και το 
Ι_3ηί33ίίοΚ, ένα δίκτυο που μπορεί να 
υλοποιηθεί με εοΚν/3Γθ μόνο ή με συν- 
διασμό δοίίνναΓβ και άαΓάνναΓβ. Και το 
χαρακτηρίζουμε σαν σταρ, αναλογιζό- 
μενοι το γεγονός πως έχει επανηλλει- 
μένα βραβευθεί τα τελευταία χρόνια 
από τα κορυφαία διεθνή περιοδικά του 
χώρου για την απόδοσή του. Αν και φυ¬ 
σικά, ο τελικός κριτής είναι οι ίδιοι οι 
χρήστες, οι οποίοι φαίνεται να το 
έχουν αγκαλιάσει πολύ ζεστά. Ένα από 
τα προωθημένα χαρακτηριστικά αυτού 
του συστήματος είναι και η δυνατότητά 
του να μεταφέρει ψηφιοποιημένο ήχο 
ανάμεσα σε δύο κόμβους του δικτύου, 
ήχος ο οποίος μπορεί να σχετίζεται με 
κάποιο αρχείο, το οποίο αποστέλλει 
ένας χρήστης σε άλλον. Τέτοιες δυνα¬ 
τότητες, σε μεγαλύτερο φυσικά βαθμό, 
έχουν μηχανήματα της κλάσης ενός 
Νβχί, τα οποία βέβαια τρέχουν κάτω 
από άλλο λειτουργικό και σε πολύ δια¬ 
φορετικό η3Γάν/3Γ6. 

Ας δούμε και την περίπτωση που κά¬ 
ποιος χρειάζεται να μπορεί να τρέχει 
πολλά προγράμματα ταυτόχρονα, ή 
τουλάχιστον να έχει πολλά προγράμμα¬ 
τα ταυτόχρονα φορτωμένα στη μνήμη 
και να μεταβαίνει από το ένα στο άλλο 
κατά βούληση. 

Ήδη στο περασμένο τεύχος αναφέρα¬ 
με τις δυνατότητες που έχουν προ¬ 
γράμματα όπως τα \Λ/ιηάοννδ ή το 
Οβδρνίβνν. Αυτά είναι σαφώς τα περισ¬ 
σότερο δημοφιλή προγράμματα για τέ¬ 
τοιες εργασίες, το καθένα σε διαφορε¬ 
τικές περιπτώσεις. 

Πάντως, με την έλευση του Μ5Ό05 
5.0 ίσως κάποια πράγματα αλλάξουν, 
αφού το κέλυφος που προσφέρεται με 
αυτό έχει κάποιες δυνατότητες μετα¬ 
γωγής διεργασιών ( ί3$Κ εννιίοάιηρ ), οι 
οποίες μπορεί να ικανοποιούν αρκε¬ 
τούς χρήστες. 

Είναι βέβαια ακόμη πολύ νωρίς για να 
βγάλουμε συμπεράσματα για αυτό, πά¬ 
ντως το πιθανότερο είναι πως ούτε το 
Οβδςνίβνν ούτε πολύ περισσότερο τα 
\Λ/ίηάονν$ θα πάψουν να υπάρχουν λό¬ 
γω του 005 5.0. 

Για τα συστήματα του σήμερα, η δυνα¬ 
τότητα του ϋβδςνιβνν να τρέχει ταυτό¬ 
χρονα και ανεξάρτητα περισσότερες 
εφαρμογές σε διαφορετικά παράθυρα, 
με τη δυνατότητα μάλιστα να περνάει 
κανείς από τη μία στην άλλη κατά βού¬ 
ληση, όσο οι υπόλοιπες τρέχουν στο 
υπόβαθρο, και να κάνει Γθδβί σε ένα πα¬ 
ράθυρο χωρίς να επηρεάζονται τα υπό¬ 


λοιπα είναι πάρα πολύ σημαντική. 

Όλες α παραπάνω περιπτώσεις έχουν 
ένα κανό χαρακτηριστικό: καμμιά τους 
δεν αντικαθιστά το Μ5-005 πλήρως, 
απλά το συμπληρώνουν και το επεκτεί¬ 
νουν. 

Όμως, αν βάλεις δυνατή μηχανή και 
φτερά σε ένα Φιατάκι, δεν παίρνεις ένα 
αεροπλάνο, αλλά ένα Φιατάκι με δυνα¬ 
τή μηχανή και φτερά! Έτα, όσο και αν 
οι προγραμματιστές σκέφτονται τρό¬ 
πους για να ξεπεράσουν τις έμφυτες 
αδυναμίες του ϋΟδ, δεν μπορούν να 
τις εξαλείψουν. Κάπου υπάρχει ένα 
όριο. 

Ο μόνος τρόπος να υπερβεί κανείς αυ¬ 
τό το όριο είναι να αντικαταστήσει πλή¬ 
ρως το Μ5-005, με ένα άλλο σύστημα 
πιο δυνατό και ευέλικτο από την κατα¬ 
σκευή του. 

Τέτοια συστήματα είναι αυτά που ανή¬ 
κουν στην κατηγορία των ΙΙΝΙΧ συστη¬ 
μάτων ή μάλλον υΝΙΧ-ΗΚβ συστημάτων. 
Ως γνωστόν, το ΙΙΝΙΧ είναι ένα σύστη¬ 
μα που αναπτύχθηκε αρχικά από την 
εταιρεία ΒΕ1_Ι_, η οποία είναι τμήμα της 
πανίσχυρης στο χώρο των τηλεπικοι¬ 
νωνιών εταιρείας ΑΤ&Τ. Αργότερα, το 
πανεπιστήμιο ΒβίΚΙβγ στην ΟβΙίΐοιτιία 
ανέπτυξε μια πολύ δημοφιλή εκδοχή 
του υΝΙΧ, ενώ και οι μεγαλύτερες εται¬ 
ρείες όπως η ΙΒΜ, η 5υΝ, η ΑΡΡΙ.Ε κ.α 
ανέπτυξαν για λογαριασμό τους διάφο¬ 
ρες εκδοχές του λειτουργικού αυτού. 
Πολύ δημοφιλής έχει γίνει τα τελευταία 
χρόνια η εκδοχή του υΝΙΧ που ανα¬ 
πτύσσει η εταιρεία 800 ή 53ηΐ3 Οαιζ 
ΟρβΓαίίοη. 

Από την κατασκευή του το υΝΙΧ είναι 
ένα πολύ πιο ευέλικτο σύστημα από το 
Μ5Ό05. Αποτελείται από ένα βασικό 
“πυρήνα”, γύρω από τον οποίο χτίζεται 
το όλο σύστημα. 

Με αυτό τον τρόπο, ένα σύστημα είναι 
σχετικά εύκολο να τροποποιηθεί, με 
την προσθήκη ευκολιών που κρίνονται 
απαραίτητες για ένα σύστημα, ή την 
αφαίρεση λειτουργιών που κρίνονται 
περιττές για ένα άλλο, ώστε κάθε φορά 
να επιτυγχάνεται η μέγιστη λειτουργι¬ 
κότητα του συστήματος, χωρίς να απει¬ 
λείται η συμβατότητα μεταξύ τους. Επι¬ 
πλέον, το γεγονός πως είναι κατά 90% 
και πλέον γραμμένο σε 0 και όχι σε κώ¬ 
δικα μηχανής, καθιστά δυνατή τη μετα¬ 
φορά του σε διάφορες μηχανές με δια¬ 
φορετικούς επεξεργαστές, με σχετικά 
μεγάλη ευκολία και σε λίγο χρόνο. Επι¬ 
πλέον, οι εφαρμογές μπορούν ευκολό¬ 
τερα να προσαρμοστούν ώστε να τρέ¬ 
χουν κάτω από ένα διαφορετικό σύστη¬ 
μα, από ότι οι εφαρμογές του ϋΟδ, 
όταν αλλάζουμε επεξεργαστές ( όπου 
μάλλον πρέπει να ξαναγραφτεί το πρό¬ 


γραμμα από την αρχή, όπως για παρά¬ 
δειγμα το Μ5 ννΟΡΟ για τον Μαοίπίοεά 
)· 

Εκτός από αυτά τα πλεονεκτήματα, το 
υΝΙΧ έχει και ένα εξελιγμένο σύστημα 
αρχείων και είναι πολύ περισσότερο κα¬ 
τάλληλο για την εξυπηρέτηση δικτύων 
από ότι το Μ5-005. Αυτό έχει οδηγή¬ 
σει στην υιοθέτησή του από τις μεγαλύ¬ 
τερες υπηρεσίες και τα μεγαλύτερα εκ¬ 
παιδευτικά ιδρύματα σαν το στάνταρ 
λειτουργικό τους σύστημα. Ακόμη και η 
ΕΟΚ είχε αποφασίσει πριν μερικά χρό¬ 
νια την υιοθέτησή του σαν το πρότυπο 
λειτουργικό σύστημα. Έχει όμως και 
μειονεκτήματα. Όπως και το 005, δε 
στηρίζεται σε γραφικό τρόπο λειτουρ¬ 
γίας, αλλά λειτουργεί με εντολές από 
τη γραμμή εντολών. Όχι βέβαια τις 
ίδιες με αυτές του 005, αντίθετα με 
ορισμένες πολύ ισχυρές εντολές. 
Έχουν πάντως αναπτυχθεί αρκετά υπο¬ 
συστήματα του υΝΙΧ, που προσφέρουν 
ένα γραφικό τρόπο επικοινωνίας με το 
χρήστη. Το πρόβλημα, όπως και με το 
Μδ-ϋΟδ, είναι πως αυτά τα υποσυστή¬ 
ματα δεν είναι συμβατά μεταξύ τους, 
και δεν έχει υιοθετηθεί κάποιο από αυτά 
σαν πρότυπο. Έτσι έχουμε πολλές εκ¬ 
δόσεις υΝΙΧΊιΚβ συστημάτων και πολλά 
υποσυστήματα επικοινωνίας του χρή¬ 
στη με αυτά. Αν μη τι άλλο, το Μ5-008 
είναι ένα - ή περίπου... 

Το άλλο σημαντικό πρόβλημα με το 
υΝΙΧ είναι αυτό που από ορισμένους 
θεωρείται... πλεονέκτημα. Και αυτό δεν 
είναι άλλο από τη μη συμβατότητα των 
εφαρμογών του με το 005. Υπάρχουν 
βέβαια κάποιοι τρόποι να τρέξει κανείς 
προγράμματα του 005 κάτω από υΝΙΧ, 
αλλά το ίδιο μπορεί και ένας ΑΤΑΗΙ 5Τ 
ή μια ΑΜΙΟΑ να τρέξει προγράμματα 
του ΜαοιηΙοδά. Εσείς θα χαρακτηρίζατε 
αυτούς τους υπολογιστές Μαο- 
εοΓΤιρβΙΙάΙβδ; Μάλλον όχι... 

Για αυτούς τους λόγους γίνεται τελευ¬ 
ταία μια προσπάθεια να γεφυρωθεί το 
χάσμα ανάμεσα στον κόσμο του υΝΙΧ 
και αυτόν του ΜδϋΟδ. Συγκεκριμμένα, 
επιδιώκεται να επιτευχθεί συμβατότητα 
σε επίπεδο κώδικα, ώστε να μπορεί μια 
εφαρμογή να μεταφερθεί εύκολα ανά¬ 
μεσα στα δύο αυτά συστήματα και ανά¬ 
μεσα σε αυτά και το 05/2, ενώ στο σχέ¬ 
διο περιλαμβάνονται και τα ννίηάοννε. 
Αυτό είναι ένα πολύ πρόσφατο σχέδιο, 
με την ονομασία ΑΟΕ, το οποίο θα πά¬ 
ρει λίγο καιρό μέχρι να δούμε πια ακρι¬ 
βώς θα είναι τα αποτελέσματά του. Μέ¬ 
χρι τότε πάντως, οι δύο κόσμοι θα είναι 
παρόντες και αντίπαλοι, μέχρι την συμ¬ 
φιλίωση που μπορεί αυτό το σχέδιο να 
φέρει. Περισσότερα όμως για αυτά στο 
μέλλον... 
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ΡΑΚΤ III 



νης εττοΑέ:; τ/;:; 
ΛΐΑΛΙ τ ελζί&υζ 


ιηυ τείιυ 7υ 
^υτυΛί^υτε το 7ό/^ο 
τη:; /Λώοοος ώοτε 
7ΐι οο7ε/ίοουρ3 σης 
υοροΛίιτυ /ρή^ε:; 

27τοΑέη·ηη. >] 
Α^03£ίΑ5]0 εί7ευ 
ποΑίι 07επτιι/^έ7η 

070 7 το^έο 71ϋ7 

/ρυ^ώτ ;:ιυ τη:; 
ροοοϋ:ήί; ( /.ο] έ^ε] 
ορϋίρέτεη πόριι ποΛίι 
/ρήθ]ρε:; ο’οοτό το 
είδος. Ι'οοτέ:; ^ο 
οτο.'^ρ^οόρε ορέου:; 

τώρο , ορ/ίζ0 7Τ0:; 
οπό 707 τορέο 7107 
/Ρ07^:ώ7. 


Η πρώτη εντολή που θα εξετάσουμε εί¬ 
ναι η ΡΑ5ΤΕ ΙΟΟΝ (σχεδίαση ενός 
ίοοπ), με αυτήν μπορούμε να σχεδιά¬ 
σουμε ένα οποιοδήποτε γραφικό σε 
συντεταγμένες χ, γ σε όποιο σημείο 
της οθόνης θέλουμε, αφού έχουμε 
πρώτα ορίσει το ίοοπ στην μνήμη. Π.Χ: 


Στην συνέχεια έχουμε την εντολή 
ΟΕΤ ΙΟΟΝ ΡΑίΕΤΤΕ που θα την είδα¬ 
τε και στο προηγούμενο πρόγραμμα, 
και σημαίνει ότι παίρνεις τα χρώματα 
του οποιουδήποτε ιοοπ για να τα χρη¬ 
σιμοποιήσεις στην δική σου παλέττα. 
Προχωράμε με την εντολή ΟΕΤ 
ΒΙ.ΟΟΚ η οποία παίρνει ένα ορισμένο 
κομμάτι από την οθόνη, συνήθως εικό¬ 
να και την αποθηκεύει στην μνήμη. 
Λειτουργεί ως εξής, ΟΕΤ ΒΙ.ΟΟΚ 
η,ίχ,4γ,νν,η[,ηη35Κ] όπου π είναι ο αριθ¬ 
μός του ΡΙοοΚ που θα πάρουμε, Ιχ, ίγ εί¬ 
ναι α συντεταγμένες του όΙοοΚ, νν και 
γ είναι το ύψος και το πλάτος του 
όΙοοΚ και το γπ 3$Κ είναι η μεταβλητή 
που καθορίζει σε πιο σημείο υα αποθη¬ 
κευτεί το ΡΙοοΚ. Οταν θέλουμε να αντι¬ 
γράψουμε ένα κομμάτι ενός όΙοοΚ, 
που είχε φτιαχτεί λίγο πριν, πάνω σε 
μία εικόνα τότε χρησιμοποιούμε 
την εντολή ΡΙΙΤ ΒΙΟΟΚ η[,χ,γ] ή η, χ, 
γ, ρΐ3πβ5 [,ηηιπΙθΓπηε] όπου η ο αριθμός 


του νέου όΙοοΚ, χ,γ οι συντεταγμένες 
του, και ρΐεηβδ τα κομμάτια που αποτε¬ 
λούν την εικόνα και τον χρωματισμό 
της. Ο τρόπος που μπορείς να σώ¬ 
σεις μία εικόνα ή ένα ΡΙοοΚ στην μνήμη 
ή σε δισκέτα είναι χρησιμοποιώντας 
την εντολή ΟΕΤ ΟΒίΟΟΚ π,χ,γ,δχ,δγ. 


Και όταν θέλεις να δεις το αποτέλεσμα 
της τελευταίας λειτουργίας χρησιμο¬ 
ποιείς την εντολή Ρυτ ΟΒΙΟΟΚ. Αυ¬ 
τές είναι α κύριες εντολές για την δη¬ 
μιουργία και επεξεργασία ΒαοΚςΓουπάδ 
και εικόνων. Στην συνέχεια θα αναλύ¬ 
σουμε τις εντολές του ήχου και της 
μουσικής. Η ΑΜ05 ΒΑ5Ι0 έχει ορι¬ 
σμένους έτοιμους ήχους, απλούς μεν 
αλλά αρκετά χρήσιμους. Αυτοί οι 
ήχοι χρησιμοποιούνται με το ΛΙβηβππβ 
τους και δεν πιστεύω ότι θεωρούνται 
εντολές. Αυτοί είναι: ΒΟΟΜ (Δημιουρ¬ 
γεί ήχο έκρηξης), 3ΗΟΟΤ(Δημιουργεί 
ήχο όπλου), ΒΕΙ.Ι_(Δημιουργεί ήχο κα¬ 
μπάνας). Κάθε ήχος μπορεί να ακουστεί 
από τις τέσσερις νθΙ0Ε5 της ΑΜ05 
ΒΑ8Ι0(είναι σαν τα κανάλια της 
ΑΜΙΟΑ). Οι νΟΙΟΕδ αποτελούνται 
από 4 διαχωρισμένες θέσης από 0-3, 
και σε κάθε θέση αντιστοιχεί και ένα 
Μ. 

Για καλύτερη κατανόηση σας δείχνουμε 


Τιμή ΒίΙδ 

Αριθμός νοίοβ 

Αποτέλεσμα 

15 

0,1,2,3 

Χρησιμοποίηση όλων των νοίοβδ 

9 

0,3 

Μίξη των δύο νοίοβδ από το αριστερό ηχείο 

8 

3 


6 

2.4 

Μίξη των δύο νοίοβδ από το δεξι ηχείο 

4 

2 


2 

1 


1 

0 



1.034 ' ΑΜ05 ΟΑΤΑ Ιοοπδ Μθρ^ϊοοηδ 3&Κ” 

δοΓββη Ορβη 0,320,256,32,ίονντβδ : ΟΙβ Ο : Οβί Ιοοπ ΡβΙβίίβ 

Ρογ Χ=1 Το 11 : Ρβδίβ Ιοοπ Χ*32,0,1 : Νβχί X 

Ρογ Υ=1 Το 6 :Ρ3δίβ Ιοοπ 0,Υ*32+11 : Ρβδίβ Ιοοη 288,Υ*32,1 

Νβχί Υ 

Ρογ Χ=1 Το 11 : Ρβδίβ Ιοοη Χ*32,223,1 : Νβχί X 
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ένα παράδειγμα συνδιασμών των βιίδ 
και των νοίοβε 

Τώρα οι εντολές για την επεξεργασία 
του ήχου είναι οι εξής: πρώτα η 
νΟίυΜΕ που μας επιτρέπει να αλλά¬ 
ξουμε την ένταση του ήχου, από ένα η 
περισσότερα κανάλια. Η ένταση αυτή 
καθορίζεται από 0-63 και ισχύει ταυτο- 
χρόνως για όλα τα κανάλια Π.Χ: 

νοίυπιβ %0001,63 : Βοογπ : νΥβίί 100 
νοίυιπβ %1110,10 : Βοογπ ί/νβίΐ 50 
ΡΙβγ 40.0 : νΥ3ίί 30 
νοίυιπβ 50 : ΡΙβγ 40,0 

Υπάρχουν όμως και οι εντολές για 
τους 5ΑΜΡΙΕΟ ήχους, που είναι και 
πιο ενδιαφέροντες από τους απλούς. 
Αυτές είναι: 5ΑΜ ΡΙ_ΑΥ ν,$,ί , με αυτήν 
την εντολή μπορείς να παίξεις ένα 
8ΑΜΡ1.Ε κομμάτι που βρίσκεται στην 
δΑΜΡΙΕϋ ΒβηΚ της ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ. Το 
δ είναι ο αριθμός της δβπιρίβ ΒβηΚ από 
όπου θα παιχτεί το κομμάτι, το ν είναι 
αυτό που κρατάει τα όργανα του κομ¬ 
ματιού και το ί αυτό που ορίζει την τα¬ 
χύτητα και την συχνότητα που θα 
παιχτεί το κομμάτι. Αν θέλουμε όμως 
να παίξουμε ένα κομμάτι που βρίσκε¬ 
ται σε ένα οποιοδήποτε σημείο της 
μνήμης, τότε χρησιμοποιούμε την 
εντολή δΑΜ ΡΑ\Λ/ νοίοβ, βάάΓθδδ, 
ΙθπςΜ,ίΓβοιυβηογ, και φυσικά να του ορί¬ 
σουμε αυτές τις μεταβλητές. Π.Χ: 

ΡβδθΓνΘ Αδ ννοτΚ 10,55000 

ΒΙθ3ά $3ΓΠρΙβδ'δ3ΓΤΐρΙβ5 3ΐ)Κ' 5ί3Γί(10) 

δβπι Ββνν 15,8ΐβΓΐ(10,Ιβη9Η<(10), 10000 

Η τελευταία εντολή που αναφέρεται σε 
ήχους είναι η δΑΜ 1_ΟΟΡ, που ενημε¬ 
ρώνει την προηγούμενη εντολή αν το 
κομμάτι θα παιχτεί με Ιοορ ή όχι. Περνά¬ 
με τώρα στην μουσική που είναι και 
πιο πολύπλοκη στον χειρισμό. Ευτυ¬ 
χώς μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
κομμάτια έτοιμα από το δΟΙΙΝϋ- 
ΤΠΑΟΚΕΒ και το δΟΝΙΧ με μεγάλη 
ευκολία, αν εξαρέσουμε την μετατρο¬ 
πή που πρέπει να γίνει στο ίοιττιβί της 
ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ. Ξεκινάμε με την εντο¬ 
λή ΜυδΙΟ η, η οποία μπορεί να παίξει 
ένα μουσικό κομμάτι από μία Μυδίο 
ΒβηΚ, έχοντας και Οη/Οίί, μετά έχουμε 
την εντολή ΤΕΜΡΟ δ, η οποία καθορί¬ 
ζει την ταχύτητα κα το ρυθμό της μου¬ 
σικής, με φάσμα από 0-100. Οι επόμε¬ 
νες εντολές μοιάζουν πιο πολύ με 
ρουτίνες γι’αυτό θα τις αναλύσουμε 
όλες μαζί. Μετά λοιπόν είναι η 
ΜνΟΙΙΙΜΕ η, που θέτει την ένταση για 
ένα κομμάτι της μουσικής που επε¬ 
ξεργαζόμαστε, η νΟΙΟΕ ΓΠ3δΚ, που 
ενεργοποιεί μία ή περισσότερες 


νοιοβδ από ένα κομμάτι μιας μουσικής, 
η νΐ)ΜΕΤΕΒ(ν), που ελένχει την 
ένταση ανάμεσα στην νοίοβ, που παίζει 
το κομμάτι, και στο ίδιο το κομμάτι. Αυ¬ 
τή η τελευταία εντολή μπορεί να κάνει 
ένα ερπίβ ή όοό να κινείται στο ρυθμό 
της μουσικής!!! Η επόμενη εντολή δΕΤ 
ννΑνΕ ννβνβ,δΐιβρβδ, που σου δίνει την 
δυνατότητα να διαλέξεις τα δικά σου 
όργανα που θα χρησιμοποιήσεις στην 
εντολή ΡΙ_ΑΥ. Φυσικά όμως στην εντο¬ 
λή ΡίΑΥ πρέπει να προσέξουμε τις 
ιδιομορφίες του ήχου (ριίοίι, άβίβγ, 
οοίβνβ) . Για να καταλάβετε την διαφο¬ 
ρά και για να βοηθηθήτε όταν φτιάχνετε 
ήχους σας δείχνουμε ένα παράδειγμα 
με τις οκτάβες και τις νότες 
Αυτά πιστεύω ότι είναι αρκετά, για να 
μπείτε στο νόημα της μουσικής της 
ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ. Τώρα θα συνεχίσουμε με 
τον πιο δύσκολο τομέα του προγράμμα¬ 
τος, τον Κώδικα Μηχανής. Για να μην 
σας μπερδέψουμε πολύ θα σας αναφέ¬ 
ρουμε ορισμένες από τις βασικότερες 
εντολές του κώδικα, μιας κα λίγα θα εί¬ 
ναι αυτοί που θα ασχοληθούν με αυτόν 
τον τομέα. Ξεκινάμε με την χρησιμο¬ 
ποίηση της μνήμης. Με την εντολή 
=ΟΕΕΚ μπορούμε να βρούμε μία ορι¬ 
σμένη λέξη σε μία καθορισμένη διεύ¬ 
θυνση στην μνήμη. Με την εντολή 
ϋΟΚΕ 3άάΓ63δ, μπορούμε να την αλλά¬ 
ξουμε και να επέμβουμε στην λει¬ 
τουργία της. Αν θέλουμε μόνο να 
διαβάσουμε τα περιεχόμενα των κα- 
ταχωρητών τότε χρησιμοποιούμε την 
εντολή ΙΕΕΚ 3άάΓ6δδ. Για να αντιγρά¬ 


ψουμε ένα κομμάτι από την μνήμη, 
που φυσικά βρίσκεται σε μορφή 
3 όδθΙυίβ, πρέπει να χρησιμοποιήσουμε 
την εντολή ΟΟΡΥ δίβιΊ,ίίηίδά ΤΟ 
άβδίΐηβΐίοη, ενώ με την εντολή 
=ΗυΝΤ(δί3Γί ΤΟ ίιηΐδίι, δ$) μπορούμε 
να βρούμε κάποιο δίιϊης από ένα 
βόδοΐυίθ ή ακόμα και βχβουίβόΙβ 
ΡΙοοΚ. Για να μπορέσουμε όμως να 
δουλέψουμε αυτές τις εντολές θα 
πρέπει να υηάρχει κάποιος άδειος χώ¬ 
ρος στην μνήμη. Αυτόν τον χώρο μπο¬ 
ρούμε νε τον εξασφαλίσουμε την 
εντολή ΡΕΟΑϋ “ίιΙβη3ΓΠβ”,Ρ3ηΚ , όταν 
φυσικά ορίσουμε αυστηρά τα όρια του 
χώρου που χρειαζόμαστε. Τέλος για να 
καλέσουμε ένα πρόγραμμα με κώδικα 
μηχανής χρησιμοποιούμε την εντολή 
ΟΑΙ_1_ 3άάΓβδδ[,ρ3Γ3ΓΠδ] ή να το καλέ¬ 
σουμε μέσα από κάποια τράπεζα μνή¬ 
μης. Αν όμως όχι τότε θα πρέπει να 
ορίσουμε και ορισμένους παραμέ¬ 
τρους όπως : Ιηίβ 9 βΓ, Ρ.ΡοίηΙ, δίπης. 
Μπορούμε όμως να καλέσουμε απ’ευ- 
θείας τον καταχωρητή της τράπεζας με 
την εντολή =ΑΒΕ<3=. Πιστεύω να μην 
μπερδευτήκατε πολύ, και ζητώ συγνώ¬ 
μη αν σας κούρασα, αλλά μία τέτοια 
γλώσσα για να αναλυθεί χρειάζεται το 
λιγότερο 5 τεύχη!!! Αλλά πιστεύω να 
κατάφερα να αναλύσω τα βασικά της 
σημεία αρκετά καλά σε αυτά τα τρία 
τεύχη. Η γνώμη μου είναι ότι αξίζει πο¬ 
λύ να ασχοληθείτε με αυτήν την γλώσ¬ 
σα, που θα σας δώσει την χαρά (επιτέ¬ 
λους) να πείτε ότι είστε προγραμματι¬ 
στές. 
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ΤΟΥ Ρ. Ο Ρ Ε Ι_ Ι_ Ο Ν I 

Θυμάμαι πριν 4-5 χρόνια που οι μανιακοί οοπιιηούοΓαόες μαζεύαμε χιλιάρικο προς χι¬ 
λιάρικο τα λεφτά μας, για να αποκτείσοομε ενα απο τα εκατοντάδες περιφερειακά πο υ 
έκαναν τον ΟΒΜ54 να ξεχο^ρίζει απο όλα τα άλλα Ηοπιο πιίοτοε της εποχής εκείνης. 
Τώρα το σενάριο επαναλαμβάνεται, με την μόνη διαφορά ότι τώρα , τη θέοη του 54 έχει 
πάρει η Απιί^ι και τα περκρερειαί^ά πλέον δεν είναι απλά παιχνιδάκια, αλλά δυνατά ερ¬ 
γαλεία (όχι βέβαια όλα) που καταφέρνουν δουλειέες που με άλλες μεθόδους θα χρεια¬ 
ζόμασταν αρκετές χιλιάδες δραχμές πιό πάνω. Ετσι εκτός απο τα κλασσικά πε ριφε- 
ρειακά (άτίνβ, μνήμες κτλ), υπάρχουν στην αγορά ΘοπΙοοΚδ, ΛβίΗζβπ», ίτβιηβ ^πΜιμ 
και άλλα πολλά που δημιουργούν και πάλι αυτή τη ξεχωριστή θέση που έχει η Απιΐςει σε 
σύγκριση με τους άλλους σημερινούς υπολογιστές. Η Απιΐηα, αυτή τη στιγμή είναι το 
πιό φτηνό μηχάνημα που βγάζει έξοδο σε νιάβο (με τη προσθήκη ενός πιοάυίαΙοΓ. Βέ¬ 
βαια η απόδοση δεν είναι εφάμιλη του τποπίίοτ όμως....). Ετσι λοιπόν αυτό τον μήνα θα 
σας παρουσιάσουμε δύο περιφερειακά για την ΑπηΙφΐ σας, που ξεχωρίζουν για την φτη¬ 
νή τους τιμή καθώς και για την πρωτοτυπία τους. 

νώντας τον διακόπτη που υπάρχει απο πίσω, έτσι ώστε σε περίπτωση 
που έχετε αρκετά περιφερειακά να μην οας “λυγίζει" το τροφοδοτικό. Οι 
διαστάσεις του είναι 120 X 202 X 25 και το χρώμα του το απαλό μπέζ, 
που ταιριάζει όμορφα με την Απτίςβ σας. Επίσης μαζί με τη συσκευή 
υπάρχει και μιά δισκέτα με τα κλασσικές πιά ράβδους ελέγχου χρωμά¬ 
των. Το μεγάλο ατού είναι η τιμή του, κοστίζει 40.000 δρχ. και σε γενικές 
γραμμές η απόδοση του είναι καλή (πιό πάνω απο το 9 βηΙοοΚ της 
οοΓΤΊπιοάΟΓθ, το Α2300, το οποίο είναι για Α2000). 


ΡΟΟΚΝΙΟΗΤ 


Ενα περιφερειακό που σίγουρα δεν πρεπει 
να λείπει απο την Απνςα οας αν ασχολείστε 
με σοβαρές εφαρμογές και ανταλλάσσετε 
συχνά δισκέτες. Πρόκειται για μια έξυπνη 
συσκευή, η οποία ελέγχει πς δισκέτες για 
ντυ$. Πιο συγκεκριμένα, συνδέεται στη εξω¬ 
τερική &ρα του άπνβ (και το δεύτερο άπνβ, 
πίσω απο την συσκευή όπου υπάρχει θυρα) 

Μπροστά, υπάρχουν δύο κουμπιά και ένας μετρητής. Στον μετρητή μπορείτε να 
βλέπετε τα ίταάι της δισκέτας, ενώ με τα κουμπιά επιλέγετε την εύρεση για νκυ$ 
και την προστασία της δισκέτας. Πατώντας το κουμπί ΡΠΟΤΕΟΤ (ανάβει το Ιβά), 
μπορείτε να εισάγεται οποιαδήποτε διοκέτα και η συσκευή δεν θα επιτρέψει να γρα¬ 
φτεί τίποτα επάνω σε αυτήν. Και σε περίπτωση που θέλετε να ελέγχει μόνο για 
νηι$, τότε πατάτε το άλλο κουμπί το οποίο αφήνει να γράφετε οτιδήποτε θέλετε, 
αλλά προστατεύει το ΡοοΙ-άΙοοΚ ίτβοΚ της δισκέτας (όπου σε αυτό το ίταοΚ συνήθως 
πάνε να γράψουν τον εαυτό τους τα νιυ$). Κατά την διάρκεια που το κουμπί νΐΒί)5 
είναι επιλεγμένο, και πάει κάποιο ντυ$ να γράψει τον εαυτό του, τότε η συσκευή κά¬ 
να ένα χαρακτηριστικά άββρ, ήχος που σας προειδοποιεί π πήγε να γίνει στο ΡοοΙ- 
άίοοΚ της δισκέτας οας. Βεβακα η συσκευή δεν σβήνει ντυ$ απο πς δισκέτες, αλλά 
αυτό απορείτε πολύ εύκολα να το κάνετε, φορτώνοντας ένα απο τα εκατοντάδες 
αηϋντυϊ προγράμματα που κυκλοφορούν. Οι διαστάσεις του είναι 102 X 91 X 33 κα 
είναι επίσης στο ίδιο χρώμα με το ΟβαΙοσλ. Η τψή του ....14.000 δρχ. Τιμή όχι πολύ 
μεγάλη για την προστασία που σας προσφέρει. Τέλος να ευχαριστήσουμε το 
Οοηρυΐθτ ΜατΚβί, που μας έδωσε αυτές πς δυο ωραίες συσκευές. 



ΡΟΟΟΕΝ 

Τ ο ΡοσΟβη, είναι ένα ςβηΙοοΚ, χαμηλού κόστους για τους επίδοξους 
νίάβο-3Γΐί$ί, που έχουν σπίτι τους νιάβο, 03πιβΓ3 κτλ. Ομως πριν 
σας το παρουσιάσουμαι να σας εξηγήσουμε π ακριβώς κάνει το 
9 βπΙοοΚ. Περιληπτικά, το 9 βπΙοοΚ συνδέεται στο νιάβο ροτί της Αγπι93 
και απο αυτό υπάρχουν: μια είσοδος και μία έξοδος. Τώρα στην είσοδο 
συνδέουμε ένα νιάβο (η 03ΐπβΓ3, η άλλο οοΓπρυίβτ, η οποιαδήποτε πηγή 
εικόνας τέλος πάντων), και στην έξοδο συνδέουμε ένα νιάβο που θα 
γράφει το αποτέλεσμα (η ένα γτίοογΙογ, η το πομπό που μεταδίδει το σή¬ 
μα (σε περίπτωση τηλεοπτικού σταθμού)). Φορτώνουμε στην Απγ»93 μας 
κάποια γραφικά (η γράμματα, η οτιδήποτε) και το ΟβπΙοοΚ συγχρονίζει 
το σήμα εισόδου με τα γραφικά και τα δίνει και τα δύο (σαν ένα πιά), απο 
την έξοδο. Απλό αλλά ταυτόχρονα και έξυπνο. (Δες την εικόνα 1). Ετσι 
λοιπόν με μια τέτοια συσκευή και με αρκετή φαντασία και υπομονή μπο¬ 
ρείτε να φτιάξετε ,... θαύματα. Το ΡτοΟβπ, λοιπόν είναι ακόμα ένα 
9 βπΙοοΚ, για χρήση χομπισπκή περισσότερο, που έχει όμως κάποιες και¬ 
νοτομίες έναντι άλλων 9 βπΙοοΚ της ίδιας τιμής. Καταρχήν στα 9 βπΙοολ 
υπάρχει ένας διακόπτης που σας επιτρέπει να έχετε μπροστά στην οθό¬ 
νη σας η τα γραφικά της 3 ΠΙ 193 , η το θέμα απο την είσοδο, η τέλος να τα 
βλέπετε ταυτόχρονα και τα δυό μαζί. Στο ΡγοΟθπ δεν υπάρχει διακό¬ 
πτης αλλά ένα ποτενσιόμετρο που δίνει αποτελέσματα άι$$οΙνβ, δηλαδή 
μπορείτε με αυτό το ποτενσιόμετρο αντί να γυρνάτε κατευθείαν σε ένα 
απο τα τρία στάδια να το κάνετε απαλά και να πετυχαίνετε ακόμα και 
διαφάνεια (μια απο τις δύο πηγές να είναι διαφανή). Βέβαια υπάρχει και 

ενα κουμπί που πατώ¬ 
ντας το, περνάτε σε 
μα απο τις τρεις πιό 
πάνω φάσεις. Σαν 
κατασκευή είναι αρκε¬ 
τά καλό και πολύ προ¬ 
σεγμένο, επίσης 
υπάρχει και η δυνατό¬ 
τητα να το συνδέσετε 
και με εξωτερική πα¬ 
ροχή ρεύματος γυρ- 
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ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 


ΤΟΥ ΜΙΛΤΟΥ ΤΣΙΑΚΑΛΟΥ 


ζβιιιιιιιουυυυυυνγγγκκ.ζβιιιι- 

οουνννγκκ....Φίλοι αναγνώστες 
γειά σας..και αυτόν τον μήνα κο¬ 
ντά σας από τον αυτοκινητόδρο¬ 
μο Αθηνών Λαμίας..Προσπαθώ 
*.*:'· να βρω κάποιο αμάξι να επιστρέ¬ 
φω πίσω στην Αθήνα ύστερα από 
το κακόγουστο αστείο του αρχισυντάκτη. Συ¬ 
γκεκριμένα με σήκωσε τα χαράματα για να με 
φέρει εδώ λεγοντάς μου ότι βρήκε ένα χωράφι 
που βάζεις μέσα τον μισθό σου και σε λίγες μέ¬ 
ρες βγαίνουν μισθόδεντρα με πολλούς πολ¬ 
λούς μισθούς..Σβιουνννγρρρ...(ό3ςΚ9Γουηά 
ήχοι). Ξεκίνησα λοιπόν με τους μισθούς των 2 
τελευταίων χρόνων που είχα μαζέψει μέσα σε 
ένα κουτί από σπίρτα και αφού φτάσαμε στο 
καθορισμένο σημείο σκάβαμε και τα βάλαμε 
μέσα. Στη συνέχεια με έστειλε 15 χιλιόμετρα 
μακριά, στο κοντινότερο χωριό, για να αγοράσω 
σουβλάκια για τον αδερφό του. Μόλις γύρισα 
είδα ότι το αμάξι του έλειπε και το έδαφος με 
τους μισθούς ήταν φρεσκοσκαμμένο. Τουλάχι¬ 
στον φρόντισε τους σπόρους..Σγρουν- 
γρουνγσγρουνγ [ήχος νταλίκας που σημαίνει 
χα χα χα χα χα (καλά που έμαθα 2-3 πράγματα 
από γλώσσα μηχανής)]. Αλλά ο άμοιρος έπρεπε 
να το καταλάβω οτι θα πάθαινα κάτι τέτοιο από 
την αρχή. Ξέρετε την παροιμία που λέει: « Η 
καλή μέρα από το πρωί φαίνεται », ε καμμία 
σχέση! Χθες το βράδυ είδα ένα φοβερό όνειρο. 
Είδα πως ήμουνα σε ένα σπίτι και ξαφνικά ένα 
τεράστιο τερατάκι γαριδ.. χμ,χμ,μουμπλε μου- 
μπλε, εννοώ ότι ήμουν σε ένα σπίτι, δεμένος 
χειροπόδαρα με το καλώδιο ενός ποντικιού 
Ατ3Π,καθόμουνα σε ένα στρώμα παραγεμισμέ¬ 
νο με πλήκτρα γομολάστιχες του ερεεττυπι, 
στα αυτιά μου είχα ακουστικά που έπαιζαν 
μουσική από ένα παιχνίδι σε Ρε, και το χειρότε¬ 
ρο απο όλα έβλεπα το Κίεκ οίί σε 3ηΐ5τΓ3ά.. 
Μπρρρ, τραυματική εικόνα που δεν θα την ξε- 
χάσω ποτέ στη ζωή μου. Πλιτσ,πλιτσ,πλιτσ 
(κρύος ιδρώτας). 

Ξαφνικά είδα ότι μπήκε στο δωμάτιο ο πρώην 
αρχισυντάκτης του υββι· κουοέρας. Το σοκ 
ήταν τόσο μεγάλο που ξύπνησα αμέσως.,Τρο- 
μαγμένος έριξα αμέσως μια ματιά στην Αηιΐ93 
μου. Φόρτωσα το κιεκ-οκ και αφού απόλαυσα 
τις κραυγές των θεατών στην αρχή και την 
απολαυστική μουσική της εισαγωγής στο στε¬ 
ρεοφωνικό μου πιοηκοι* έπαιξα ένα παιχνίδι 
απολαμβάνοντας την φανταστική κίνηση. 
(Γκρρρρρρϋ! Επιφώνημα αναγνώστη που εχει 
δρεετΓυΓπ). Γρουυυνγγκκ μπιπ μπιπ γρουυνγκκ 
(επιφώνημα 45τονης νταλίκας). Α να μια τα¬ 
μπέλα.. ΑΘΗΝΑ 97 Κΐηι ουφ..θα πάρω εκδίκη- 
ση.,ναιναιθα πάρω. 

Ας συνεχίσω όμως την αφηγησή μου μια και 
αργώ ακόμα να φτάσω στο οπλοπωλείο. Να 
σας αναφέρω τις νέες διαρυθμίσεις που έγιναν 
στα γραφεία του περιοδικού μας..Ξέρετε αυτά 
τα νέα μηχανήματα με τα κουκλάκια που ρί¬ 


χνεις ενα πενηντάρικο και με ένα γάντζο προ¬ 
σπαθείς να τα πιάσεις ; (Απάντηση αναγνώστη : 
Ναι, ναι έχουν γεμίσει όλη την Αθήνα). Ε ένα 
παρόμοιο μηχάνημα φέρανε και στα γραφεία 
μας. Η μόνη διαφορά είναι οτι έχουν βγάλει τα 
αρκουδάκια και στην θέση τους έχουν βάλει 
τους φακέλους με τους μισθούς μας.. 

Και έτσι συνήθως χαλάμε περισσότερα λεφτά 
για να πιάσουμε τον φάκελο. (Γιατί νομίζετε οτι 
το περιοδικό πηγαίνει καλά). Επίσης χτίστηκε 
μια νέα πτέρυγα στην ανατολική πλευρά του 
κτιρίου μας. Επιτέλους, κάθε συντάκτης θα έχει 
τον δικό του θάλαμο βασανιστηρίων κα δεν θα 
πιτσιλίζεται πιά από το αίμα των άλλων συντα¬ 
κτών, ούτε θα ακούει τις κραυγές τους. Ενα 
καινούριο μαστίγιο με καρφάκια στις άκρες, δό¬ 
θηκε επίσης απο τον εκδότη στον αρχισυντά¬ 
κτη λόγω αλλοιώσεως του παλιού.(Σε αυτό το 
σημείο θέλω να δώσω συγχαρητήρια σε έναν 
αναγνώστη που έκανε την ζωγραφιά του αρχι¬ 
συντάκτη μας. Νομίζω οτι δημοσιεύτηκε σε κά¬ 
ποιο τεύχος. Τον πέτυχες τέλεια αλλά δεν εί¬ 
χες κάνει τα δόντια του αρκετά κοφτερά ούτε 
είχες πετύχει ακριβώς το σαδιστικό χαμόγελο 
του.) κουακ,κουακ...(παπάκι 50 ςς που μόλις με 
προσπέρασε). Μας ήρθαν κάποια γράμματα στα 
οποία μας έκαναν παράπονα για τα ορθογραφι¬ 
κά λάθη που γίνονται..Σε αυτό δεν φταίει ούτε 
ο διάβολος του τυπογραφείου ούτε άλλες τέ¬ 
τοιες αηδίες που υποστηρίζουν όλα τα άλλα 
περιοδικά. 

Η πραγματική αιτία είναι κάποια μικρά ξωτικά 
πράσινα προς το μωβ, τα οποία έχουν σχήμα 
τρισδιάστατων γραμμάτων και που τώρα με τις 
ζέστες τρυπώνουν στα μηχανήματα του τυπο¬ 
γραφείου για να βρουν λίγη δροσιά,.Εκεί συν- 
θλίβονται με αποτέλεσμα να κολλάνε πάνω 
στο χαρτί και να καλύπτουν τα κανονικά γράμ¬ 
ματα. (Διαμαρτυρία πατέρα αναγνώστη : Στοπ, 
σταματήστε αμέσως 
τις σκηνές βίας., 
έχουμε και μικρά 
παιδιά εδώ.) Μα ξέ¬ 
ρετε, ααα εντά¬ 
ξει,εντάξει αααα όχι 
με την ομπρέλλα. Α 
να..έρχεται μια ντα¬ 
λίκα προς το μέρος 
μου. Ωραία το μαρ¬ 
τύριο μου έλαβε τέ¬ 
λος. Χμμ..γιατί δεν 
κόβει ταχύτητα..Χε 
χε θα κάνω το κόλ¬ 
πο με τον τραυμα¬ 
τισμένο. Θα πέσω 
στον δρόμο και θα 
σταματήσει να με 
πάρει..εε, εεε εεεεε 
γιατί δεν σταματ 
Σπλουυυυυτ- 
τττσσ..!!!! 
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Α ΤΑΒΙ 520 δΤΕ, σε τέ¬ 
λεια κατάσταση σχε¬ 
δόν αμεταχείριστο, μόνο 
85.000. Τηλ: 36.25.024 
ώρες καταστημάτων. 


Π ωλείται ΑΜΙΟΑ 500. 

καινούργια με πλή¬ 
θος παιχνιδιών και προ¬ 
γραμμάτων, 2 ]ογδϋοΚ, 
ιπουδθ, τροφοδοτικό, και 
ΓποηίΙοΓ 10845. Ολα μαζί 
165.000 δρχ. Τηλ: 
58.20.399 κάθε μέρα 2- 
4.30 μ.μ. Θεόπιστος. 


Α ΜΙΟΑ 500 + επέκτα¬ 
ση 1ΜΒ + 50 δισκέτ- 
τες με παιχνίδια + αντι- 
γραφικά ΜΟΝΟ 140.000. 
Τηλ: 80.23.923 


Α ΤΑΒΙ 520 δΤΡΜ, σε 

πολύ καλή κατάστα¬ 
ση, με διπλό άπνβ, μόνο 
69.000 δρχ. Τηλ: 36.25. 
024 ώρες καταστημάτων. 


δ ΤΑΒ 1.010 οοIου γ, 

καινούργιο, χωρίς ελ¬ 
ληνικά, τέλειο για γραφι¬ 
κά, ευκαιρία μόνο 62.000 
δρχ. Τηλ: 36.25.024 ώρες 
καταστημάτων. 


Π ωλείται ΑΜδΤΒΑϋ 
1640 20ϋ, ΟΟΑ- 
ΕΟΑ + ιτιουδβ. Τιμή ευκαι¬ 
ρίας (140.000). Τηλ: 
96.24.853 ώρες 7:00μ.μ / 
9:00μ.μ. Ξενοφών 


Α ΜδΤΒΑΩ 6128 έγ¬ 
χρωμος, με εξωτερι¬ 
κό άΓίνθ 5,5 φίλτρο οθό¬ 
νης και ένα ]ογδΙίοΚ, μό¬ 
νο 80.000. Τηλ: 36.25. 
024 


Μ οάβπι Ηυηάαί 1200 

βχΙβΓηαΙ, ιδανικό για 
ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ, με 
πρόγραμμα επικοινωνίας. 
Τιμή 17000. Με την αγο¬ 
ρά δώρο συνδρομή στην 
ΟΒΑΖΥ Ββδ. Τηλ: 64.47. 
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ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Η ϋΕΙΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ ΖΗΤΑΕΙ 
ΠΩΛΗΤΗ ΓΙΑ ΔΙΑΘΕΣΗ ΤΩΝ 
ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ ΤΗΣ. ΤΗΛ: 58.11.532 


595. 


Α ΤΑΒΙ δΤ 1) ΡβΓδοηαΙ 
Αοοουπίδ, πρόγραμμα 
οικονομικών: έσοδα-έξο- 
δα σπιτιού, καταθέσεις 
κτλ. (μαζί με οδηγίες) 
2500 δρχ. 2) ίΟΤΤΟ 
2000 δρχ (4 προγραμμα- 
τάκια). Επίσης πολλές 
Ρϋ εφαρμογές από 500 
δρχ. Πληροφορίες (031) 
444.817 ΜΠΑΜΠΗΣ. 


Ε νδιαφέρεστε να που¬ 
λήσετε ή να αγορά¬ 
σετε υπολογιστή ή περι¬ 
φερειακά σε συμφέρου- 
σα τιμή; Τηλεφωνείστε 
τώρα: 63.94.946 Σπύρος. 


Π ΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΟΒΙΟΙΝΑΙ για 5ρβ- 
οίΓυππ - ΟοΓηΓΠοόοΓβ 64 - 
ΑιπδίΓαό 464 (ίβίπδ, όβη 

03ΓΘ II, ΓΤΟίοΙΐ 03γ, 

δβόοίβγΓ II κ.λ.π) 500 δρχ. 
η κασσέτα. Επίσης παι¬ 
χνίδια και προγράμματα 
για Αγπϊ 93. Τηλ: 58.20. 
399 9π.μ - 15μ.μ Ουμπέρ- 
το 


Π ωλείται ΗβΓό όίδΚ 

Α590 για ΑΜΙΟΑ με 
2ΜΒ ΒΑΜ, και τροφοδο¬ 
τικό 130.000. Πληροφο¬ 
ρίες 46.36.998 απο 21.00- 
23.00 μ.μ. Σπύρος. 


Π ωλείται τηλεκατευ¬ 
θυνόμενο, θερμικό, 
τετρακίνητο όυ99Υ ΑΟΡΑ 
ΤΙΟΕΒ, με μηχανή ΟΡ8, 
2κάναλη τηλεκατεύθυνση 
ΗΙΤΕΟ, δΙβιΙβΓ και πολλά 
άλλα εξαρτήματα. Πω- 
λούνται όλα μαζί 120.000 
δρχ ή ανταλάσσονται με 
ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ. ΤΗΛ: 
5820399 απο 8.30-4.30 
Τάσος 


δ ΟΝΥ 2ϋΩ υΝΙ_ΑΒΕΙ_ 
(3.5) 155 ΔΡΧ, 50ΝΥ 
2ϋϋ 210 ΔΡΧ, ΝΟΝΑΜΕ 
5,25 (10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ) 
1.100 ΔΡΧ, ΣΟΝΥ 25/20 
160 ΔΡΧ. ΑΠΟ 100-500 
ϋΙ5Κ5 10%. ΑΠΟ 500- 
1000 ϋΙδΚδ 15%. ΕΓ¬ 
ΓΥΗΜΕΝΕΣ 100% ΤΗΛ: 
64.23.274 


Ε χετε ΡΟ με προβλή¬ 
ματα απο νίΒΙΙδ; 
Αναλαμβάνουμε να το κα¬ 
θαρίσουμε με 1.500 δρχ!! 
Τηλ: 76.63.251 Ανδρέας. 


Π ωλούνται οπςΐπβΙ 
παιχνίδια για ΑΜΙΟΑ, 
λόγω αλλαγής υπολογι¬ 
στή. 

Ολα σε άριστη κατάστα¬ 
ση και σε πολύ καλή τιμή. 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ.... Τηλ: 
97.52.833 3μ.μ.-11 μ.μ. 
Κώστας. 


δ ΤΑΒ 1.02410 με εγ¬ 
γύηση, πωλείται με¬ 
ταχειρισμένος 75.000 
δρχ. Τηλ: 99.10.176 Στέ¬ 
λιος. 


Π ωλείται ΕυΒΟ ΡΟ 
δΟΗΝΕΙϋΕΒ + βι¬ 
βλία, πολλές δισκέτες. Σε 
άριστη κατάσταση 85. 
000 δρχ. Τηλ: 76.44.238 
Λέανδρος 


Π ωλείται ΟοΓηΓΠοόοΓβ 
128 με άπνβ 1570, 
πολλά βιβλία και δισκέ¬ 
τες. 

Πληροφορίες Γανώσης 
Σταμάτης τηλ: 66.57.825 
5-9 μ.μ. 


δ ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ- 
5ΤΕΜ, μόνο 25.000 
δρχ. Τηλ: 36.25.024 


Α ΜΙΟΑ περιφερειακά: 

ΜΙϋΙ, 3ΑΜΡΙΕΠ, 
ΗΑΒϋ ϋΙδΚ, ΕΧΡΑΝ- 
5ΙΟΝ ΒΑΜ. 

Εξειδικευμένο δΕΒνίΟΕ 
και επισκευές αυθημερόν. 
ΝΕνν ΡΑΤ ΑΟΝυδ 1ΜΒ 
ΟΗΙΡ ΒΑΜ. ΤΗΛ: 24.75. 
030 Στέφανος. 


Π ωλείται πποπιΛογ 
ΟοπΐΓηοάθΓ3 1084, σε 
άριστη κατάσταση σχε¬ 
δόν αμεταχείριστο + έξ- 
τρα προσφορές. Τηλ: 
97.52.833 Κώστας 3- 
Ιΐμ,μ. 


Ο ΟΜΜΟϋΟΒΕ 128 + 

κασετόφωνο + πολλά 
προγράμματα + τηβπυβΙ -ι- 
βιβλία. Τιμή 40.000 δρχ. 
Τηλ: 80.42.072 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


Π ΩΛΕΙΤΑΙ ΠΡΟΠΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500. ΤΙΜΗ 
10.000 ΔΡΧ. 

ΤΗΛ: 46.30.699 ΛΕΥΤΕ¬ 
ΡΗΣ. 


υδΕΒ 
























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩ ΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΣ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 

ΔΙΕγθνΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11000 ΔΡΧ * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
■ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο υ$ΕΒ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ ΑI ί. ΟΠΟΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .. 

ΤΚ.ΠΟΛΗ .ΤΗΛ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ . 

ΗΛΙΚΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΣΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

1 . 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

\ 





* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠλΗΡΩΣΩ ΜΕ * ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ * ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 
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ΒΤΑΗΠΙΝβ 

ϋθθ ΟΓβάά 35 

ΤΗΕ ϋϋΟΟΕ 


ΟΗορρετ 35 Οθ3<:Κι 35 

ΤΗΕ 5ΚΥ δϋΚΕΕΚ ϋϋΟΟΕ ΟΕΑΤΗ 

ΡΙυδ 3 0351: οί ΓηϊΙΙίοηβ!!! 


Κεηηγ ββ 

ΤΗΕ ΡΕΠΡ 


Το Υπουργείο Υγείας προειδοποιεί: 

ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΑΓΟΡΙ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 
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